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HOOK 7900. SUPER WRESTLEMANIA 4900 ] 
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JAMES POND 2 999 TURRICAN II 999 
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JUDGE DREED 999. USAGI 999 
LAST NINJA 3 999. VENDETTA 999 
LETHAL WEAPON 599 WATER POLÓ 999 69999, - HELYETT 
UCENGETO KILL 999 WEST BANK 999 
LONG LIFE 999. WHO DARES WINS 999 
LOTUS ESPRIT 999 WHODARES WINSZ 999 
ezér Het MC DONALD LAND 999 ZORRO 999 
999 
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Az 576 KByte gondozásában magyarul, illetve magyar 
nyelvű kézikönyvvel megjelent PC CD-ROM-ok: 
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Éld ki agresszív hajlamaidat az 
új KRESZ-szabályzaton alapuló 
eredeti roncsderbiben. 
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A világ legnépszerübb fantasy Fetgeteges grafikájú kaland- 
kártyajátékái 





Húsvéti Snickers nyereményakció, 


ami megédesíti vásárlásodat 
az 576 Klgyte Shopokban! 


A nyereményakció részletes feltételeit lásd a 47. oldalon! 
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IN "Óvakodj március idusá- 

tól!" - jósolták Julius Ca- 

§] esearnak, pedig ő nem is 

(j volt 576 KByte előfizető. 

Még mielőtt bármit is 
mondanék, — szeretném 
megköszönni, hogy ilyen 

szép nagy kitöltött kérdőívet 
küldtetek vissza (meg kitöltet- 
lent, amire tetszés szerint azt ír- 
hattam, amit akartam). Következő 
számunkban ki fogja értékelni 
őket, és az sem elképzelhetetlen, 
hogy az összesítés után drámai 
bejelentésekre fogok vállalkoz- 
ni. (Vagy tragikomikusra, az 

majd addigra eldől.) 

[sees e E e 

kait szemlélve, elége- 

detten konstatáltam, 

hogy lassan kezdenek 
[elranTGrAol ee AJ ZSYA CTL el-el 
lyeket a Command8.Conguer sike- 
re indított annak idején útjára (ld. 
KKND és M.A.X.). Vettem magam: 
nak a bátorságot, hogy ennek örö- 
mére össze is állítsam a családfá- 
ját is. Kicsit megkésve bár, de tör- 
ve nem, szakítottunk némi helyet 
azon sorstársainknak is, akik hoz- 
zánk hasonlóan alámerültek Lara 
Croft kalandjaiba — és azóta sem 
sikerült előkecmeregniük a TOMB 
RAIDER-ből. Hivatásos (és hivat- 
lan) kalandorok kellemesen eltölt- 
hetik idejüket a DRAGON LORE 
folytatásával, az S.P.O.R.-ben pe- 
dig akár együtt énekelhetik a jó 
öreg Elvis-szel a "Love 

Me, Render" c. nótát. 

Még egy csomó mon- 
danivalóm lett volna, 
de sajnos a KKND- 
manus széles vállai 
(er IEN ELEK di 
előlem, szóval 
félbe-szakítom 

magamat. 

j C02 

.. (Most vagy 
égtem, 

vagy — le- 
fénymá- 

soltam 

maga- 

mat.) 


§ 
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PC-HÁÍREK 


ssrOszlik az istenek serege! 
a tól 
már tavaly bejelentette, 
hogy elege van az Electronic 
Artsból, februárban pedig 
talán minden idők leginven- 
ciózusabb producere, 
hagyta ott a 
-t, hogy három egykori 
munkatársával megalakítsa 
Firaxis nevű saját vállalatát. 
cse Valószínűleg erősen hoz- 
zájárult a Diablo eladási si- 
kereihez, hogy három héttel 
a megnyítása után már több 
mint 120.000 látogatója volt 
a online játékszol- 
gálatának, a nek a 
Hálón, akik 1.6 millió partit 
nyomtak le ey idő alatt. 
Nyilván azért ily" "elenyé- 
sző" az érdeklődés, mert 
csak munkaidőben tartottak 


nyitva... 

sg február 
közepén elhibázott terjesz- 
kedési politikájának köszön- 
hetően rövid nyűglődés után 
végleg kiszenvedett. A PM 
teljesen kivonul az európai 
számítógépes szórakoztatói- 
parból, és az összes futó fej- 
lesztését (mintegy 10-15 
projekt), valamint érdekelt- 
ségét - köztük például a né- 
met Bomico-val - három hó- 
napon belül átadja a fran- 
cia/angol nek. 
Down in the Dumps... 
ceKezdenek megjelenni az 
első igazán nagy marhasá- 
gok a Neten szörfőző szno- 
boknak. Szép példa erre az 


ami egy trackballt és 12 
programozható — billentyűt 
tartalmazó kis kézi készü- 
lék. Hogy mire való? Arra, 
hogy a hintaszékben ülve is 
bírizgálhasd kedvenc brow- 
seredet, ne kelljen felállni, 
és odamenni az egérhez. 50 


fontot még Lipót bácsinak is 
megér. 
14 Az Strike- 


jai elég nagy sikert arattak 
PC-n és konzolon egyaránt, 
így tehát elég érthetetlen, 
hogy az EA három hónappal 
a munka megkezdése után 
teljesen leállította a 

PC-változatának fej- 
lesztését. Hacsak nem hív- 
nak sztrájktörőket, a Soviet 
Strike csak konzolokon lesz 
játszható. 
ug , aTet- 
ris orosz származású szerző- 
je a Microsoft egyik játék- 
gyártó divíziójához szerző- 
dött, ahol logikai játékokat 
fog kreálni. Nyilván ez 
Billyék első lépése egy játé- 
kosan felhasználóbarát 
Win2000 felé: lehet, hogy 10 
percnyi biztonságos műkö- 
déshez be kell majd iratkoz- 
ni a hi-score táblára. 





is fejlesztők is alkothatnak kelle- 

mes kis játékokat. Ezt a tételt 

igyekszik bizonyítani a Mirage 
Theatre of Painje is, ami az első 
képek és a demoja alapján talán még 


akár a Mortal Kombat trónját is megin- 
gathatja. Klasszikus verekedős játék, 
kivételesen nem játéktermi alappal, la- 
tin nevű szereplőkkel, speciális táma- 
dásokkal és valami elképesztően kidol- 


gozott és - P133-on - viszonylag gyors 
grafikai kivitelezéssel. 


varja, hogy csődbe ment, rek- 

lámmenedzserei buzgón folytat- 
ják tovább a már megkezdett kampá- 
nyaikat. A legnagyobb súlyt a hama- 
rosan megjelenő UEFA Champi- 
onship League 1996/97-re fek- 
tetik, amelyet az UEFA hivatalosan is 
támogat (gondolom, a régi UEFA- 
szponzor Phillips leányvállalata sem 
véletlenül kapta meg a licencjogo- 
kat). A játékot a fociprogramok fej- 
lesztésében már igen szép tapaszta- 
lattal rendelkező Krisalis készíti. 
Megtalálhatjuk benne a Bajnokok Li- 
gája jelen szezonjának összes csapa- 
tát, de tetszés szerint akár 32 ország 
csapatait is versenyeztethetjük egy- 
más ellen, illetve egy editor segítsé- 
gével összeállíthatjuk kedvenc csa- 
patunkat. A grafika poligonokra épül, 
a hat fényforrásból megvilágított sze- 
replők mozgásának animációjához pe- 
dig a Sheffield Wednesday két játé- 


As Mediat nem igazán za- 


a 
PC - HÜ 


gyelőre még nem az NHL"98 van soron. 

(Mindent a maga idején.) Ha Soviet 

Strike-unk nem is lesz tőlük, egy rakás 
alfa-verzióval azért megleptek bennünket 
ebben a hónapban. Megjött a FIFA Soc- 
cer Manager (áprilisban kicsit fel is 
boncolgatjuk), valamint a Need for Spe- 
ed 2. Utóbbi Win95 alá, ami nagyon nagy 
áldás, mert így legalább nem túl egyszerű 
elindítani ("L0se95"). Egyelőre csak a 
320"200-as verzióhoz volt szerencsénk, te- 
hát félreértések elkerülése végett a képet 
most inkább mellőznénk. Mutatunk helyette 
egy másikat, ami azt az egyszeri játékost 
mutatja, aki elkezdett játszani az Ultima-so- 
rozattal, és az 5. része tájékán végelgyen- 
gülésben meghalt. Az Ultima részeinek ter- 
vezésénél nyilván a Dallas c. mélyenszántó 
sorozat lebegett az Origin előtt, mert nekem 
nagyon úgy tűnik, hogy ha 14 évig nem 
akarták abbahagyni, akkor most már nem is 
fogják soha. Ami a szerepjátékok komálói- 


Se szeri, se száma azok- 
nak a médiáknak, amelye- 
ket az 1912-es első útján 
elsüllyedt luxus óceánjáró, 
a Titanic története megih- 
letett. Kézenfekvő, hogy a 
számítógépes adaptációt 
sem túl sokáig kerülhette 
el: a Titanic - Adven- 
ture out of Time egy 
grafikus kalandjáték, 


amelyben egy angol titkosügynök sze- 
repébe élhetjük bele magunkat, köz- 
vetlenül a jégheggyel történő összeüt- 
közés előtti éjszakán. A játékban be- 


: járhatjuk az egész hajót, és bár a ren- 


derelt helyszínek szerepe elsősorban 
a szórakoztató látvány, mégis a luxus- 
kabinok beredezésétől kezdve a kapi- 


kh  tányi hídig tökéletesen élethű re- 


hab a torta tetején, hogy a játék rek- 
lámkampányához Gianluca Viallit is 
sikerült leszerződtetniük. A játék 
megjelenése PC-n már márciusban, 
Playstationön és Saturnon az év má- 
sodik negyedében várható. 


konstrukciója a legendás hajónak. A 
Titanic megjelenését eredetileg "96 
novemberére ígérték, de különböző 
taktikai okok miatt csak idén ta- 
vasszal várható. 

Joystick-gyilkosok megelégedettsé- 
gére szolgál majd a RAD, amely ne- 
vének jelentésével ("A rombolás kvin- 
tesszenciális művészete") és szlogen- 





li 


se 
nak nem is baj. Az Ultima IX: Ascen- 
sionban folytatódnak Avatar kalandjai Bri- 
tannia fantasy-birodalmában. Az új rész - 
szokás szerint - teljesen új engine-t kapott. 
Az átvezető képeket és a háttereket teljes 
egészében Silicon Graphicsen renderelték 
le, maga a játék pedig teljesen átvonult izo- 
metrikus 3D-be, változtatható kameraállá- 
sokkal, poligonokkal. A játékon az elődei- 
hez hasonlóan nyilván tíz perc alatt végig 
lehet kocogni, hiszen mindössze 256"256 
képernyőnyi a terep (plusz egy-két dungeon, 
de az már nem oszt-nem szoroz). 








jével (Semmilyen sztorit 
nem akarunk mesélni") már 
jelzi, hogy nem igazán a 
szellemi értékeink fejlesz- 
tését hivatott szolgálni. Ez 
! egy csini kis shoottem up, 
és igazi érdekességét az új 
Polar Sprout 3D- és Geo- 
$Scape landscape-technoló- 
giája jelenti, amely gyor- 
saságát tekintve - már 
legalábbis fejlesztői 
ekvivalens az egymillió poligon/má- 
sodperc sebességű környezettel, és a 
környéken nincs egy darab poligon 
sem! Na, erre azért kíváncsi vagyok. 
(Meg arra is, hogy milyen kiszerelésű 
PC-n mérték ezt a sebességet.) A ka- 
tegóriából adódóan természetesen 
PSX- és Saturn-változat is várható. 








a Doom és a Ouake jelen pillanatban 

a földkeregség legismertebb és leg- 
népszerűbb játéka. (De ha túlzás, akkor 
is azt állítjuk.) John Carmack és a többi 
fickó az id Software-nél örökre beírták 


T" nem túlzás, ha azt állítjuk, hogy 


magukat az elektronikus szórakoztatóipar 


történelemkönyvébe, nemkülönben az eb- 
ből élők kicsiny noteszába, hiszen tulaj- 
donképpen manapság nincs is olyan je- 
lentősebb fejlesztő-, kiadó- vagy terjesz- 
tő vállalkozás, akiknek a repertoárjában 
nem szerepelne néhány ilyen típusú já- 
ték. A Ouake-láz tovább folytatódik, te- 
hát épp itt az ideje körbenéznünk, mi 
várható ebben a kategóriában idén. 

A játék rugalmas kiépítése folytán már 
rengeteg házilag barkácsolt 0uake-szint 
bolyong a Föld kerekén ide-oda, köszöi 
hetően elsősorban az Internetnek. (Ked- 
vencem például a Osoccer, ami ötvözi 
egy deathmatch lenge báját egy Fradi- 
UTE rangadó nyugodt légkörével.) Ilyene- 
ket aztán különféle cégek szépen össze- 
gyűjtögetnek, és egy 1009-ig nem-hiva- 
talos CD-n áruba is bocsátanak. Ezen pá- 
lyák minősége eléggé vegyes képet mu- 
tat. Talán ennek köszönhető, hogy febru- 
árban szépen elkezdtek megjelenni az id 
Software által elismert, illetve gyártott 
küldetések. Példának okáért rögtön itt 
van a Ga1Zone for Guake, ami három 
vadonatúj 0uake-epizódot tartalmaz az id 
áldásával. Még nagyobb áldás kíséri az 
id saját fejlesztéseit, amelyek február 


$courge of Armagon 


25-én jelentek meg Guake Mission 
Packs No. 18.2 címmel, és az eddigi 
egyetlen hivatalos 0uake-kiterjesztések. 
A Scourge of Armagon és a Dis- 
solution of Eternity alcímre hallga- 
tó pakkok egyaránt 15-15 új szintet (meg 
egy titkosat) tartalmaznak, amelyeken 
felvonul az összes olyan lény, ami egy át- 
lagos kábítószerfogyasztó álmaiban csak 
előfordulhat. 


Dissolution of Eternity 


Mint a 0uake-licenc jogos tulajdonosa, 
a GT természetesen az id-n kívül egyéb 
fejlesztőkből is kihajszol néhány klónt. 
Itt van például egy új ígéret az Epic Me- 
gagamestől, az Unreal, ahol nagyon 
sokat dolgoztak a játék grafikai megjele- 
nítésén, különös tekintettel a fényeffek- 
tekre. Víz csillog a mennyezeten, a folyo- 
sók falán sejtelmes fények villóznak, a 


fáklyák füstöt eregetve kormozzák a fa- 
lat, stb. A 640"480-as megjelenítés és a 
Pentium processzor természetesen szinte 


már magától értetődik, de a játék már 
használni fogja az új MMX-technológia 
nyújtotta lehetőségeket is. Minden 
szörny minimum 300 poligonból épül fel, 
és az eddigiekhez képest némi értelem is 
költözik beléjük: ha megsebesülnek, ak- 
kor esetleg olajra lépnek és megvárják a 
támadásra alkalmas pillanatot. A játék 
eredetileg szintekre van osztva, de tulaj- 
donképpen folyamatos, hiszen Hexen- 
módjára simán átbóklászhatunk egy má- 
sikra. Az Unreal megjelenését az év ele- 
jén eredetileg május magasságára ígér- 
ték, de ez az időpont már februárban au- 
gusztusra tolódott. 

Ha már az előbb úgyis megemlítettük, 
folytassuk a GT másik zászlóshajójával, a 
Hexen 2-vel. (Erről a múltkoriban 
mintha már lett volna szó, de sebaj: is- 
métlés a tudás anyja!) A Raven volt az el- 
ső fejlesztő, aki az id-től annak idején 
megkapta a Doom-engine-t, és ugyanígy 
jártak a 0uake-ével is. Talán kis japánok 
is vannak alkalmazottaik sorában, mert 
nemcsak hogy gyorsan tanulnak, de 
rendszerint azonnal tovább is fejleszte- 
nek mindent. A Hexennel és a Heretic-kel 
nemcsak hogy új elemeket hoztak a már 


megszokott Doomba, de az egészet még 
nyakon is öntötték némi szerepjáték vo- 
násokkal. A Hexen folytatása a 0uake- 
engine-nel tehát rendkívül izgalmasnak 
ígérkezik. Az új történet várhatóan 30 
szintből fog állni. Négy karakterosztály 
közül választhatunk, mindegyik öt-öt kü- 
lönböző fegyverrel, amelyek legtöbbje 
természetesen menet közben fejleszthe- 
tő. A pályák közül eddig csak egy olyat 
sikerült megkukkantani, amely egy ka- 
tedrálisban helyezkedik el, de az grafikai 
ízelítőnek bőven elég volt. Most már 
csak a megjelenésére kell várni, ami 
nyár elejére tehető. 

Mivel jóból is megárt a sok, épp itt az 
ideje, hogy lezárjuk a GT 0uake-klónjai 
közötti körutazásunkat két rövidke hírrel: 
a karácsonyi nagyszezonra várható a 0u- 
ake 2., amelynek megjelenését némileg 
megelőz egy másik klón, a Prey megjele- 
nése. Különösebb infokat még nem sike- 
rült begyűjtenünk róluk. 





A GT természetesen nemcsak 0Ouake- 
kekkel teríti be a világot, több vasat is 
tart a tűzben. Néha kaalandos területekre 
merészkedik (id. 5.P.0.R. ebben a szá- 
munkban), néha stratégiával próbálkozik 
(Id. Vikings a következő számunkban), né- 
ha pedig frappáns Mortal Kombat-koppin- 
tással próbálja elnyerni a nagyérdemű ke- 
gyeit, valamint pénzét. A War Gods 
"története" (mert olyan is van ám neki) a 
titokzatos Ásvány körül bonyolódik, ami 
bármilyen történelmi korban mutáns har- 
cosokat gyárt mindenkiből, aki csak 
érintkezésbe kerül vele. Így jár Anubis, az 
egyiptomi sírrabló, Vallah, a viking har- 
cosnő, CY-5, a cyborg - és a többiek is 
természetesen szépen sorban, szám sze- 
rint tízen. Szerencsés véletlen során ezek 
összekerülnek - és innen már ismerős 
lesz a dolog mindenkinek, aki tudja, hogy 
a Mortal Kombat nem egy fogkrémmárka. 
Természetesen minden karakternek meg- 
vannak a magas kis speckói, fatalityk, 
stb. A feladat meglepő: győztesen kike- 


rülni a párviadalokból. A megjelenést el- 
méletben (szokás szerint) januárra ígérte 
volt a GT, ahhoz képest már rendesen 
csúszik (szokás szerint). 

Most pedig következzék a nap fénypont- 
ja! Az idősebbek talán még emlékeznek a 
jó öreg 64-esen és Spectrumon futó Spy 
vs Spy 1-2.-re. (Van annak már vagy 10- 
12 éve...) Akik mégsem, azok nagy dolog- 
ról maradtak le. A játékban két botcsinál- 
ta kém szórakozott egymással osztott 
képernyőn, egy teljesen (un)real 3D házi- 
kó szobáiban, ahonnan öt tárgyat kellett 
összegyűjteni (vagy a másiktól elvenni), 


va 


hogy egy biplánon leléphessenek a hely- 
színről. A konkurrens kémnek különféle 
becses tárgyak elhelyezésével kedves- 
kedhettünk (vizesvödör az ajtó tetejére, 
bomba a kukába, stb.), ha pedig a két 
kém egy szobába került, esernyőt rántot- 
tak és kezdetét vette a vérpezsdítő via- 
dal. Hát roppant súlyos egy darab volt, 
két játékossal napokat játszottunk vele 
iskola helyett. Ezt a kis gyöngyszemet is 
kiadja a GT Spy vs Spy 3D, bár igen 
gonosz módon nem holnap, hanem csak 
az év végén. Nagyon fenem rá a fogam! 
Addig is előkaparom a szekrény aljából a 
64-et, előhúzom kopott esernyőmet és 
átalakulok James Bonddá. 





PC-HÁÍREK 


szA Hitachi GD-1000 tí- 
pusnéven megjelentette az 
első -ot, ami egy 
CD-lemezen 17Gbyte ada- 
tot képes tárolni. Képzel- 
jétek el, milyen érzés len- 
ne, ha Phantasmagoria 2. 
közben nem kellene állan- 
dóan lemezt cserélgetne- 
tek. A cucc árát azonban 
nem írom le, mert félő, 
hogy átlógnék vele a szom- 
széd hasábba. 

sz A mostanában 
marha mérges a világra, de 
elsősorban az ELSPA-ra és a 
hollandokra. A méreg oka az 


c. 
nem hivatalos RA-küldetés 
lemez, amiről egyébként 
nemsokára bővebben is 0]- 
vashattok, A Virgin gondja 
nem csak az volt, hogy a 
copyrighttal védett Red 
Alerthez kissé túlzottan ha- 
sonló nevet választott neki a 
kiadója, hanem az ís, hogy a 
vásárlói őket nyaggatják kü- 
lönféle problémáikkal. Ez 
okból - a nagy forgalmazók 
közül elsőként - a Virgin 
megszakította együttműkö- 
dését az ELSPA-val, 
egElsősorban nyílván a 

nek köszönhe- 
tő, hogy az utolsó ne- 
gyedévi bevétele 32 millió 
fontot tett ki - szemben a 
tavaly ilyenkor elért 1.2 mil- 
lióval. 


gkárty. 
ela T őő 
CLK LG ZT 
Internet szolg. 
ve AZ ALIN 
Használt, működö 
alkatrészeit 
beszámítjuk. 
Javítás, tanácsadás. 
Viszonteladókat is 
kiszolgálunk! 
Kérje árlistánkat! 
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KONZOL HÍREK 


u A leszerző- 
dött a Segával a Sa- 
turn-változatának elkészíté- 
sére, de a PlayStation- és az 
N64-verziókra egyelőre még 
fejlesztőt keres. A Sega 
egyébként megszerezte a 
Saturn-joga- 
it is. 
vsvAz Activision 
című, többmillió dolláros lö- 
völdözős játékának főszere- 
pére t szerződ- 
tette le. Bruce gyerek drá- 
gán adta az életét, mert 
509o-ot óhajt zsebrevágni a 
várható bevételből. Minden- 
esetre szép kis páros: a sim- 
lis és a szende. 
cg A is úgy döntött, 
hogy belép a konzolok pia- 
cára. Persze csak óvatos 
duhajok: egyelőre három já- 
tékának  ( 


PlayStation-verziója kerül a 
boltokba - aztán majd meg- 
látják. 

úg A szóvivője beje- 
lentette, hogy az eredetileg 
szeptemberi megjelenéssel 
tervezett 

megjelenése csúszni fog: 
Japánban karácsonyra már 
kapható lesz, de Pal-rend- 
szerű átirata valószínűleg 
átcsúszik a jövő év elejére. 
CA 

tavaly többek között a Wipe- 
out Saturn-, és az Area 51 
Playstation-átiratával . több 
mint egymillió dolláros pro- 
fitot ért el. Jelenleg két 
grafikus kalandjátékon (Big 
Kahuna és Space Babes), 
valamint a ManxTT és a FI- 
FA"97 Saturn-konverzióján 


dolgoznak. 
rug A leszerződött 
a val következő ki- 


lenc játékuk terjesztési jo- 
gaira, amelyek olyan neve- 
ket tartalmaznak, mint a Ti- 
me Crisis, Point Blank és a 
Tekken 3. 
rxMár kapható a boltokban 
a fantázianévre 
keresztelt konfiguráció, ami 
egy módosított Playstation, 
egy PC, egy modem és egy C 
nyelvű fejlesztői környezet 
elegye. A Sony - nem utol- 
sósorban üzleti szempontok 
alapján - a tehetséges kö- 
zép- és főiskolásokat céloz- 
, za meg ezzel az érdekes hib- 
riddel, melynek segítségé- 
vel mindenki nekiállhat sa- 
ját PlayStation-játékait fej- 
leszteni. 
US Az nak mostanában 
nagyon fut a szekere. Talán 
ez motiválhatta abban, hogy 
tárgyalásokat kezdjen a 
futballcsapatá- 
val, amelynek esetleg "97 
szeptemberétől fő szponzora 
lehet. 





ú3 


Lele ATA ek ladd át 


kairól nevezetes SguareSoft tavaly 

otthagyta a Nintendot, s a további- 
akban Playstationre fejleszti legújabb játé- 
kait. A Tobal No.1-ról ebben a számunkban 
olvashattok, ám amire a legtöbb RPG ra- 
jongó már epekedve vár, az a Final Fantasy 
sorozat újabb tagja. A játék külsőleg fan- 
tasztikusan fog kinézni: computer rende- 
relt, elképesztően részletes hátterek adják 
meg a futurisztikus környezet nyomasztó 
hangulatát, a figurák pedig texture mapped 
poligonokból épülnek fel, de ennek ellené- 
re olyanok, mintha kézzel rajzolták volna 
őket. A programra tartalmilag sem lehet 
panaszunk, amit méltóképp igazol az a 
tény, hogy a játékot először 2 CD-n akarták 


M: az talán már ismert, az RPG játé- 


telenül a SEGA a császár. Legendás 
utóversenyei után pár hónapja jelent 

meg a Manx TT, amellyel a szó szoros ér- 
telmében versenymotorok nyergébe pat- 
tanhattunk, és csutkára húzhattuk a gázt. 
Végre megérkeztek az első fotók a készülő 
Saturn verzióból, amelyek - hogy enyhén 
fejezzük ki magunkat - elég impresszívek; 
ismét legalább SEGA Rally minőségre szá- 
míthatunk. Arra a kérdésre azonban, hogy 
mi a helyzet a játékteremben megszokott 
60 fps képfrissítéssel, még nem tudni a 
választ, bár a realitások talaján maradva 


Asse szimulációk terén kétség- 


konverzióinak nagymestere, az 
AM2 új oldaláról mutatkozott be: 
a Digital Dance Megamix című művük- 


Asess SEGA gépek Saturn 


kiadni, de a fejlesztői munka felénél az al- 
kotók belátták, hogy csak 3 CD-n fog el- 
férni. Ezen nem is csodálkozom, hiszen 
csak a zenékhez használt audio trackekből 
több mint 100 lesz. A program hamarosan, 
"97 második negyedére várható. 





nagy valószínűséggel ez az érték a felére 
fog csökkenni. A játék megjelenésének 
időpontjáról még nincs információ. 





ben egy új japán pop-bálvány, Namie 
Amuro kapta a főszerepet. A játékot 
tulajdonképpen videoklip emulátornak 
nevezhetnénk, ugyanis annyi a dol- 
gunk, hogy mialatt a texture mapped 
poligonokból megformált kis csinibaba 
a saját számaira riszálja magát, addig 
mi látványos háttereket biztosítsunk 
neki, vagy átöltöztetjük a nekünk 
szimpatikus ruhákba. A játék tehát 
mindamellett, hogy igényesen megcsi- 
nálták ( például az egészet eleve ma- 
gas felbontásban kell elképzelni), 
mégis csak egy újabb három napig tar- 
tó japán őrület mintapéldája. 








egyetlen játéknak sem volt akko- 

ra sikere SNES-en, mint a Zelda 
III-nak. Nos, eljött végre a 64 bites 
folytatás ideje: képzeljük el ugyanazo- 
kat a hatalmas, részletesen kimunkált 
világokat teljes 3D-be áthelyezve. A 
szerepjáték nem mindennapi volume- 
nére jellemző, hogy ez a játék lesz az 
elsők között, ami a Japánban nemré- 
giben frissen bemutatott N64 Disk Dri- 
ve-ot fogja hasznosítani. A lemezmeg- 
hajtó mágneses lemezei 64 Mbyte-ot 
(512 Mbitet) leszenek képesek tárolni, 
és ennek maximum a fele lehet írható 
memória. Igaz ez még mindig keve- 
sebb, mint egy Saturn, vagy egy 
Playstation CD kapacitása, de több 
mint egy N64 kártyáé. A Nintendo mi- 
nimálisra akarta zsugorítani a töltési 


A:: játékokat leszámítva 


időt: a gép adatátviteli sebessége egy 
5.4X-es CD-ROM Drive-nak felel meg. 
Noha manapság már 8x-os vagy 12x-es 
sebességű CD-ROM drive-ok is kapha- 
tók, az belátható, hogy egy olyan 
rendszer, ami 200$-ért még írni is tud, 
valóban főnyeremény. A gép a N64 
alatt kapott helyet, tehát a kártya 
port szabadon maradt, vagyis elkép- 
zelhető, hogy például kiadnak egy já- 
tékot kártyán, és az elkövetkezendő 
években kiegészítő lemezekkel teszik 
aktuálissá. A Zelda és a Disk Drive 


megjelenése "97 második félévére 
prognosztizálható, addig is ízelítőül 
íme róluk egy-egy fotó. 





Stationre, hiszen Japánban már meg is jelent a Soul 

Edge. Egy már klasszikus anyagról van szó: szamurá- 
jok, páncélos lovagok, és késekkel felfegyverzett hölgyikék 
puhítják egymást. A konverzióval azonban talán túl sokat 
várt a Namco, minek köszönhetően még a Capcom Star Gla- 
diatora is megelőzte, ami pedig szemmel láthatólag ennek a 
játéknak a kissé gyengébbre sikerült klónja. A Soul Edge 
poligonos grafikája ma már nem tartozik az élvonalba, ezt 
azonban némileg pótolják a hihetetlenül sima animációk. 
Lévén hogy ugyanaz a fejlesztő gárda áll a program mögött, 
mint a Tekkennél, a játék ugyanazokat a szolgáltatásokat 
nyújtja, plusz még beleraktak egy úgynevezett Edge Master 
üzemmódot. Ez egy story módnak felel meg, vagyis a küz- 


Fa 
u: játéktermi verekedős sztár került átírásra Play- 


delmek során egy heroikus történet bontakozik ki. A leg- 
egyedibb tulajdonsága játéknak, hogy hőseink fegyvereket 
is használnak, 7 

amelyek szin- ESltti e 
tén sérülnek, TAN 
így ha eltör- 
nek, puszta 
kézzel kell 
folytatnunk a 
bunyót. A játék 
Európába saj- 
nos majd csak 
július felé ér- 
kezik meg. 


STAKI 


HULA 








ta a AI 8 





zú 


lus megszállottjainak feltűnt, hogy az 

KELET ETT TELTEK 
teljesen polarizálódik az egyes játékok kivi- 
tele. Nyilvánvaló, hogy a nagyobb üzleti si- 
kereket jelentő darabok rövid tündöklésük 
után is jelentős kihatással lesznek a játékpi- 
acot uraló irányzatokra - szebben ezt úgy 
LÜLETL ET LT EL ESZTRLLT Tea TAG EZ TT 
alapon - minden játékfejlesztő egy már be- 
vált, sikeresnek bizonyult sémát igyekszik 
[ELET LT NESZ ET MZZZÉ ETT 
szempontjából szerencsés esetben esetleg 
KELTA ZT ALL La 
[GEL GTA LET T LT LL ULT LA 
AAN ZKT ZA ETEL B 
LEGE EU L TETT Le TELET GÓ 
ELESETT TEL TA A AG LÜL 
[OTT LL TET TTL TA 
MSAT SZAG ELÁLLT EE U BÁ 
nap múlva (egy átlagos fejlesztés ideje) a pi- 
acot valószínűleg elárasztják a Tomb Raider- 
utánzatok. Ez a marketingpolitika viszont 
adott nekünk egy jó (?) ötletet: egy cikksoro- 
zat formájában áttekintjük a játékok között 
TE TETEL ATA MET LL ETT] 
LGA TAL ETETETT LETT TSZAL ETT 
hogy merre tart a világ. (Ha nem sikerül, ma- 
ximum elmegyünk meteorológusnak vagy 
gazdaságkuta- 
tónak.) 

Kezdjük mond- 
GTA 
kal, amely a 
DILIGTETÉK a 
ETET 
TALAL 
(ALATT AL 
ELETE 
(LEE ő 
[du a 
líthatjuk — for- 
radalmasította a piacon uralkodó trendet, jó- 
LG ESLT ETT LELETET ZD ÉTÉ A 
[TLAN ETTE NE zá TT E I 
(TZLZHA TUL ELL HG TEL TTL 
hogy bárkinek is be kellene mutatni a játé- 
kot, legyen elég annyi, hogy egy új játéksti- 
lust honosított meg: egy olyan stílust, ami az 
embert úgy odaköti a gép elé, hogy elfelejti 
a főni feltett kávét, levinni a kutyát, felhívni 
a barátnőjét - egy szóval; a real-time straté- 
giát. A népszerűségét mi sem bizonyítja job- 
ban, mint az egymilliót is bőven túlszárnyaló 
eladási rekordja. 

A Westwood elég nagy utat tett meg azóta, 
ULT CÉLT EL AZTAEEL ELEGET 
gat, de a C8C-hez vezető útra a Dune II-vel 
léptek, 1992-ben. Ez szolyált alapul ahhoz a 
rendszerhez, ami végül ís világsikerré tette a 
több mint két évnyi fejlesztés után megjelent 
játékot. A siker teljes kiaknázása természe- 
ETTOL ET LTE UL E AT GAEL E 
ELLA CALL AA TEA LLESALT TA] 
mintegy fél évvel követte elődjét. Időközben 
azonban veszélyes konkurrencia jelent meg a 
színen; a Warcraft Il.:ben a Blizzard fejlesz- 
MEGLETT TT LT TT LAT ő 
megkésve ugyan, de szinte teljesen hason- 
Aa eg a Tea ANAL TELT TA Z TE 
álltak a CSC folytatásának, már nemcsak a 
saját, de a konkutrencia mércéjét ís felül 
LIL LT e 


Gsrs mostanában minden játéksti- 


CaC: Red Alert ( 
4.9 








LELNE NET KELET EL LT 
kába, majd nekifeküdtek a "gyengébb" ré- 
szek javításának: ez vonatkozott egyrészt a 
LETT DETLT EA LESI EGT LETÉT 
[ETT NELNEL LETT ETL ETT ÁLT e [e 
[ALLT LL UC MET ELLA LTLT ETTE 
tal írányított játékos erősségét) fejlesszék. 
PLOTAREA 21 B 
tációja is: az egyes küldetések összefüggő 
történetté alakultak, amelyet egy rakás full- 
EZRET TT EAT E TET ÉLT 8 
színesít. Blickfangos ötletként a történet 
CTL TAN 
LCEL Te 
rEZ N LT 
Kg ti Ta 
MELEG Új 
ULT 
LN TAT] 
tartó csiszol- 
[cS st 
UCK AG La 
ményét: a ta- 
KEL TÉL 
VALL 
lent CAC:Red Alert azonnal a listák élére ug- 
rott, és mindmáig ott trónol az élbolyban. 

A Covert Ops kárán a Westwood megtanulta 
a leckét: a Red Alert küldetéslemezt már há- 
[LL AG Gt áat TU TT Z a TAL ÉTA 
MELREIZTÁ LA a 
LLUCAL ZALA 
LAJ JÁTTI 
Ia ELT] 
Alert:The Críti- 
cal Missions 
LLEILA B 
bizd] 
SZALAG T d 
terpeszkedik az 
asztalomon egy 
KÜL ILELLA 
amely büszkén 
LUGZUNLUT TA 
március 14-én jelenik meg a Red Alert scena- 
[LELT Sz UL GATE 

MERULT ZOTT TZ LL UTJA CU UT LAK 1 
junk is meg egy szóra: manapság elég nagy 
dívat lett különböző kisebb cégeknél, hogy a 
Netről vagy innen-onnan összeszedegetik a 
nagyobb sikerekhez (0uake, RA, stb.) tartozó 
új pályákat, patcheket, edítorokat és egyéb 
apróságokat. majd egy "10090 unofficial" CD 
LATTA LTA LE TELL LES ATA TÉTG 
ZT Z LAN TT AZT LT31] 
januárban, a címe pedig... ööö... szóval most 
CA LICIT C KAL 3 AN T2 18 
LAT ET TT SEAT [11 
CSIL CEAL TAL SUE 
gok alatt vannak - a másiknak 
KZT ÁL ELT KLM IZKE e 
Mea ELEG 
Alert? névre hallgat. A doboz 
PALL (Sa e UIC RSA 
plecsni "51000 mission..." már 
önmagában is elég íjesztően 
hangzik, de az biztos, hogy még a 
legínyencebb játékosok is talál- 
[OLACIILAZ GATT G ATuT 


Conguest Earth " 
Mg. 








megfelel kényes ígényeiknek. (Ha ez esetleg 
nem volna elég, akkor még van 300 pálya a 
C8C-hez ís.) Mindössze annyi a dolgunk, 
hogy a CD-ről átmásoljuk őket a vinyóra a RA 
LT LELTE EL SZÉKEL LT ITL TA A 
a Multiplayeren belül a Skírmish opciót vá- 
lasztva már meg is jelennek az új pályane- 
KAL ULTLNT TELT KE NEL LETT ÉT 
[ERSZ TOLE E E ELLA ET 
ILLAT ELET Ka TT A 
vannak az eredeti programban), azaz egysé- 
LEASA TT [EL TATT OLT TETTE ET Ti 
szolgáló utilityk kaptak helyet. 

LETALUZ LATE TT LAOSZ [ET t8 
woodék háza tájékára. A Netben rejlő lehető- 
ségek, vagy a konkurrens Blizzard Battlenet- 
je színtén megbírizgálhatták elméjüket, mert 
KÜLASTTESTT TT TAZ TIL SAL AOTA ÁT 9 
dott adaptáció, Ha valaki félne egyedül, itt 
LETT TELNE TELE CN 
kos ís nyomhatja egyszerre. Termeléssel nem 
kell foglalkozni, a lényeg annyi, hogy egy 
egységgel kezdünk, amit fegyverekkel és 
páncélokkal fejleszthetünk, miközben kedé- 
LTAL ET LOL LL ELLA EAT TA] 
keretében mészároljuk a többieket, Egy ílyen 
parti roppant kellemes és tartós elfoglaltság, 
de felmenőági rokonságunk telefonszámla 
VIZ AL ELL LL LT ALOL AA 
LELTE NU L EL SZELET ÉT OLT 
kahelyi elfog: 
ITELT LL á tt 
MU 
LELET 
sem kell, hogy 
LAGZI 
CaC 2:Tiberi- 
an $un, vagyis 
CELLA 
[EL LULAg 12 
LL ELETE 
LAUbj Ta AE] 
Westwood el- 
EA Ta 
ELTON LT LL ELTE E] 
grafikus engine-t, az Al-t és az egységeket, 
KELLY RE ESEL TETTETETT LE ÁLE 
SZAT ST Te Tá LIS AL LA 

ALATT GEL TELL RET ET ESZT LL A 
vagyis a mostohagyermekekhez. Mostanában 
LIZ A AAL TNS EE ET TM 
amikhez a CáC sikere szolgáltatott bőséges 
ZSZ AL ULT ALT ELT EA 
gyártók ez évi tervein, úgy látom, hogy nem- 
ULLICEL URAL E CAS A OKET 
GÁL EG EE LT ag OL A 
LELETET AL ET LT KENE Ki 
LU TuL EREZET ÁL TEL IGÁT TEL 
rűséggel Krush, Killedwestroy névre keresz- 
AE EE LGA ze LTE] 
működő Beamtől: a másik pedig az Interplay 
remek kis játéka, a M.A.X. (Részletek ott.) 

TLAN A a LK A LT 
majd húsvét táján az egyszeri játékost, amint 
ZKT R TOL TETT ETT ZÉTA 
er ELLA á LA OLT 
LE SALE Ua eg 
PT EELCLAZ LAS GAZ 
az épületek csapatokat ís gyárthatnak!! És ez 





Xx CONGUER CSALÁDFA 








LL LIL ETT TTL AZT LETT ETET ő 
CALL ALT AZT TAL LEHET 
nak az ellenséggel!!! Nahát! Hogy ezt milyen 
frappánsan kitalálták... Szóval C$C-rajon- 
góknak nem kell elolvasniuk a kézikönyvet, 
KELL TLATÉSAT TELT TATA GTTLÉN 
La ELLE KT TEA (AL ESET ETT LT [88 
HIGGY AT TEL TR TA 8 
támadni, de a terep befolyásolja a mozgási 
képességeket is. Aztán itt van az indirekt 
UTALT NET TEA ET VA 
adott célpontot, hanem egy területet is tűz 
alá lehet venni. Az egységek akár "morphol- 
LE ELEMEZ TT TETT ETL LSE TELATTA 
kat és képességeiket. Fejlődik a parancski- 
adási rendszer is; lehet őrjáratoztatni, to- 
vábbá egy egységnek akár hat, összetett 
parancsot ís ki lehet adni. (Például: menjen 
valahova, fizessen elő az 576 Kbyte-ra, 
menjen máshova, lőjön mindenkire, aki nem 
fizetett elő az említett galaktikus orgánum- 
ra, álljon meg, üzenje meg CoVboynak, hogy 
ne írjon idétlen cikkeket, stb.) A játékot 
akár nyolcan ís nyomhatjuk, és az egymás- 
sal szövetséges felek akár csereberélhetnek 
is resource-t. Szóval ígéretesen hangzik - 
(ETL TEN UA UTALSY A TAT 1 

Az Eidosnál sem csak Tomb Raidereket húz- 
gálnak elő a cilinderből: még az év első fel- 
ére ígérik a Conguest Earth című kis aprósá- 
[LETTEK TSA ELL LEK USA 
támadó idegenek fogják 64K szín- és hadmű- 
veleti mélységben összemérni az erőiket, to- 
vábbá az Epic is jön egy KKND-re emlékezte- 
tő, 7th Legions nevű darabbal... - nem is 

LL AGI GEL  LLEET ET ETTE LAT VB 
vábbá elfogynak a jövő számba a hírek. 
Zárszónak talán elég lesz annyi, hogy a 
C8C-vírus talán gyorsabban terjed, mint az 
Mr SH LL NEL EL TT LETÉT 
megfertőzött, mint például a fantasy, hi- 
ELLLCY 2 GT LILLE EL ETT TAL 
ELTELTE ETT TETT ÜLTET ET (8 
gia keretében dolgozza fel a témát. (Na 
most az meg egy más kérdés, hogy ezért 
mennyire fognak rajongani a proti MTG- 
FETT CELL ARA) 


CoVboy 








HEIKTUID 





incs új a nap alatt. Ez egy nyörűen kidolgozott SVGA grafika 
közhely, de igaz. Emlékezzünk és nem muszáj hozzá WIN95 sem! 
csak/a Doom-klónok hossza- Szerintem maguk az egységek és a 
san kígyózó sorára. Mostanában táj (ez mégy inkább — főleg a térha- 
egy újlabb) téma a sláger, neveze- — tások miatt: hidak, sziklák alkotta 
tesen a real-time stratégia. A Co boltívek alatt mehetünk át, stb.) is 
" mand § Conguer és a Warcraft 2 új " legalább olyan jól meg vannak raj- 
fejezetet nyitott ebben a sajátos mint a Red Alertben, egyedül 
"kategóriában, és ei öl menü nem olyan tetszetős, kissé 
hetően sorra jelen apró ikonjai vannak. Minden- 
ennek is megvan az előnye, 
is sokkal nagyobb teret lá- 





























be, ami egy valós idejű straté- 


, ahol a kézgyorsaság és a 
dő is számít, igencsak 


á pozitívum. Igen ötletes, hogy 
. énis kíváncsi I d medltésásra jön elő a menü töb- 
"Alert után még ii .. bi része - valószínűleg épp az 
adni a népnek — z . . imént említett okok miatt. Amúgy a 
" programról szinte ordít, hogy hon- 
nan loptak, ugyanis az irányítás 
. teljesen megegyezik a CSC-ével, 
. bár az igazán szakavátottak 
) szerint bosszantóan hiány- 
A Buard JHarancs (az egység egy 
nyos területet bejárkál és min- 
di itűnő ellenségre haladékta- 
. lanul tüzet nyit) és a csapattagok- 
. kénti ugrálás lehetősége. Az szin- 
. tén egy érdekes és jó újítás, 
hogy a joblyegérgomb nyomva- 
9 mellett nagy sebes- 
! "rend: séggel scrollozhatóra képer- 
" szergazdák" klánjába tattoznak...) . nyősúgy a térkép túlfe- 
A játékba menéslgzáT lén megtámadott 
felet irányíthatjuk" A küldetések egysége- 
. . előtt nagyon jó minőségű nagyfel- ee 6 
j ntású videón tájékoztat az épp A 8 
s feladatról ajparanos- 7 e 


tén tető, 


S 








túlélőkré — és a mután: 
. kettő uralomra tör a 
" ése 


É 










ré 
A játéktérbe csep- 
"a penve kellemes 
meglepetés fogad 
minket: ez bizony g 






inknek nem csak a hamvasztására 
érkezünk oda. Maga a "stratégia" 
rendkívül egyszerű irányelvet kö- 
vet: fel kell építeni egy olajfúró 
tornyot, ahonnan a nyersanyagot a 
finomítóba szállítjuk, és ebből ter- 
mészetesen egy kalap pénzt kere- 
sünk. A pénzből új egységeket, 
épületeket vehetünk. Kicsit isme- 
rős, ugye? (Ha az olaj szót a tiberi- 
ummal helyettesítenénk, egy CaC 
leírásba is befért volna a mondat.) 
No persze ez nem megy olyan kön- 
nyen, ugyánis nyersanyag lelőhe- 
lyeink ellénfelünk elsődleges cél- 
pontjai lesznek. Éppen ezért van 
szükség a védő/támadó őrtornyok- 
fharcijárművek gyártására és hasz- 
nálatára. A járművek nem annyira 
egy komoly hadsereg, inkább vala- 
mi utcai maffia vagy egy afgán sza- 









PC 


nálját idézik (ez súlyozottan igaz a 
mutánsokra), egy-két komolyabb 
járművön kívül mindössze géppus- 
kával, lángszóróval és a jó öreg 
páncélököllel felszerelt terepjárók- 
ról van szó. Mindez csak az első 
pár küldetésnél van így, később 
megjelennek a méretesebb monst- 
rumok is. A gyalogos egységek szá- 
ma kezdetben 3-4, a kopaszokon 
kívül itt is lángszóróssal, bazoo- 
kással, valamint a nagy hatótávol- 
ságú ésigen nagy találati pontos- 
sággal bíró mesterlövésszel talál- 
kozunk. $okkal figyelemfelkeltőbb 
a mutánsok fegyvertára: egészen 
érdekes dolgok is megjelentek itt; 
a páncélozott masztodontól (?) 
kezdve a savat lövöldöző skorpión 
(??) át az óriásgyikon lovagló pán- 
céltörő rakétásig megtalálható 
mindenféle marhaság. Ne gondol- 
juk azt, hogy ezek mit sem érnek a 
terepjárók és a tankok ellen — 
igencsak jól lehet velük irta- 
ni! Főleg az csempészte a 
csodálkozás fényét a sze- 
membe, amikor az egyik 
gnagyobb páncélozott 
emet 10-20 nyíllal 
(!) felszerelt mutáns el- 
) küldte a boldogabb va- 
dászmezőkre, miköz- 
ben egy (!) skorpió 
szép komótosanhes 













szedte a tizenvalahányfős koömman- 
dómat. Tengeri és vízalatti és egy- 
yik félnél sem találkoz- 

tam, ez bizonyos visszalépést je- 

lent a Red Alerthez képest. No 

azért a felszíni járművek és 
(. egységek nagy száma elég 
kimerítő szórakozást jelent 

egy jó ideig. Van lehetőség a 
sérült egységek kijavítására 

is, de ez körülményesebb, 
.. mint az elődöknél, ugyan- 
S, is minden sérült egység- 
vw.:hez oda kell vinni egy 
technikust, akit szin- 

tén némi creditért 
) képeznek ki és a 

műszaki egységek 

összes kellemet- 
[ len tulajdonságát 

magán viseli: 
1 lassú és általá- 


EIA ár íz 
8 ib. 
CN az EZ fer ? 


ban első lövésre kinyírják. Itt még 
a csapatokhoz kapcsolódóan meg 
kell említenem egy fontos dolgot 
(és szerintem ez a játék egyik leg- 
nagyobb dobása): lehetőségünk 
nyílik egy kutatólaboratórium fel- 
építésére, így upgrade-elhetjük a 
már meglévő egységeinket. Ponto- 
sabban nem is upgrade-ről van szó, 
egyszerűen arról, hogy már na- 
gyobb kaliberű támadó/védő fegy- 
verzetet gyárthatunk. Sokszor elő- 
fordult, hogy a küldetés kezdetekor 
olyan egységeket is kaptam, ame- 
lyeket még nem is gyárthattam. 
Természetesen a fejlesztés idő- és 
pénzigényes feladat, az pedig ter- 
mészetszerű, hogy a modernebb 
egységek drágábbak is. Maximális 
szinten kb. 10 fajta gyalogost, és 
ugyanennyi járművet állíthatunk 
elő, a védelmi egységek (értsd: őr- 


gi 
különbözőek - 
magától értetődő- 
en. Folya 


fejlesztéssel már 
komoly hadsere- 
get tudhatunk a 
magunkénak. No 
azért nem olyan 
szép a meny- 
asszony, ugyanis 
a maximális szint 
elérése csak az utolsó pályákon 
megengedett, ahol nem a fejlesz- 
tés, hanem az életbenmaradás lesz 
a fő célunk. A számítógép mester- 
séges intelligenciája nem rossz, 
általában ügyesen és megfontoltan 
támad, ha úgy tűnik, fejjel rohan a 
falnak, érdemes elugrani a térkép 
másik felébe, mert egy pár kisebb 
egysége nyilván most kezdi atom- 
jaira bontani a fúrótornyunkat. Ha 
ennek vége és újra sem futja, akár 
be is fejezhetjük a küldetést, mert 
majdnem biztos, hogy nekünk lőt- 
tek. Bezzeg ha saját csapataink 
irányítását átadjuk a gépnek, 
mindjárt butább lesz a drága! Ért- 
sétek ezt úgy, hogy ha megadunk 
egy egységünknek egy távolabbi 
úticélt, biztosan a leghosszabb és 
az ellenségtől leginkább hemzsegő 
területen át fogja megközelíteni. 


Érdemes tehát ii 
kaszokra . 


k egyikre sem le- 
oz tökéletesen pass- 


sie 
? slkerő Hiba. 


a robba 
nagyszerűen si itek. Képes A 
tölbh játékos kezelésére is (hálő- 


A tesztgép egy 16 
ít Pentium 100 


Conguer klón, csipetnyi Mad Max 

utánérzéssel. A KKND a Red Alert 

színvonalát szerintem nem éri el, 

de a fanatikusoknak mindenkép- 

pen kötelező darab lesz márciusi 
megjelenése után! 


te éztlda (LE LAT 1 GTV 
MAT LU TTa Zaza LELT] 
Metz árus ei Ú1a 
EZEN T EE a 


1 








WA bő 


ELEN ETL KELEK TE 

LGA L TELEL A LELET EE] 
szívembe lopta magát. Az Interplay által kia- 
dott M.A.X. (Mechanized Assault 8. 
Exploration) ugyanis egy kitűnő sci-fi stra- 
KEN KIL ELÁLLT 
szülőatyja már első ránézésre nyilvánvaló lesz: 
a M.A.X.-ben egy csinos kis Command § Con- 
[LL NEZET S AN ETL 
AA ZETT TELT LA CT TT TT 
MG LALASA LELT B 

LEO UL LAN ACE 

jesen szokványos: különböző klánok harcolnak 
CELL ALÁN E Ze tá ETELE 
megállhatunk egy szóra: még az ínyencek ís 
elégedetten csettinthetnek - régen láttam 
ilyen hosszú és jól megdizájnolt bevezetőt! 


7 LA LELLEN ELT NLG KAN AZ Ste 


LELT LELET ESTÉT TAL SEL TULA 
van: New Game (új játék), Load 6ame (kimen- 


fh a folytatása), Matka 
sat] 


MEL HETEN EAN es 
3 LETTÉL AKNA ete 
letesen "hot seat"-nek nevezett - mód), Setup 
(alapbeállítások, hang, grafika, és a nevünket 
ís itt adhatjuk meg) , [ritro (megnézhetjük újból 
a bevezetőt), Credits (készítők névsora) és ú 
Exit (kilépés). 
LE 1 választása DTY FT [dő 
kapunk: " 
ULT LETT TEÁT 322 
"a ajánlom, aki először játszik vele - lépésről- 
MLS Aza tat Út álap- 
LABA A 
Stand Alone Mission: 24 TTL TEN 
LU EZ ILL ESHTA SZÜ OR ELS AL ÉTÉS 
dattal - és [CS LB v 
Custom Game: Itt mi állíthatunk össze szájí- 
FMLUAN megfelelő) GETTELBL IEEE 
az ellenfelek száma, a néfi ML 1N 
(E alhelyszín, a nyersanyagforrások 
SLULNLIELTE LK ET E JJ AELN 
MOL ETELA E TELEL ET ET EKe [a 
d nyei, amif a képernyő alján 011 LENSSEÉR 
ustom ZET ee 2 olyan zs ín, ahol a 
MELLETT EKLUN hág) El LELED 
"  változtathajuk meg. 
KELTETTE [A KA ALLT LESSEA] 
MNELZLL OL E TELL ZETA] 
MELL LG ESEN ELET ÁS 
1 " nehéz, csak ta LAF EL EZL 
Tis: Ez az a menüpont, amely! Mig os 
SRL AIT Ul LESSzÜLA KA 
Pkátási 








[EN CSAL EÁ UL DETTÓ 
hosszú sora, melynek átta- 
nulmányozása melegen 
ajánlott. 

May ize ar b 
járatot játszunk, a Custom Game-nél 
ez E ET ELÜLT 
minket. Természetesen itt csak 
ea n aze ur Se ALLE AOA 
KELLO ETNA GEL LL ML VA 
állítsuk az egy kör időtimit- 
jét végtelenre, mert ha 50-60 
egységünk lesz, kicsit nehezen ad- 
hatunk majd parancsot egy percen 
belül mindegyiknek. A másik érde- 
kes lehetőség a Simoultanous 
MENT ES ERED E 
pet ALMA ETL ZTE 
LELEL LGA AL ETL ET 
körökre osztott, (En jobb szeretem 
ELT 

LELTE a LATTA 


Kezd egész jól festeni a bázisom 





f ba 
teljes egészében maga a játéktér fi 
GAEL ETET ETÜt 
minden lépéssel végeztünk, clickeljünk ide. r 
LETT NEK AE e TÁTOTT ZATA 
LÜL áz CA há: 
LELET ELL AL 1 erre a lé-j 

pésre rendelkezésre mutatja, ha az 
értő ESA LETT AT TELET 
illetve a gép gondolko; Ti alatt azt, hogy , 
ELLA ATA Ti Mt (azárányítás a 
visszaszerzésére, A főképeríyő atatt szintén 
ERVE KAL UI aOK 14 szil Lea 


HL LIULIÓ 
hi hl AZt a 001-001), ero ELTBBS 
LON TT Er KIRULKI 






n mit láthatunk. 
DE atára 








állandóan figyelni szeretnénk, A kérdőjeles 

[KELLO ELEIT E [LT 

helpet hozza működésbe (ez a hasznos info 

LÁT ET S ETT ő 

nél megtalálható). Reportsnál helyzetjelentést 

kapunk az összes járművünkről, valamint az 

eddig elért pontszámunktól, a 60a1 kapcsoló- 

LELT ELIL EL EANE SL UE LU ACSALtŐ 

sát, Az alattuk levő skálán a főképernyő na. 

LESZ ELÉ Ze EN UL GAL ELÉ AT S 

NULL Cr L ÁBA 

DALON AA zá era eő 
mutatja b fuel, sárga: arany, fehér: 
nyersányagj. A szám azt jelzi, hogy egy kör- 
LENA ZENE] 
mezőről, 4 

LSE rág EL A uria zi ue KEEN 

S$carr. mekkora sugarú körben képes az ellen- 
EA L ASZ 2 [711 EGNNKNÉK 

Status: pillanatnyi tevékenység. 

FK TALTNTEN SL 

Range: a MTA T La rr1j] DELTA LETE 

[ela EL LOLA 


ML ET TETEL áttett ő 


6olors. a csapátok hovatartozását jelzi 


STEG Lk [ 


i22 ITEL ő EU ÜL a a teljes térképet, világos 


ót, ha 3] ELL ZEES EE AT ETRe te ILLET ETÁLS 
Tk uk LELETET ELLE TEST GE CSÉ 


MIAZZONTÁAÁILIS 


elkezdődhet a játék. A képernyő jobb oldalát 


ni az utat, ez a mozgáspontoktól függ (speed 
jelzi az egység képe alatt, hogy mennyit léphe- 
KULLOG ACEL EN ELETTEL ELŐ 
LACEE TÁLALT ETL EVT EA Lát 
mezőig fogunk ellépni). Ha egy áthúzott piros 
kör jelenik meg, oda nem léphetünk (pl. száráz- 
földi egység nemtéphet a vízre), Néha egy női 
hang azt csicsergi, hogy "path locked" - ez 
KA ALLTAL GE r LL TATE TÁS 1 
PACAL LAN ERTI ELTÁ REL gut Ott ő 
mű) lezárja az odavezető utat. Amennyiben a 
gépünk dolgozik valamin, azt kiírja, és be is 
TEJET AZT Tt ni 
meg, ami minden egységnél LLZA 
egy általános infot kapunk ha 


3 kő 


Gyárak: Általánosságban etmandható, hogy 


négy mezőt foglalnak, Működésükhőz ener- 
giára van szükség, valaminek a KTETTEKETT TA 
pedig nyersanyagra, Van némi páncélzatuk, 
de ez nenrtúl erős (3-4 isáld nyírja ki 
egy combosabb ellenfél). Nem tudják magu- 
kat védeni, kivéve a direkt védelmi egysé- 
MET LELT SS EST NA LTTELA 
Láz ESZE ELETEN 
módon, lassan ugyan, de renoválják őket, 
valamint nagyon kis körben képesek csak 


gyítást eredményez, a TAT pedig azt, hogy 2 " észlelni az ellenfeleket, Miután felépültek" 


EAGLE SZELETET 


LT TAT] KELT a billentyűzet- 


jdonképpen nem is lesz szükség csak 


egy-két érdekesebbet említenék meg: 
ALT:C: PCX-formátumban ment égy screen: 
shotot a játék könyvtárába, MAX... néven, a 


ee ze EULA 


sztk az aktuális képemyő heléetát 
teve 16 1121 a) JR 


MT7 a ALL YTA ta am ő 
séreszolgál. Gyártható vele scout, survey- fi "a 






Build paranccsal választhatjuk:ki, hogy mit . . 


í 


jatesA E Stop pedig leállítja őket. 
Vagy Közvetlenül kell érintkezniük egy bá- 


. nyával, vagy. kreál ferskeágel jkszi .A 


CEE 
MELÜÜ 
d 


rgia és álapanyag, A gyá- 

jaklaltechnikai szintnek megi 
tokat gyártanak, viszont ha van 

MELLEK EK ALA k/ jellé ÜZ 
Jerövidíthetjük , ú 









LT ESNE en  ÁL St EE 1 
TELNE ESEK e e ESET Ét j 
SK VAA , stb. Alatta egy. inert a aga 

















ML ő [JELE ia 
melő gyáraink fölé" 


EE TETT HEG 
Eg jeátet SALA 
F 5 ÉRA végrehajtandó fela- 





Üdzág AL án 
va kiírás FA ár gt 13 amimátió menteni; például egy ad 
Keretéhen meg is lehét forgathi a járművek, új egység elkészülte- 4 
Ld) EJ Ég E SAR LL ő MNK tureS 
LTAL NO ZT RÖNL E LETT TLA LT n 
mozgásnontjait látjuk, EZZEL ÉRI AAH] 
TETEL ET z sé re ET EL EESE 11) r Kor ; 
gorhatunk az egységre, a nyilakkal petiig vál" , E 
LELT LAZ LE AAS ÁK ELET] A u hal LOSA RE ű het j 
gomlregy ellenséges egységet állandóan vízs? célpontot. Nettt! FESS sr j 
gálat alá vész, árra szolgál, hogy ha egy ellen- tos, hogy egy kö CETEK Visesttá és rán 
MEZ a BE mr dugták 2 eggye eh g a 
he [4 NA Hi tegye; tő : a 
j k ; f 2! ] 






















La s 





HADVISELÉS 


or, engineer, repair unit, supply truck, fuel 
LTAL TTL ALTE LKT TAL TULA 
layer, bulldozer és APC. 

MTK TA ELLÁTÁ KT ET 88 
hatók itt elő, főleg katonai egységek: con 


structor, scanner, tank, assault gun, rocket 


ETZAL ASE AA 

MLLE ETL ÁLLAT NE TSZ TEL zátTA 
lőhelye: fighter, ground attack plane, air 
EZEN T LL L AHA 

DELLA ALLE LETSZÜTE E LT ESOT LOTALEAT TT 
EEEN NETZ ELL E TALALJON 
METAL] pa layer, cargo ship. 

Kiszolgáló épületek: Ide tartoznak a 
bányák, az erőművek, táktárak, a védelmi, 
CZ ETLKE LA e ést ÁLL EL TALUCÉS 
LELNE Md Sá HL TEA 
GYTZ ÜL ALK Rá 

LU TTLTHÉNE TATA ENE SE ÉT 
Építet "enélkül semmítsent mégy. Mitttán 
KTVOTLLL EKE AT AG TÁTAK 
ML ELUANOLET TA LELEK ATÁT E 
LYLE RL NEK ETL TÁL 

JTA ÉT LA ETÁKE LE KN ti 


MY ÜLET LAT TELT L SETAL ETEL 


POWER GENERATOR: Erőmű. 1 egység energiát 


KET LT KELLY E TELLETT Cl 
[AZAZ ELMELET TE EA LTLTÁA 
ET TLLE 


POWER STATTON, Akár azélőző, de XXI-es mé- 


LAO AMALEK E OTA Tt 
nyát működtet, a játék későbbi szakaszal- 
ban elengedhetetlen. 


DEPOT: Itt láthatjuk el sérült vagy hiányos fel- 


szerelésű száraztöldi harci csapatainkat. 
Arra is alkalmas, hogy felfejlesszük az ak. 
ETELE EU TÉT aaa 
MEZ ETELE LA LTAL At TE 
hat csapatot képes ellátni, Arra azért fi- 
LL AGLALTNE ETL E ÉN OLTT TETT 
TE LSE TD TTÉT A 
TELL AL TT TETTÉL NE Te Ét 
tett,és egyszér csak azon kapta magát, 
bogy nem tud a depotjához hozzáférni... Az 
egységeknél van egy Enter parancs, így tú- 
dunkide belépni, bent Reload áz újtafeltöl- 
tés, Upgrade a fejlesztés, Activatéa jármű 


hát lehet, hogy már rég le tudná lőni az el- 
lenséget, de nem észleli! Gondolom ezek 
után nem kell hosszasan ecsetelni, milyen 
kellemes berendezés is a radar... 

ANTI AIRCRAFT: Légvédelmi ágyú. Lesz vele 
per á dZ ea eds ILS 3 ÁL 
KS GEL ASZ ere LL TT Ó 
könnyen támadható. 

GUN TURRET: Lőállás, csinos kis 

ETEL ALT KELNE TEL EE 

páncélzatú. Gyalogosok irtására 

ESNE OSTÁ TET ÜLŐ 

ON: at a AL DON TT 

pe LLLEE TNS PE ESETT N 

FUDNATET AZ ATLASZ É ELL 

tótáv, nagy tűzerő. Sajnos gyenge a páncél- 

ENE LT LT MULTU ÉLTE 

LES TRE ALAGUT NT LT 

Cd estát LAT EL LNL LELET 

durran! 

LETT ADYAL ES ET TT EL ANT Lee LT 
nem találtam, mert csak úgy tudjuk vele a 
ZAL NEEE TT Rum áT 1] 
[ENE E LENYT B 








[9 általában az alapanyagok csoportosan fot: újbóli csatasorba állítása, a 
LL ETT TR ZT EL AE LE A MINT ELLA ALT AG A LT TONAT LL T ZAL BA LOTTE ELT [KESZ ÉTtA 
XFÉR paráticcsál nyersanyagot rakhatunk át . / , egységek : Igálja. Négy [LENE ezlk LETT ALNKNNNN 
áz erre alkalmás járművekbe. Amelyik alap: " "mező, egyszetre négy egység léphet bele;  - WATER PLATFORM: Ha egy bányát Vizi nyets- 
f sal] igénylő épülettel valamilyen kap: .  DOCK: Az előző kettő vízi megfelelője, Mind LELNEK LETT VGA a 
LELNE LEMENT TELET A három karbantartó üzemnél ígaz, hogy CL ALLTAK OLT eTT TE TALALT 
a MATÉRIALS STORAGE UNIT: Nyersanyagtaktár. SEN Ee dessa e LEUL mas arra is, hogy egy ilyen bánya mellé 
(ETEL ELA LT SELENA JE LO! zftejlesztéshez, ergo kap- 2 és ágyúkat felepítsünk. 
KEL ESEL KE KEL TS EE SEN ELeK e At 8 rák K: Betontali ami átnfönetileg 
tenünk, hogy nagyobb mennyiségeket is IEEE KÖLL AT ENE TATE AST 
felhasználhassunk egy körben, ha több he- ,  GOLD-AEFINERYs Aranytinomító. A creditünket" 2 ÜLT 18 
ő lyen építkezünk, ill. gyártunk. Egy mezőt """ . növeli, amit később feljesztéste fordítha- ROAD: LESZEL E TEL TELNE 
pr HT EKK tunk, például nem kell felfedezni hosszú 13 


ZO UA ÁLL EZTET HOST 
MEYE lőt árnál ELT TO 


körőkön át az újdonságokat, hanem AES A 
LENÜL LÉ SB [ 9 


működéséhez Kell, ném a járművekéhez (ott CONNECTOR-Há egy épület nem közvetlenül 
ÜNÁL LES 





csatlakozik válamjély szükséges íyersanyags 


CAT Hl] 
Bátor rakétacirkálám megindul [TT ZETT A 2 
az ellen irányába KOSSZ ÜL E] 






ped ESEL a 
LU EA dat 
ket, földön, vízen és. 
levegőben. Sok vés:" 
delmi berendezésünk 
hatótávolsága na- 7, 


ACT DELLA 


rt Gy 


[971 AAN LT AT LTE EG ARRRBB 


[6 ETL HE KIL LA 


HABITAT; Lakóflokk. Itt élnek:a2 embetké- 
EKE E SOT TALAL ET 
[í 1.4: A AZSNNEGÓ 

ECO:SPHERE: Bioszféra kicsiben, Végső cé- 
[JEE TEL AL OT LL TAT TTTA 
COLT ACSE É TLAN 


— romholjunk fe. Pontszámunkat is:nagy 


mértékben hefólyásolja. 1 munkás kellne: 
Ki körönként. Ne felejtsük el építés útán a 
PILLA ELET STT 

LZLRNAT LAT MELL TSZMTTNT ETT 


7 "kellfEgy minkás működtétis Itt fejleszt- 


hetjük a háfőtávöt, a tűzerőt, az észlelési 
távolságot — mindent! Tétmészetesen mi- 
DET LL ESE TETT SK EL EA 
tad"a projekt (hm, kissé Mánageres let- 
tem.:). Ha kész van egy kutatás, a vele 
ELL EG TEL É 
a . agá IMI 


m.A.x. 


jelenik az Ungrade menüpont, de választ- 
DELLA [ELLENT ÜLT ET 
ZLLTTTST LL TULAJT LT TÉSA E 
AE TELET NET LETT RL ÉTELT 
ETL LE EL NÉ ELETTEL 
ségbe irányítva fejleszthetjük tovább. 
PETE R TT SETLAHÁE T 
infiltratorokat képezhetünk itt ki. 


Rossz tulajdonságuk, hogy fegyvertelenek, 
de jó részük nélkülözhetetlen. Eppen ezért az 
LILLE LT SA LNI 
MATOL AL KT LATNAK TT] 

építésére szolgál, Bányákat, gyárakat stb 
[TOTAL RL EKET A NÉ TATÓ 
Ha kifogyott belőle az anyag, az X-FER par 
[EDE LTT ELET LAT ETELE LT LE A 
MLLE VALT LTAL A TALLÉR 28 
utóbbi megállapítás egyébként minden 
CITY TETT TETT EK 





ENGINEER: Szintén tontás , az égy mezőnyi has 
LT TELT ATL CZAL TOK CZ LL 
LDT ACSEZE CL EATHTT Ő 

REPAIR UNIT: Sérült épíltetek , járművek javí- 
tására szolgál, melyek nem "gyógyulnak" 
automatikusan. Megépítése után fires, te- 


MLLE ELETTEL TTL LIL 


LITTLE ETTE TUTTE ALT] 
rendszeresen szétlövt a bányáinkat, ahol 
a romok miatt az esetleg kíváló nyersa- 
nyag lelőhelyré nem tudunk újat épiz 
teni. Ilyen esetekben forduljunk a bull: 
dózerhez bizalommal. 

DALLAL ELLA EER ET MLTTTRT ÜL TOT 
KE ULL LT ET AAL LTAL ALENTST OTT 
LETELT TTL AKT E GÁTAT ATÓ 
ÜZEMET OLAT TEN 
fél karjaiba fusson. 

$UPPLY TRUCK: Nyersanyagot szállít épüle: 
tek, illetve járművek között. Elszígetétt 
védelmi vagy támadó egységeinket istet- 
MALE AA 

FEL TRUCK: Üzemanyagszállító . 

ELTELT TESZT GAL ETTÉL ET ALA 
zönek, énnek sem láttam sok értelmét, ín. 
kább Connectorokkal kössük összéfáz épí. 
MESET NT ETK 

VT tt: ÜZ KGKUTÁ-S 
lozottgyalogsági szállító, Kétéltű, de ví- 
zen (akár a többij) nagyon Jassú. Fegyverte- 
LELET B 

SCANNER: Mozgó radar: Nagyabb támadó se- 
regünk mőgé rakjuk be, jó szolgálatot 
ky 








No, ezeket mindenki egy lövésre kinyírja, de 
sebaj - megvannak az előnyeik is. Két fajtájuk 
[LA 
INFILTRATOR: Ez jó kis fickó. Képes arra, hogy 

LELET ZS Eg ALLE 
legfontosabb tulajdonsága, hogy mindaddig 


























ge e MAT inuit 
CN VOT ELL TAN E EETETE LOS 
ELDA A GT ÜL EL 
d (LAK egy párat, majd ami: 
AMA ÁOE TK Te 
(0 LETESZ Tá AT r e éb 





JET ÁLT ONT ETT [9 
KÖT SOET TSA esett "EN LÉ 18 
terán státuszban van , megpróbálhatunk e!- 
fogni ellenséges egységeket is, Ez sajnos. 
LILLE MT i (ló kösző alga 
KUTATTA TT 
ÜZLETE EL LAT ETEIN rug 
TALK L A LT LL LOTTE LISTA 
ALL EL ELM LTE TT ZAN UE E 
MG AL OLT ZTE LTE 


[ (ék [ZAL 8 Te Út 
LELT AAA CE KÉL LETI 
ZALA TELL ESZTET ZYTE a HL 
LETT TET TTL 
$COUT. Most mindjátt meg isihtazudte lámaz élő: 
ELÁLLT ETT Aza MLSAK át É e e 
kétéltű . Egyébiránt egy felderítő járműggyen 
ge náncélfal, de nagy mozgásszabatsággal 
I KILE JG TET KT A TA lam a tegye 
LETT ETT NALA GAL] [98 TT 
LL TELL ALLE LV ELT TEJ AL ÉL 
5 ték ató szakaszában azért túd nagy zavart Is 
UN 
MELL T UE AA zta ALÉLT 
MENETET Kat ENL ELLA eT 
ELLE KTK ÉLLEL ERNE ET A 
LELNE TEL ZAN a ALA 
LETT STEE Lt 


fe 7 gi 





3 í ILLENEK Já) pe vlebi a 





MINE LAYER: Az aknáknak megvan az a kelle- 
mes tulajdonsága, hogy az ellenfél nem látja 
őket. Ezzel a masinával kellemesen beterít- 
LENT M AL KÉT] 
KLTE ET ETEL ELSE 
városi parkban, ahová kutyusokat ís been- 
gednek. Kicsit óvatosabb lesz a gép, miután 
Ibn Lát ne rA e tuk al 





LERRZ 11 1B 
Nemcsak ferákni 
KÉL ÁL tá 

MESE t 
őket. 

ALTE 
[359 [Ad [d 


MATA 1) 
ELLE TCB 
PK NLT ÁT 9 
hajt ale 
ELER tert 
E ta aka T LK 
RÖCKET LAUNCHER: Szigörét fiú , fd Er 
TALALTA Te e 
KIALT eke ELL KLTE ET LÉ 
KÖJÜLEK E E TATRA TAT TEN 
EKE TTL TTIOS LELTÉK 
századi változata. Ugyanazt túdja, mint a moz: 
e ZIELESZTÓ tl ts 
EAT TTL LAKTA 
karl LZutiN hul TÉL 
LEE 1 / 


. ú 
A esd CA 

Rendkívüli mozgékonyságuk miatt a hadviselés 

e AES LATÉG ET LOK BEL ZOTT 1] kaszál 

TTL ALJLLLKAE TELTEK TÁSA A ÁLL JAŐ 

TTL e tai 


gépek és bombázók ellen használjuk. Meg a 
ke cssaEN EÁLSS ATTÉE] 
hosszú utat kell megtennie az ellenséges va: 
LES KETA e TT TETT ELT Gt 
CATO EL TSZ LESTE 

[ELEN A LL AVULT 
viselik azt a dzsekit, amelynek legnagyobb 
zsebébe kedvenc videókazettád is belefér. 
Szerencsére vannak rakétái (nem a B52-es 
"csodakabátkának", a gépnek), így nem kelt 
az elpusztítandó építmény fölé szállni vele, 
E AL LAz b EE TT EL E OTT GT ELL (I 
minden felszíni egység megtámadására, így 
hajókat ís elkaphat. Védtelen mindenféle tá- 
ULSZ ESTÉT 

AWAC: Légi radar. Nem győzöm a radarok fon- 
tosságát hangoztatni: mindig úgy szálljunk 
MEL ALLLLe TITKÁT AL ZT ATS 
áz ellenséges vadászokat és légvédelmet már 
messziről kiszúrhatjuk, 

AIA TRANSPORT; A leggyorsabb szállítóeszköz, 
Lt S Kat ta 

LTE ELTETT AES MTK EE 

LESETT ET LL TUZET LAT LEKHLN 


fi 
ÜLET LL g Tá Tb ESZT e LÓ) 
egységnek megvan-e tengeri megfelelője, rájuk a 
fentebb elmondáttak úgyszintén vonatkoznak. 
LATNA ala RA ALT LOL LÉT 


MTI L ZA AAL EB ha jö elismerő: 
ELETE ÁG 
§ . "aza 
d. 11 K2. 
4.-H A ká 
LEN ALL et É TAT TAL LGA Kiadja: 
tözhetetlen ketléke egy nagy fiottának, J Interplay [/ 
Vala Lakos LÉ A 

KT aá át a ALL Tea 
Zene DALT SALY b 


VALAG Z EL MERET OLE 8 
NT ETETZ A SÉTA TETT ai po Hi 
nak ritkítására, illetve: partközeli földi célpon- 
MATS tea LÉGI 4ú ra ALA 
távolságú a fegyvere. 

DUL A CANTTOTLUL N MEZ LTAL KEL É 
correttő, a gróund attack pláne és más tenger- 
TELT AT ESA 3 ZTA EE 
FULL LL EA ea] LL 
"rül segítségével, 7 ki 

-3EA TRANSPORT; LEN [LETT Lea 
(a LETTZÉLL TITÁN hel] OT ís 

[ONT e ALAK EOK A TE 


KEGLAZGTZT ET 149 LINK A igát új 


fegyverzet, Ha 4.5 ilyen közeledik, és nifcs mi- 


ML ESZL gate aA fiai [LOLA ELTELT KEST LETTÉL T TEL 


; 


hd att 


DZT AT ULSZ a ETL GZ 
AAN [ACL LAT S) 
LA 

LN LZST TAVAT ETET AAL 
gészítésre és nyersanyaggal való feltöltésre 
LL LSaILCI LŐ 


LL ML VEL rEZ ÉT el 
Pelg LIE TE S LELT ÉT 
d A AA ZAL TESZIK 
LELETET EE LESTE 
LL LTAL ESA LA LELET EZT ATA TTL A 
hiszen mi értelme lenne egy olyan játéknak, 
amin két nap alatt végigrohanunk? Tippeket 
Erd EL A KATE 
LÜKE ÁT EA MET ETL N 
egy kís szótárazással (vagy anélkül) mindenki le 
fordíthátja magának - másrészt egy párat emli- 
LAO A aZ OR CLT ETT 
mondanék, hogy a legjobban mindig az általunk 
LETT Kag E aA za ELST LALÜL A 
dig legyen egy radarral felszerelt egységünk, A 
LENO ES ez ülETt TE 
scant és a range-et hekapcsolai, valamint a rás ", 
YE T A ÉN EST Tat 
Krz ee AK ÁLOE La TÉT 
[erez moszat - 

IGA e NÉ 1 TT eaLA Ú 
DCT E Ae La ALTE EMIL ENE 


csodálatos átvezető képsőrük És videók; nagy- tézdll 


szerűen megrajzolt menük. Az animáctók se 
rossszak, egy ilyen stílushoz pont elegendő; Legr 
Mea ELET ET MAZA 1 LÉLE 
ALLE TELT EE KT LK] 

épek stb. (Így ugyan nem lehet átlátni semmit. 

LE GOT CLEON NOTE 

LE LETT TELT LL Ezt 
CTL ESET Za ES TTTA ORR TTJtá EA 
tut EL AELKA e e TETT 
TEK TK SNS kel MÁ 
gl, de nem utolsósorban: mivel jóbjátszik a gép, 
CLK a lé mázk el 
még ott vana rendeteg kézreszabható funkció, 4 
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KELL Á ILLETT ELTETT SE] 





[al si 


LIZ TSTOS LK AZ e EY LNI 

honkongi túlélőkések, maximum 40-es 10-ról 
GGAL A ELT VÁLT Gő 
CLA aru zá NGÉ t 
RAL d AE tárat 
nagy valószínűséggel nem a matchboxairól fog ál- 
a NEL LTE E TA KTV ENAGLUÁ VÉG] 
[Ae erez nera Eta EN TE 
péppé lövi Klári nénit/a kémiatanárát/meg aki él 
és mozog, Ugyan idősebb korban az ember elfut, 
LLEGLLLTST G KEL St LNLLAT TULL 
KLLLLÉ zár z Ae AS 
PU CHE e EL SES ár 11 
ELKEL HO GÉ TATA 
Nekik készült a Wages of War címet viselő New 
World Computing játék, Na jó, egy kicsit túloztam, 
LTE TÁG LATTAL ELÉ 
szívesen játszogat vele, 


Pss pech ALUL LEO AD 





Ha a fentiekből nem derült volna ki, egy 

LED] irányítását kell 
LAT TEMA SzSe EL N 
[ELETTEL NT Esz net TEL Et 
nem mindig a "jó" oldaton állunk - sokszor kell 


gyanúm, hogy a széfnyitó felszerelés sem nyom- 
dahiba folytán került bele a megvehető cuccok 
[ELETTEL LNN LAT ATTÉT ET MELL 
A ELLA ET Vá ÜT] 
LL E LG KA S 


munka honoráriuma is vastag 

LG LESZ ET SK LELTE 
EST KELT E E ALT ea 
LA LE ALLT LALI a 
MELL EL ENNEK KILOT 
[ASZ E ES EE E EE eg 
helyezzük intő jelként. Végső célunk az, hogy 
LA ENE LELETET 


LÜL LE TS SZ LATTA 


ULT N 

Természetesen ránk hárul a nem mindig szent- 
tás MET e nal 
ÁS ELL Era LT] 
IL SE TLAN TEL EZI SE TT LEN 
[LELTE ALL EL ESA SÁ LA 
pasztalatot illetően. Természetesen a gyengéb- 
MET ST TA AZ ETL 
sokszor elhanyagolható. 





Fegyverarzenálunk kiválasztása igen humorosan 
különböző katalógusokból történik és faxon ren- 
[a AG LSE e ESO G 
elég szegényes a kínálat, nemegyszer mosolyog: 
ACL OLAT CT at TT TTL al 
ra"-ban megláttam az "elfogyott" vagy a "hama- 
[ez RO UC E LETELT AL LE 
sőbb mindent használhatunk. Egyébként Abdul 
CN LEYALCATK elurio TUL AS HL AEZT 
gránátot is - úgy látszik, sikerre vezettek a pa- 
SAL E OL MENETÉT A 
MTA Lát eze NE 
DELLE ze ee OLAT Tető 
LOG EE LL LA 
csak lőfegyvereket, hanem késeket, páncélöklöt 
Ca ar bAar Za ZAKLAT E 
mint: ejtőernyő, időzített bomba, drótvágó olló, 
[dot ea eu Ta CLV STAN AT 1T 1108 
kozte AY NETEZEL AL ráz vél 













LEÉLT 
oz z zseni NT ZTA 
[Ar se ga etes LAN ESz Tt 
mA OT ea lab d e Pet els 
ALLTAL ELESEN] 
misszión, az ellenfelek helyzete változik, nem tu- 
[Ze ELS ee TET EGÁL ÉL UN 
hogy ott búvik meg a gazfickó. A teljesítendő cél 
MOZSO T LES LE td ÉSz tő 
pjkráz NET ZA MTE 
NÁL án sal 
tése egy lezuhant repülőgép 
CI r a Me ee] 
IZZOTT LEZÁRT B 
es N LELT LAT TTL 
LUN denen 1 
za ALA G 
beee berág eád 
ae LEJT LGA 
lefonon, de rendelkezésünkre 
[Száz EUGEN Aa 
ben a feladat leírása,a hely- 
KuLAGL GAZ at A 
Esz ONCE er ÉT 


WAGES OF WAR 


LL TESz u e dia 
LENE e Og AOL iL VET 
CEZ EE át SÉvz te 
[Neha eh A 
Ede ha ÉLT 
erzi e a E] 
önállóan, hanem teljes cam- 
era riktez ua TULA] 
a küldetéseken, rendkívül 
fontos lesz a pénz szerepe: fi- 
gyelnünk kell arra, hogy a ki- 
EA eze GO A 
LL E ettel 
LELT e rág LAT 
BÁ a zissá ke 
[ZA SAZ A HU] 
ZA DKGY dat LA [EZÁLTAL ANTANT A ELET 
UE OENLILLAZ TALASZ EAT KErá LENÜL KELTA TESZT EL TÓ 
Paz ua ea KAL SZet ELET TELE MKE ELLA 
ON ÉSA 
kessánt tisztté Ua 
ke ene te elkü Lát HALI 
PASA ELS Te 
MESZ ZOLL LELTE 
kat vagy társaikat meg tudják 
PL ELTELT ELLE LT AZ ető 
Ke TALALTAL 
lásnál nekünk kell rá figyelni, 
Ve Ge EA ked ködbsnátáli 
tek mozgásképtelenek, 





hl) 
ÜL 


LGA ALTE 
ki a hátralevő ötven ellenfelet, 
LA Lá ÉS 
MLLE ELL SS ee TTL E 
LOL e EU EZ ET 
ilyen irányú képességeit, sőt, sokszor egyenesen 
szükség lesz rá, ugyanis fegyvereink egy része 
Könnyen besül vagy tönkremegy. Az időt is jelzi a 
plz E TSZ Te EEST za 
LAS ELO ALL TAL ETTE 
[e ELLA L REL LN ELL LL 
[ELETRE MS EAST E TATE 
Id aaa E TET N 
akik elbuknak, azokra a nem mindig fájdalom- 
LL ő 


Lee e b aA 
[ELM ere EGET A 
hr LESZ reg SEL LÁTOK 
A manapság dívatos agyonrenderelt, lépten-nyo- 
Le A ege ze ETELE 
se ZETA SZ SE LT EE NTTSTTTT 
KELLENE TELT e LETT N 1 


sát ee e ha e TAL 
parancsunk diktál neki, Különösenakkor — pedíg egy újabb tucatjátékot látunk. 
LL LM E EÜ KZ 
GAL ta LETE ON 
az AP elfogyott - mi pedig tágranyílt szemekkel 
DACZAL LES E ZTE LE ETL] 
LL E OSS TÁN E oz 01 ALMA 
irányítás teljesen egérvezérelt, az ikonok jelen- 
tését boncolgatni pedig triviális lenne (hasaló 
Aa ATS ETT e 1 TtA 
- mit jelenthetnek?), A játéktér 30-s megjeleni- 
TELL ZO KEL E etet 
TÓ AE E ÁLLAT 
[GE LE EZT zat 
ELL ÉSZ LV AT e 
LU AL LO z ói LESZEL ETT 
[ALLE TT A LELT A Gena 
vagy berendezési tárgy takarja, akkor az a kép- 
ernyőn sem jelenik meg (még ha egy helységben 
is vagyunk vele!). Olyan eset is előfordul, hogy 
az egyik emberünket meglővi a gép, de nem tu- 
dunk válaszolni a támadásra, mert soron követ- 
LIZÁT A LN ZETTE A eéeáT 1] 
LA ea LAST TS ő 
vágni a gépet, mert ha megjegyezzük, hogy hon- 
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Lara, a nagy állatbarát épp egyik 
szőrös kedvencével barátkozik 


tési 


sőn ívvel. áltatom, ágYA SG 








ességi játékok történetében a Tomb. az Indiana család 
AZ 
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La 
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Pe 


tenni 


KENT zeti 


Raider új fejezetet nyitott. Már a külföldi 
magazinok tömjénszagú cikkeit olvasva 
sejteni lehetett, hogy a mostanság nem 
túl jó hírnévnek örvendő Core progra- 
mozói ezúttal igazán maradandót alkot- 
tak. Az, hogy a program napok alatt az 
eladási listák élére ugrott, szintén nagy 


vs. Afrika 
Korps meccs igen 
fura kimenetelétől 
is lefáradtam, a fö- 
löttébb igénytelen 
TV-sorozatok és B-kategóriás koppintá- 
sok végeláthatatlan soráról nem is be- 
szélve. 

A Core programozói a történet menetét 
tekintve nem szakítottak a hagyomá- 
nyokkal, viszont végre egy eredeti fősze- 
replőt kreáltak. Lara Croft ugyanis, mint 

















egy mágikus ereklye 
felkutatására fogadja 
föl egy titokzatos 
cég. 


KÜLCSÍN 


No igen, ezen a témán 
hosszan el lehetne rá- 
gódni. A csodálatosan fi- 
nom texturákat vagy a folya- 
matosan változó kamerálláso- 
4  kathosszú hasábokon át méltat- 
hatnám, de Zolee ebben galád 
módon megelőzött (az egyik ré- 
gebbi 576-ban megjelent előzetesre 
célzok). Kétszer ugyanazt leírni meg 


7 teljesen fölösleges, a mellékelt képek 


úgyis magukért beszélnek. Egy örvende- 
tes tényre azért felhívnám mindenki fi- 
gyelmét: a Tomb Raider — ha csökken- 
tett ablakméretben is — élvezhető sebes- 
séggel fut egy "mezei" Pentiumon 
még nagy felbontás mellett is. Az 
előzetesekben oly sokat emle- 
getett váltakozó kameraállá- 
sokkal viszont nem sike- 
rült teljesen megbarát- 
koznom. Harc közben 
ugyanis nem egyszer 





próbára ügyességünket, de a későbbi 
szinteken már a rutinos konzoljátékosok 
is vért fognak izzadni. Az irányítás 
egyébként nem túl bonyolult, noha a vi 
lámgyorsan ránk rontó ellenfelek gyű 
jében jónagam nem mindig találom 
meg a megfelelő billentyűket. Ha már a 
billentyűknél tartunk, néhány apróságot 
azért megemlítenék. 

Kalandjaink során a legtöbb gondunk 
az ugrálós részekkel lesz. Az igazán ma- 
gas helyeken épp ezért érdemes sétára 
váltani (Shift:iránybillentyű), mivel 
ilyenkor egy-egy merészebb manőver 
után sem eshetünk le. A legtöbbször 
elég ezzel a módszerrel kicentizni az ug- 
rást, de néhány távolabbi platform el 
séhez még ez sem elég. Ilyenkor s. 
nekifutásból kell próbálkoznunk, ami 
nem egy veszélytelen dolog. Ha még ez 
se lenne elég az üdvösséghez, akkor ug- 
rás közben az akció-gombot (Ctrl) le- 


Zárszóként csak annyit jegyeznék 
meg, hogy érdemes kibróbálni a Laras 
Home névre hallgató gyakorló pályát. 
Itt a túl sűrű elhalálozások veszélye 
nélkül sajátíthatjuk el a játék irányításá- 
nak alapelemeit. 


NÉMI KONKRÉT 
SEGÍTSÉG 


e Sokszor fogunk hatalmas, kocka ala- 
kú kőtömbökkel találkozni, amiket a Ctrl 
billentyűvel tologathatunk (hmmm, 
ennyit a gyengébbik nemről). Ezekhez a 
sajátos képződményekhez kapcsolódik 
a legtöbb logikai feladvány, bár ezek 
bonyolultsága csak a legritkább esetben 
haladja meg a "toljuk oda a követ. 
másszunk rá majd ugorjunk fel" színvo- 
nalat (a nféle kapcsolókkal már 
sokkal inkább meg fog gyűlni a bajunk). 

e Az első pályán még aligha 





Ezen a sziklafalon felugrálva 
jutunk el a Dinoszauruszok Földjére 


gasból való lemészárlá- 
sának művészetét 
egyébként a Colosse-. 
umban fejleszthetjük 

majd tökélyre, de a töb- 








ya két jól elkülöníthető részre osz-. 
lik: egy zeg ron gy d 


zett Völgynek? A megoldás kulcsa 

izeséstő nem messze, egy farkasok- 
I hemzsegő teremben van. Ha fel- 

nézünk, szinte azonnal meglátjuk 

a sziklákat, amiken felkapasz- 

kodhatunk az áhított átjáróba 

(Id. fenti kép). Ez így leírva 

nagyon egyszerűnek 

tűnhet, de a játék 

közben kiszúrni... 

mondjuk úgy, 

macerás. 

Midas Palace 

No, én 

ezen a 

pályán 
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SL 
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hang, az irányítás 
- mind a tökéle- 
tesség határát 
súrolja. Mind- 
j össze egyetlen ap- 
ró probléma ke- 
HA serítette meg az 
életemet: a 
program ké- 
szítőinek 
N alig palás- 
 W tolt sza- 
dizmusa. 


eV 
he 


a 
Kétségte- B 
len, hogy egy ügyességi já- 


ték esetében a hosszú cselek- 
mény és a komoly kihívást jelen- 
tő játékmenet erénynek számít. Egy 
bizonyos pontig. A Tomb Raider 
ha esetében viszont az urak jócskán 
túllőttek a célon. Engem már össze- 
hozott a balsors nem egy nehezen 


AZ] kj 


A gorillákat lelövik, ugye? 


Itt még a vízesés sem 
az, aminek elsőre látszik 


Egy szó mint száz, a Tomb Raider még 
a legnyugodtabb természetű játékosokat 
is az idegösszeroppanás szélére fogja 
sodorni. Ennek ellenére a játékot min- 
denképp ki kell próbálni, mivel ennél 
jobb ügyességi játékkal számítógépes 
pályafutásom során még nem találkoz- 
tam. És az a gyanúm, hogy jó ideig még 
nem is fogok... 


Kiadja: 
(371119 











PLAYSTATION 


kal immár lassan Dunát lehet rekeszteni. A 
VEL ZÁ ORn Sz ETEL L ET 
i ZT LINA LESETT KEL TELL ő 


T TGKESZE készült 30-s verekedős játékok- 


























ványos, lévén, hogy mindössze három (különböző 
LEENLLA TEL EL LELTE ZT LT Lt 
ESA TES LT ZLZA LL TT EST 
[ACE A OZ EL EE E LT át 118 
AAN LTE TSZ KTK] 
MELL LE LELET Ai aka 
e ELLEZ LL CZOTTrA ZTOT zet 
tunk a háta mögé kerülni. A többi verekedős játék- 
LELETET EZEL É Ta 
KLTE TILOS ET TAL ETNA TANA] 


e — mennyiségű variáció áll a rendelkezésünkre. Egy 
"8 s [AL ORE rág 2 ESZT TE] 
j Aa kzethare krodett, ZETT GTA 
1 szerepet kapott! KG ELEK 
J bással b! 
sával több-kevesebb sikerrel - de inkább 
LATE LL LETT] 
LÜL RE RL N O ELT ALZt KÁL b e 
KAL T AL ZT LA T EZ TELET ÜL Le 
itt texture borítás nélküli poligonokkal, s ilyen hr 
LELT KA ELLA TULELTE LATTA 
f ELOLE E ZAL SOL At 8 [EOK 
V SZA NEL TETEL KN TE TAT ALLE ELET ŐT 
EZTÁN ÉLTE E EA LTOST EG EL TF TT ETL 
" kok világában, azok már ennyiből tudhatják, mia pedíg hátulról, akk- 
§ [OLE TV AT LEK TALZ MLS LL ALLA E TET ETT 
[ LL EST ő 
ték szűkmarkúan, még akkor 
PET TE ES 4 LEGE Eel 
A (west módban a plakátokról . . "ennyiségileg nem állják ki 
tanulhatjuk meg a mozdulatokat. § a versenyt. 
A mezőny végigverése után 
KÖLEST LL TT KE a 
SL ELLA Za L A 
A Ca LLZALST AELE TT LSE 
p ESEL LL LATE 
programban, Nos, ez az a pont, ahol a szo- 
új LESSEE oT te a ea 
ELTELT LÉ 
Kr Atea TTL LENT T TT 
LAZA LGLEL E GT LETELT LEALL LTE LT 
ugyanis az a cég, aki eddig főként a Nintendoval az RPG-stílushoz. 
LELOTTE N ELET ETNA ÜL TT] 
LT ZANL TELL Z ES ETT ELETE 
[TA ALTE E LELT KAT EZ E 
ELLE ST OTET TET EAN ZATOT K ET 11 TET ALLT ee EE TS LT LK] 
LL ADT Za LLEILA LELT EY LA kéemegteze téesz? Kg 
HLLLO ELL At a e ALL 
Mán vez Et ALLES LE 
LAGO LL SL E ELL TES 
helyszínére, ígaz először csak a gyakorlás teleportja 
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LN LT LETT e 
"gyakorlás teljesítése után - és természete- 
EEG OS A GST 
MAGOS LAZA STÉT E 
Memory Cardnál állást menteni.) Kiválasz- 
l AA tud ejértpena 
B GET 
GT ézetes boa jhallákbor ááá 
MESE TS 






Higagaregy jól 








kesebb eszköz a mérleg, a segítségével 
ugyanis a másik kezünkben használt do- 
lognak megduplázzuk a hatásfokát. Eze- 
ken kívül a már említett italokból fogunk 
többfélét is találni (akad köztük mérgező 
és gyógyító ís), valamint néhol koponyák- 
[ETETETT LETT E TA THEN 
LETETT KEZELTEK TTLLTL8 
LUL2 TT TELL ETTEÁ LL TTL KT ETL ELLEN 
és kék platformokat, ezeken intézhetjük 
ugyanis az üzletelgetést, A lílákon a kö- 
veinkért véletlenszerűen adagolva (tehát 
ZU ET LELT EKET TELE LATTALAK 
LEO ETT A TTL TT ALTON TT 
nek: a tárgyakat rájuk helyezve pénzhez jut- 

LEUL 

LN TELEL ELET ETEL TELT LETT NULTTA 
nem minden a csúcs grafika, és az agyoncícomá- 
zott szereplők, elég, ha csak valami tartalma van a 
TELLETT EZTET LE LESTE TTL 1ETT B 
azt még nem tudni, de azt kétlem, hogy a Tekken 2 
eladási rekordja veszélyben forogna. Az viszont 
LEZOALLT LETT ET TET ELLA KEL LETL TA 
találtam a játékban: a guest mode zenéje - ha azt 
egyáltalán annak lehet nezvezni - a legenyhébb 
Pr EYÜK TETEL KAT LT TREAT NT 
LE 





DEAL EE EAK LTAL 
nyomban átvált a "küzdő nézetre", tehát a bunyó 
ugyanúgy folyik, mint a párharcoknál, csak itt még 
ELLA TATA ELT TUL SETTLE 
KELL MÁL LTAL SET EL 8 
ket az ellenfelünknek hajítva energiaveszteséget 
eeZUCULL ALÁ ELL LELKU ÜL LTE 
LA ELETTEL STAN LE] 


Len 
ETT 


az evéslivás gombot nyomjuk (R1 négyzet), embe- 
LE LÜL L LES TTL JER za ÉL TT E 
PNG K ETT LA TT ALLT Z ESETT (B 
ZETI OTT TTL EL TSZ TA TT OZ ZTA 
életerőnket gyarapítják. A nagy szelet húsok az 
életerőnket és a védelmünket növelik, míg a kicsik 
ELLE EEEN ÁLT EL AL EAT 
vel karakterünk az ún. Hyper-módba kerül, de 

LL TESSST LÉT Lát STUL TA AE 
ZALA LELET SAGA LE TE] 
válik, A kristályok pénzt jelentenek: a kék egyet, a 
p LELI AL EL ET ZAL ESZT ALA LA AA 
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KA hiszem, kizárólag a küldetés 

nincs olyan eris é a n a a keretein belül játszha- 

Asse, tunk, mivel például a 
játékos, aki ne is- WarWind esetében 


merné a Civilizati- embereinknek - ha a 
on című "isten-játékot". Ez volt ugyanis az . A legtöbbre azonban igaz az, hogy a legna- csillag felszínén. A felfedezhető tudományá- kezdettől, tehát a küldetésből fakadóan — 
első olyan stratégiai kihívás, melyben nem  gyobb változás az eredetihez képest a sza- gak, épületek, világcsodák neve természe- nincs meg egyes, alapvető tulajdonság (mint 
volt elég a jól megtervezett terjeszkedés, a  bályokban jelentkezik, ami a játék során tesen szintén változik, tehát kifejleszthetjük az "Orkság" és az "Emberség" az orkok ese- 
városok gondosan végiggondolt elhelyezé- . érezhető, de nem látható, illetverhallható. a Halálcsíllagotasíth lovagot, sőt a Star tében), akkor azt "nem is-lesznek képesek s0- 
se, a katonák kiképzése, hanem igen fon- . A program (melyet külön installálni ús Wars trilógiát iss Kicsítzavaró azonban, [dául nem leszünk 
tos — azaz alapvető — szerepet kapott a ku- . természetesen több új funkciót i: . hogy a világcsodák befejezésekor bemuta- út j mi, és a játék értel- 
tatás, a tudomány. Társadalmaink ugyanis ti tott videó nem változott, Így a "Biztonságos § ! Z példák mellett 
folyamatosan fejlesztik saját államformáju- űrhajózás" üzembe állítása után.egy közép- 1 J számtalan más lehe- 


kat, a tudósok egyre újabb és újabb talál- kori.képeket tartalmazó bejátszást láthatúnk" töségi 
14 egy világítótoronyról, a I védelmi 2 kült 
kít 8Z 


rendszer pédig középköri zobrokkal 
díszített, á laKínai Nagyfal. Ezeken a.kis 













nos és fon- 
files" pont: 
eredeti játék 


mányokkal rukkolnak elő az á! 0-7 kor működik, ha az előző Boltót alkalmaz- 
szabott kutatási területeken. Ha valahol tuk. Ez igen bosszantó lehet, mert nincs za- 
"rosszfelé fordulunk", jelentős mértékben  varóbb, mint orkokkal játszani Mad Max 
lemaradhatunk a végső célok elérése veze- szerepét. A térképeket a "Load map", "Un- 
tő úton. A játékot ugyanis akkor nyerjük load map", "Load all maps" pontokkal ke- 
meg, ha elfoglaljuk az egész világot, vagy .. zelhetjük, van belőlük majd" száz. Ha végez- 
elsők leszünk a világűr meghódításáért fo- " tünk tennivalóinkkal, a "Run civ2" ponttal 
lyó versenyben. indíthatjuk el az immár módosított játékot. 






CSILLAGOK keeleütea tököTKÉ kívül azonban a játék 
HÁBOR átalakítása tökéletes, az űrben lebegő me- 
ÚJA teorok között repkednek a Tie-vadászok a 
Az egyik legjobban sike- (természetesen tökéletesen élethű, a film- 
rültés legsokoldalúbb áti- ből vett hangokat kiadván), a felszínen FELNEREGES balti ms Star 5) 
rat a Star Wars. Ebben cammognak a hatalmas lépegetők, városa- 
ugyanis a hangok, a lát- inkat ostromolják a Csillagrombolók, és így 
vány, tehát az egységek, tovább. Mint az előbbi felsorolásból is lát-. stúdom, létezhet-e ilyen ember). A legtöbb 
, . Városok, a látkép mind ható, vadonatúj egységek váltották fela 4 pálya úgyan nem tartalmaz sok látványbeli 
£ " Változik az eredetihez ké: középkori lándzsásokat, Boba Fett jelmezes . újítást, de az újított szabályok, a háttértörté- 
4 —— ]h pest. A változások mára felderítőket, telepes-űrhajókat, disznófejű; inetel -és nem utolsósorban a több tucatnyi 
Er Hál PP . játék legelején megmutat- . harcosokat, légvédelmi lézerágyúkat épít- idenképp újabb több hónapnyi 
bé ú Bé ás] A Birodalmiak offen- !  köznak, ugyanis a szoká- hetünk, az összhatás tökéletes: A szem- zást fog jelenteni a prog- 
lel zívárakészülnek (  sosan választható népek benálló felek erőviszonyai, az ismert tudo- . ram tulajdonosainak, az biztos. 
. helyett (rómaiak, görö- mányok, a felek által folytatott diplomáciai. Ancy 


















MIT TARTALMAZ gök, kínaiak, ÉS így tovább) a Birodalom stratégia szintén személyre. ésailmben 
A KIEGÉSZÍTÉS? szi megismert arculatra — FEET ETT a ÉT TK tátáláádl 
9 b szabott, tehát a Bírodal- érte LAd 
Mint a legtöbb hasonló játék, a Givilization - miakkal kötött békének 
sem maradhatott meg sokáig extra pályákat F8 kz hala Nincs, ak- rosa 
9 gi jé v új: ZHATÓS 
s § 






és küldetéseket tartalmazó kiegészítések 
nélkül. A Microprose által kiadott és ki- 
adandó CD-k mellett egy független cég (az 
ACTURA Software) is piacra dobott egy 
ilyen gyűjteményt, "Evolution - The Dawn 
Of Humanity" címmel. A cím azonban elég- 
gé megtévesztő, hiszen a lemezen nem az 
őskorral vagy ókorral foglalkozó pályák. ta- 
219 kt hanem száz, különféle et és 
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- 486/66. 8MB RAM, SVGA, 2xCD, WIN, CIV2 
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7 Minden idők egyik legjelentősebb 
ELL Lea ás) 
Meat a zá ka 
MLLE za ea 


Tr 
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GÁL között TATE 1 új Az orkok jól késett B 
18 indie 000 NGTENVABÉN védelmi rendszere a já 
DOOM" yre:hasonlít, Tniver rapá tg tunk. Az orkok; varázslók, 


lyák TES file-jaibób ítélve az egyes szin- EE Felkelő emberei, és még . sárkányok harca sokszor akár élvezetesebb 
d Tb tick ett a szálnak inert népség vezetői- lehet az eredeti játéknál. Itt jegyzem meg 
" úe6 féje k Tatmáz § ter e száltáturk Hiarcba. A városok külső azonban azt a kis hibát, melyet több külde- 
"m festését nem jelenti azt, hogy azok ne. Hi térmészetesemézintén változik, játsz- tés esetében is tapasztalhatunk: mármint 
lennének profi módon elkészített alkotások. hatunk futurisztikus városokban és a Halál- azt, hogy az új karakterekkel néha csak és 













LG En ELLE LL TELT ETEL 





a Gyűrűk Ura vagy a Végtelen Történet 





MENETES 
(GANZ 3 


I DOCAL E TÉ TTL EAST 
vtak vérre menő vitá- 










LELETET E TOLL ELET 
LL LG LELKET Sze EK UT Ó 
LYEN E LA TETEL KT ETATS 
CL ELELT ÜL KET NT ELL AATT i 
a Ring of Medusa, a Bard"s Tale vagy 
Haj árt 1 

MECIG ÜT E EN TEAT AG TA 
öreg masinák szép lassan a bizomá- 
nyik poros polcain kötöttek ki, jött az 
Amiga, a PC és végül a konzolyépek 
mindent elsöprő áradata. És jöttek az 
új, csillogó-villogó játékok. Akadt itt 
LELNE ESETET LES 
szörnyszülöttektől kezdve egészen az 
Eye of the Beholderhez hasonló térké- 
pezgetős türelemjátékokig. Az igazi 
gyöngyszemekből, mint amilyen az 
Amberstar volt, azonban nem akadt 


A városban nyugalom honol, de ez 
- hősünknek hála - már nem tart sokáig 


ÜLET LL EEEN TETTEL A 30 
lenére, hogy Amerikában született, 
nem igazán viseli el a kliséket. E mű- 
faj alapja a nagybetűs TORTENET, ami 
KELLO ACIT TETR UN KA LGA Ü LE 


kat és minden, a fantasyhez a legcse- 


i 1 
nek) bizony 
[ETO S 
PILLA ETTE tát SL KILE 
tékok" cselekménye sem volt mindig 
pergő és lebilincselő, de ezek a saját 
idejükben még tudtak újat nyújtani. 
LEGAL LELT ET ÜLTE KA NT LETT 


maradéktalanul kihasználták az akkori 


számítógépek képességeit. Ez a mos- 
EGE UT AN d ate ALÉLT 
LTAL SZTN TT TTL ELL 

E szabály alól a Dragon Lore volt an- 
nak idején az egyik legkellemesebb 
LIZ ELNLTSS ÁT LL TK TE UL EJ ETET TT 
remekül kifundált történetével még a 
legmegátalkodottabb technokratákat 
LELT ALL E TATAI E NET] 
nagy lelkesen beígért folytatás csak 
nem akart elkészülni. Ezen mondjuk a 
software-forgalmazó cégek sajátos 
üzletpolitikáját ismerve nem ís ütköz- 
tem meg, viszont az, hogy a minap 
hőn szeretett főszerkesztönk íróaszta- 
lán burjánzó öskáoszból épp a Dragon 
Lore2 bukkant elő, határozottan meg- 
lepett. A hívogató kis doboznak min- 





denesetre nem sokáig tudtam ellenáll- 


LLNSATL KÜL ELT LEUL LáN SGI SÓ 
EGÁL TET NU ETT ETT JEE B 
tokban két kínos meglepetés ért: egy- 
részt a játék 3 teljes CD lemezen ter- 





. ag 


ki 
tp 


ET za 


MISI ET S HAT TETSZ S 
szerint 80 órányi játék szükségeltetik 
a teljes végigjátszáshoz. 80 óra?!? Ezt 
LUSTA LESZ EZ ALTE] 
program íróinak élénk fantáziájának 
ÜLTET AG LELTE TETEL ET] 
rádöbbeni, hogy van a dolognak némi 
alapja. ENNYIRE ugyan nem hosszú a 


Draconia városa. Werner itt még aligha 
sejti, milyen megpróbáltatások elé néz 


játék, de aki önerőből kíván boldogul- 
ASZ TT ELSE zz ÜL] 
(ITEL ETL NET LE LAN 


Az, hogy a Dragon Lore2 egyike a leg- 
szebb és leghangulatosabb PC-s ka- 
landjátékoknak, pár percnyi mászkálás 
után egyértelműen kiderül (a programot 
ILL ÁM LTE TALK] 
adta ki, úgyhogy dagadhat európai keb- 
lünk). A gyönyörű 3D-s helyszínek lát- 
EL EU TERET TÜNTET ELT 
MELLETT UT TTL ÉG 
sok ugyancsak kitettek magukért. 
Egyetlen apró problémám a külcsínnel 
Led t te ZTA N LESZ TEL SUZI] 
animációja volt. En megértem, hogy a 
kommunikáció fontos része a gesztiku- 


HAT 
HEH) 


/DaNe 


ha 





LETESZ át aA EZ SAN [TAT 
LSE ESET ATT A ÉT A 
LELTE SET OLE LAT LÉE 
KIKELT LELET SAL ÁE 
LTAL ÉLT OT L A 

LETT TNKTTU KT EST LL KT 
szont egy rossz szavunk se lehet: igazi 
mestermunka. Külön érdekesség, 





hogy a Dragon Lore2 zenéjét külön CD- 
n is kiadták — ami már ugye eleve fel- 
tételez egy bizonyos minőséget. 

Az irányítás némileg megváltozott az 
első rész óta, bár elsajátítása aligha 
fog bárkinek is komolyabb szellemi 
[LENGETTE E TULL ET] 
változtathatunk a kurzor alakján, a 
szájjal tudunk beszélgetni, a kézzel 
használhatunk illetve vehetünk fel tár- 
gyakat, az iránytűvel pedig mozogha- 
tunk. A képernyő alján lévő két kis ab- 
lakban láthatjuk épp kézben tartott tár- 
gyainkat. Csak mellesleg jegyzem meg, 
hogy két nálunk lévő tárgyat csak ak- 
kor tudunk egymással használni, ha 
ULLOI ÉST ŰL e ZALA 
juk elsőre nem igazán logikus, így pél- 
dául a lámpastapló-égő lámpa egyen- 
dr LL EL KAL T EL SAL LALI LA 
Tárgyaink listáját a hátizsákra kattint- 








by va hole [hős / 07 [A 


EZ GLA CE EL NAL 
LOL EGET E ETÜT LETT TÉT] 
és kajálhatunk (a bal oldalon található 
ételadagokat lapátoljuk a tányérra), va- 
lamint machinálhatunk játékállásainkkal 
SALT AL dZ e Zn TELEL EAK 
ELESEN LT OLT du a La LEJT TES 
tárgyainkat. Természetesen a rutinos ka- 
landor már rég kiismerte a programozók 
[dara EI EL AZA gát UTT 61] 
sem válik meg szívesen (ez "a világot 
mindig a műanyag nyuszíval lehet meg- 
menteni" elv). Na, mi van még itt? Áhá, 
a statisztikáink! Őket a képernyő legte- 
tején láthatjuk, mindenféle fura rúnasze- 
LTAL TATE ZATA 


Az Adamoster nevezetű erek- 
lyéhez vezető út rögös és idétlen 
szobrokkal szegélyezett 


Balról jobbra az első ikon életerőnk, ez 
MEL ELLE ET SET ELSZ u add 
PALACE LATTA ST ZTA (TA 
LETT GET ÜLTET LT Ta VAL 
gyünk jó fiúk: aludjunk sokat, étkezzünk 
rendszeresen és kerüljük a felesleges 
vérontást, Amúgy van egy remek kis va- 
ELEG TTL LA KSETT EL CTL G EZT A 
NHL erzet árai ALA 

A második tulajdonság frissességünk, a 
sok hadakozás és mászkálás még a nagy 
Werner von Wallenrodot is kikezdi. Fá- 
radtan alíg tudjuk ellenfeleinket megse- 
Verd NET EL AG ta ara álá ágV) 
nagy előny. Időlegesen egy-egy kiadós 
étkezéssel ís orvosolhatjuk efféle prob- 
lémáinkat, de egy hosszú és nyugodt al- 
vás a legjobb megoldás. 

A legszélső ikon jelzi varázserőnket, ez 
roppant meglepő módon varázslataink 
MESZ CET TA ANETTE TAL Lee 
ként a jobb alsó sarokban árválkodó te- 
kercsre kattintva tudunk, ami ugyancsak 
leapasztja varázserönket, Hiába, suszter 
maradjon a kaptafánál. ,. Egyébként az 
CILLEI LL UL ELETU ZATA 
LL GALL UL ERETT Au T 

lehetősen kusza üzenetek megfejté- 
DA AZd Ce SYZ LIL LU ÜL AA EL AL EYT 1 
MAL NU Jee Á LÉT 
zonyára hosszú éjszakákon át töp- 
LACI ELÉ DEN AE TTL Ó 





Protection: harc közben némileg csök- 
kenti az ellenfél okozta sebzéseket. 
[LA KÜL GML ESNIE LL 
lok előtt mindenesetre magamra 
pe ác AN ELM E 4 etUi 
hitt 

Weakness: kifárasztja az ellenfelet, így 
az kisebbeket sebez. Lásd a Protec- 
tion kapcsán leírtakat. 

dd TE E ZTE t tert Ae 
hetjük beszélgetőpartnerünket. Néha 
od At NGCRUEETA TA (1 b1 e 
NANE Gee ra tási 
elhajtottak melegebb éghajlatra. 

Burning Brand: előbb a hasonló nevű va- 
rázskardot kell megtalálnunk. E 





hasznos kis igével megnövelhetjük 
annak sebzését. ami nélkül a játék 
végén bizony aligha boldogulnánk. 
Tulajdonságaink amúgy komolyabb 
harcok illetve sikerrel végrehajtott 
részfeladatok után növekedni szok- 
tak, amire a végjáték nehézsége mi- 
att bizony nagy szükségünk lesz. 
rev TAL LL LIVE ág 
nem a Dragon Lore 2 alapsztorijáról. A 
játékban Werner von Wallenrod, az új- 
[LETTEL LV KEL Esze taj 
becsületünket, életünket és nem utolsó 
sorban a Völgyet megvédenünk, E nemes 
LL LL d LL LTE 
pie U d HST LAS L TAL AE LL LKIL ÓÓ 
tásunk során bizonyos. ..mondjuk úgy, 
LEALL LL OU OZ át Ae Ee 
PL AdEt ue EL e CELLA ZA 
detén a következőképpen állnak: sárká- 
LOLA LOL LAGE LILA L LT TET ETET 
hívta ki szerény személyünket a követ- 
LEÁLL TEL TAG UL LA LZ AN T EL EL ÁLÉTA B 
Lp TERELT LTE UL ETT TOL 3 
jóslatokkal ijesztget. Amúgy csodaszép 
az élet... 


EGE GEL E ET ETEL MV 
a Dragon Lore-t még a legnagyobb jóin- 
PET EA Set ráz Ete 








PINCE L LL EL 
Csat át atni 
lő, másrészt pedig a több 


Lesaj atát 
Kesz be L Etel tető u 
denki a nyakunkba zúdítja problémáit, 
kezdetben azt se fogjuk tudni, hogy ki 
LELNE LELETET LTE EZTET] 
LN ETT ee ZILÁLT NUETV A 
s mindegyiküktől megtudhatunk néhány 
infomorzsát. Ezeket összerakosgatva 
szép lassan kibontakozik Draconia törté- 
nelme, a kicsinyes intrikák és isteni 
próféciák kusza szövevénye. Igazából ez 
CELLÁK EAT ELI U LŐ 
Kevés olyan programmal találkoztam 
eleddig, ami ilyen ötletes és részletesen 
MELL eLT ni játszódna. Az egyes 
szereplők élő személyeknek tűnnek fur- 
STT EGT ALLA SS 
LELETET A ZU 2d 
viselkedése, jelleme csak rajtunk áll, a 
cinikus világfit éppúgy eljátszhatjuk , 
[ACL dai Seeed 
dolgot azonban sose felejtsünk el: min- 
den rossz vagy jó szónak meglesz a kö- 
MG A EN 
Akad persze néhány dolog, ami fene- 
mód zavar a játékban. Először is az ál- 
ELL LL ZS A a eTá LÜL EL 1] 
alatt az ember idegeire megy. A város 
nappali és esti képe ugyanis nem fért rá 
egy korongra, néhány egyéb helyszínről 
nem is beszélve, Figyelembe véve a 
AL AGLIZAA GELTUE TALAN ZATA 
helyszínt. ez még bocsánatos bűn, de a 
AAS EÁ gdut Tó 
dada VIS GÉ TINTA 
praáa ág ALT LL L LUC EU LE 
gam szerény elméjével, hogy egy vérbe- 


Didn"7t you Knox that Prince £ 


Egyébként maga a játék szerény véle- 
JOZSI AUS TAL A 
EGYETT ETET LETE Se Ul 
illetve személyek felkutatása fe- 
macerás feladat. Ez részben an- 
; ható be, hogy hosszú időt vesz 
igénybe a közlekedés. Például elsőre 
rendkívül szép és örvendetes, hogy a 
LETTEL EST ET TILL NAL 
ve tudunk azonnal belépni, viszont a hu- 
szadik körbefordulásunknál már a 

ci LAGO AGE TUL 1) 
:k fontossága miatt ren- 
IE ETL CLT YT TÉT 
helyszínek között, ami komolyan próbá- 
ra fogja majd tenni türelmünket. 
TETT szá Ő 
lenére a játék - nagyrészt a lebilincselő 
cselekménynek hála - valósággal oda- 
B EGG ELL LA A AL HCB 
gon Lore2 minden, a kaland vagy fan- 
EEG EL ÁTGUTET LÁZ ALT 
vonzódó játékos számára kötelező da- 
[e NR Ü CTG TAL TUL EI ELÉ 
donászós részeket hagyták volna ki a 
programból... 







Mint az a fenti, roppant irodalmi hang- 
zású címből is sejthető, a következő s0- 
rokkal a Dragon Lore2 végigjátszásához 
szeretnék némi segítséget nyújtani. Tel- 
TSA TTL [TTL ESTE] 
LEE ÉLTES ZT LETETT (HL Ő 
LL TALTUL ZU LESZEL ELL B 
vetette a Dragon Lore2 különszám ter- 
CAGE ETTE E TET TEK LETE ő 
[ELL TETTETETT LELT TET 

gi 


A hölgy nem csak csinos, 
a karddal is jól bánik 





hirmscif vili atterxnd thc LtOorsrraey? 


li kalandjátékba mi a fenének kellett 
my over ad bá Jaa AAA NE 14 
már csak hab a tortán, hogy ezek az 
ügyességi részek nagyrészt a bal gomb 
szapora nyomogatásából illetve egy 
lándzsa beállításából állnak. Ha vala- 
mire. akkor erre aztán semmi szükség 
tiltó 





pont van a játékhan, ahol elkél egy kis 
segítség, úgyhogy következzen egy "kis" 
tippcsokor, szigorúan a teljesség igénye 
nélkül. 

Let dz e ZU NSZ NEIL] 
töményebb helyszín. Épp útnak indulunk 
palotánkból fiatal sárkányunk hátán, mi- 
kor néhány kedves kis szárnyas lény sze- 


al 











(ala 


Íme a labírintus első szintjének térképe 


FLAG TÉL MÁT KEL ÜL E] 
sajnos csődöt mond, úgyhogy egy vége- 
láthatatlan erdő kellős közepén lando- 
LU ATL ELSE e ey tö ALL 
LSE NE AS ETT 111 al 
tötték az erdő térképét, mivel e nélkül 
szemkápráztató gyorsasággal fogunk el- 
tévedni. A térkép legaljáról indulunk (ne 
ETV LE TESTTEL TE] 
kaját illetve az üres tömlőt), célunk az 
erdő ÉNY-i végében tanyázó Őrző becser- 
LEZGELM LETE E S Og 1118 
UL LA (ZSZ a EL LG ÉTEL d 
lyával, az utóbbiakat szép szóval szerel- 
jük le. A térképen kékkel jelölt kis pa- 
taknál mindenesetre töltsük fel kula- 
LG AGY ETT TALAN LTE 
LT EGET ÜST LEE 
szálódjunk ki, A sok évi átlagnál ís ron- 
dább Őrző rövid bájcsevely után finoman 
CG LNN TEA E ELET ALA 
gyunk, s szabadulásunkért cserébe vé- 
(ETET GT TT ETET TTL 
[dl ETL TTL S TELL TTL TAL 
(LEE ENE ezt ETT eg 


ELL TTL LN ELLA 0 LÉT 


pott magot. Az eredmény egy határozot- 
tan morcos és harcias démon, akit lege 
könnyebben csatabárdunkkal végezhe: 
tünk ki. Egyébiránt az erdőben rejtőzik 
egy gnóm is, aki udvarias szavakért cse- 
MEA GES SAL UL B 
csokkal látja el a megfáradt utazót (az 
első két dolog még jól is jön, így nézzük 
el neki, hogy zbomgnak vagy minek titu- 
lálja őlovagságunkat). Miután mindeze- 
ket megcselekedtük, térjünk vissza az 
örzőhöz és angolosan távozzunk e barát- 
pe elkhőiátii e 

bi tSseLUSSá e DEL áá Es 
dit át ELNE TOLE TT KV ető 
hatjuk Draconia felé vezető utunkat. 
Még mielőtt rápattannánk, tekintsük 
meg a mező legfőbb látványosságát, a 
Farkas vs, Vándor nehézsúlyú mérkő- 
PAL AL EL ULT ETEL ÉT 
IZE LT LU a 
leg felborul a papírforma (a farkas is). A 
haldokló utazót búcsúzóul még itassuk 








meg a kulacsból, így az minden erejét 
[ESZT TT an Lát ető 
MACE d Ká táját 
LT ESÁL AAL ET TTL ELÉ Ae 
(ZAL EST ALATT Lél 
UTAM LEN SEL SZ LEÉLT A 
kettőre nagy szükségünk lesz. 

e szent ereklyét nemrég 
[ELET LL KELTÉT TET LÓ 
felizgatta az őrséget és a helyi papsá- 
[ALUL an ee Et 
mat kínáltak fel, amire siralmas anyagi 
LTAL E Lá MEGVET SZÜL ETL ÜL 
lenne. Épp ezért már Draconiába érkezé- 
sünk napján keressük fel Nenisme bolt- 
[ELL KEL Ne KASZT a ád (10128 
NOEL SL ENE LELTE Na ELI CÉL 
gadtatásban lesz részünk. Nem csak a 
Bíbor Karmot kapjuk meg, hanem potom 
PE ELTELTE ET EST NÉ ET Ká 
méreg boldog birtokosai is lehetünk 
(ennyít a lovagi harcmodormóik 


Öö Carichand el- 
Ne Ce TULL it: ő 
eeérá ee ee aa ei estet Ű 
kezdeni. 0 volt atyánk. Axel legfőbb szö- 
ket agrár gIL LEHA 
bent Járt tti éti aet tétje 


netünk kezdetén őkelme épp az igazak 
álmát alussza, amiből csak a Wallenro- 
ked (NO tráe AL ULMO aa 
KENETET áá e Le 
MOT LETETT ME VE álla 
Me EVOL ETET LADA ELÉ 
[LELET e lle Ben LÉ B 
ELLE LL ELL LELT 
Kea LEE 


nan nagyon ismerős...) azért belefojthat- 
juk a szuszt, bár kétkezi harcban sem 
MVT ÉJ N 

A második rész megszerzése már komo- 
lyabb feladat lesz, ehhez már a város 
alatti Labirintusba is le kell merészked- 
nünk. A lejáratot a Nenismetől nem 
ESZA LL EE Les udu Me Lá a 
szaka juthatunk le. Nyomjunk egy tükröt 
a szobor kezébe, s rögtön meg ís nyílik a 
ÜLGSELTL TA LT LELET ELET] 
LEE GEL TS OLE EU E TŰ 
keresztül tudhatjuk meg). Mielőtt lemen- 
nénk, vegyünk egy lámpát és nézzük 
meg a kutat éjszaka. Hoppá, egy kísér- 
KER AL LANE E SE ai 
AAN AGE LEUL ÉLA 
(du LAS ÁLL LTAL LETT B 
Az ő földi maradványait felkutatva és a 
KT ZT ETEL AU LA (KIT E 
gatást a Látnoktól, aki mellesleg a tábla 
UL ALLA TULL ÉG GST LT Stt] 
ALJA UL LE ZO LIL ALT 
birintusban villámgyorsan eltévedünk, a 
térképezgetést pedig csak a legfanatiku- 
ELVEKEN SU 1 
CEGE ELKEL ÜL gat ug 
LUN LZESÜ TTL AL ZET 
ET VSZ esz ÜT ÜLET a 
ték készítőítől... Én mindenesetre ravasz 
módon kiloptam egy, a már emlegetett 


Kéjutazásunk a fiatal sárkány 
hátán sajnos rút véget ér 





ötre hier hee AZT Kint 
pap koponyája piros X-el van jelölve (ha 
été ÉSáL EL tut EE ÉYeL éb: áj 

[de LG CLT ET TÉT E LED AE LAS) 
térképeket pedig a felkiáltójeles terem- 
[set aA LETVE TAT 01 





SRAGONWV LORE HI 


ETTE TT ELSZ AGLVA 
lomban beszéljünk a Látnokkal, illesszük 
össze a tábla két darabját és használjuk 
LEGAj Tu LAN 

LELET Lett La 
[OLE Z EL LÉ E ELTE E 
adatunk a kő "párjának" megszerzése 


utóbbi egyébként elég drága mulatság 
STT Len LL EL Ea LL ÉS 
LTAL zta TTL ZT 
össze egy kis pénzmagot (én a kockapó- 
LEZLAt e ÜL LL LL LL N MLS 71] 
leszálltával töltsük fel kulacsunkat a 
kútnál, majd sétáljunk el a labirintusban 
a két (immáron halott) goblin termébe és 
menjünk ie a lépcsőn. A zöld trutymót a 
[MVSZEL LL LL SL ÜLT ES TAPS 
LELT EE TELET E EE CL ő 
teződésnél pedig forduljunk balra. Rövid 
séta után egy érdekes terembe jutunk, 
ahol egy zavaros próféciát és négy szob- 
rot találunk. Először is piszkáljuk addig 
a szobron lévő gömböket, míg a kéz ikon 
már egyiket se jelzi ki, Ezután sétáljunk 
KELLENÉNEK ELET ÁLLA 
LN LEALL RSA ELETU 
kat. A terembe visszatérve kezdjük újra 
a szoborpiszkálgatást, majd a jobb oldali 
folyosót derítsük fel. Ennek végén egy 
kiszáradt szökökutat találunk, ezt tölt- 
sük fel a tömlőből, majd vágtassunk át a 
megnyíló járaton. Egy csúnya, erős és 
határozottan Goro-szerű lény fogadja 
szerény személyünket, akit mindezek te- 
ELESEN An E E 
[erted Má belá iszt HET 
CALL ESo Late ANNO HAT 
tan felvehetjük az Adamostert, $ angolo- 
san távozzunk. Hmm, hát elsőre ígen fu- 
ra dolgok történnek, de ne csüggedjünk: 
DAC GLLIL ELT LETETT UL E TÜL S 
meg másodszorra ís, FA) 





4B60X2/66, AMB RAM, ExCD, SVGA, 























ee E ú 
GT mostanában rendszerint csicsás Doom-kló-  Xanthus: Az északi erdőségekből származó barbár, vehető vagy használható (ha másra egyelőre nem is, LEGY EE E REL E TULA LT Ua 
18 óhajtja a pénzt kihúzni a játékosok KSE LÉ OTT ezt tez eat a rlie lá CA LL TELKES ZETT B LELT B £) 
EÁASA Get EME E e at ee aszott ete ee e e Lt UJ) 
GEL GT ELLA A HATOT [OLAT L TOT ELLE Ető I 
eAESO AK TET LETT EE ETT TM ge SET LAT B I 
EL etek ee LELOTTE L ELT E) j 
egy több, mint 1.600 nézeti képből álló terepen, Pt úi j 
HU LKSOLLÁ SZ ÜST O GÉ Ej A Navitor egyes részeinek "műszaki" leírását a Cor- j 
lág egykori központját. Az indításnál lesz egy kis ETO] Late E ee ej Pen 111 eg EN 
malór: a program csak 256 és 64k színmélységben  Gordion: A város főépítésze. Töviről-hegyire ismeri mivel úgyis mindjárt üzembe helyezzük a masinát, ne 


hajlandó elindulni, továbbá hardverkövetelmény a 









DLA KESZ et ai 














ETEL LESN szári megbízatásból adó- 
e EECNL LOTZ 
sült a Város ügyes-bajos új 
Lee A DOS 
A történet Krisztus után 205-ben játszódik, Septimus A közlekedés módjával már 
Mets tá ILLES UE LA! DLGVLU LL EAT LT Se 
(Róma békéje - vagy egy román golyóstoll) nagy vesz- . . kedhettűnk, de túl sok szót § 
CELLÁT OTET LE SET E Le] rá vésztegetnünk, ae 
mély ki Tá pssszt ta Le új köl között mivel a lehető legegysze- E éz 
rübb: ha a kurzor Her Séd "a 
LELET Ti 
LE Eset ait [AAA 
EGET 7 hl 





ét egyikével [ZAL TSA 
CLA TE ETT SL 
CST TELET KEST KELTETT EL 
KELTSE TULA SA (EZ 
KET ÁLLA 


egyik 

után megállapíthatjuk, hogy ez a hely semmi 
ELOLE e LL A 
ünk, már csak azért sem, mert az egyetlen kijá- 
ratát egy rács zárja el. Mivel a kazamata zama- 
ta nem smakkol egy csatomatölteléknek sem, 
LEO TTL É LAZA ej LTA 
ELS LO ea EZT 


LON NLAE SEN ELLE A LN Kkilátevél alatti dobozból a, 
MSAT TLTSe AS a TEL KÉL E LTe La 
E OL Áe] LL ANETTE ÁE ELL ZT TT 


LAT SETtze a] sag EST KSZ KEL 
rékre a letört nyelet, majd csavarintsunk 
CAGE RAN EZT EtUtő 

csónak felemelkedik, és vele együtt a 
[SAS ALL LÁNTZT ST ELSS ZET EBB 


Mela 





[LE Lee 0) 
kú, akkor egy 
KDE ÁLÓ 





LG d 
LEE d 
olvasgatással: vegyük 


HIACSZAL LEGE E zza 
működésbe. A nézőpént agtagasba 

szökken, mi pedig égy rövidílégi át keretében madár- 
távlatból csodálhatjuk az Ötök Várost. A Forum kellős 
Mea L UTC HE a B ÁLT E 
























(7 NT KZT EG ALLE ETO N 
mértékegységek.) Tudom, hogy jól hangzik, de 
K.M ADTAL ENE AL EZLTTTi 


[a TSULSet EAT SSRTSSZT ő 
TELS LL 
azonnal le ís törfkeNGornelius nap- 
palijábavegető ajtózányá, de azon- 
nal feltárul, mihelytámególdjuk az 
CtlAt tea Tt 
billéntjük-a római Forum makettjé- 
UNG ELT ELTETT 13 
középen megjelenik tanítónk üdvöz- 
TELJE TT OS ON 
Cornelius nappalijában minden 
KO elACTAL LE LESON Ta 
EI E ELT TALK EF NALET 
KIALLT NE ELT ONÁTS ő 
rukcióra lelünk, Mindenek előtt ol- 
LES OK OOA LSE SÓ 
LATLAK LT 3 
ILLENE EN AE Erő 
LAO OE a NÉ tel 
MS ELSE e 11 
Lucius: Egy fiatal, igen előkelősesalád- 
sera án ti 
LEM-Sá ener ete [e LETT MINEKOTB 
att Kirúgtak a szénátusból, Most a gyer- 
CAT AN see szád at 
gének rangját, Jelenleg éppen a tsászár 
megbízásából a Forumon dolgozik, mint 
Et ELV Lazán NT LTE Teás) 
PELLE rá e A bhtát en átNtk o 
möket sem, mint mondjuk az evészet-ivászát. 
Verania: Egykori Vesta-száz, aweod ex-főpapnójé, A , 
szerelem istennőjének harminc 4 szólyáláta 
után most nyert feloldozást fogadat alólíbáti 
köztünk maradjon, hogy szerintem valószínáleg 
most már nem talál senkit, aki aprócska ki$ 
szakmai ártalmát orvosolná. Megkeseredett, dé 
a vallásí és kultikus dolgokban rendkívül tájékó- 
td A 


KELLER ez ETT NT TT e TŰ 
Lecter ae] 
NESZ et aza sinai 
CAN 
TekercsekéMintGámelíus fevele is 
utalt rá, elsődleges felágátunk lesz, hogy 
4 / megszerezzük az öllgyanúsított naplóját. 
e ZT TANA SLÁK ENE AN 
nek Még, Kéraníté például pont itt van a nyi- 
ALLÉL NET LL LRI TÁTT LA 
LELLSTLUE S [ELETUKET ALAK 1 ET 
a MOLA AZT EN LAN 
, programjáról, HB gets [ua 


LTE TES LVA ES TT 

jegyezné, (Na bumm! Legfeljebb üres perceid- 

ben ledoktorálsz Cambridge-ben Rómából,..) 

LSOLOTEL LAT A Ta KOLT NTEÉLTTT] 
MSZT A e Ter LT KLUB 

PNG E LM ee KE G K Za i 
ki NC AZ ET KET TELL ELÉ AS 

hetne kerestetni a lexikonban. Az persze sokat [j 
segít a rejtvények megoldásában, hogy atíto- 

matikusan tipp-üzemmódban működik: ha a 

képernyőn valami olyan dolgot látunk, amiről 

valamelyik szereplő ismeretanyagában van uta- 

lás, a neve sárgán világít, és ha ilyenkor clic- 

LANG MELOT ee DENT LAT 

va a papirusz, (Persze nem árt továbblapozni , 

AZZAL TT TALAJ LTE ENEK] 
LELETEK NSZ LT SETA GÉ 

ELEG LL ALL AKAZT] 
mondanivalója, Gordian, az építész például 

ATM TEA LIE ZET JÁ 

KELTE ian A n 


5 ; 
7 Ilyenkor a papírusz 
EGK O OS 
HRESE § 1 









ezta 












köt edlál 
[a tö sza 


il LSE TETT TTSSA 
alul ete aA AÁL TÓ 

több, mint egynapos. Új Bejegyzések rendsze- 
rigt akkor jeldőnék mégádímikor a kalendárium 


[TEST Eta 
új infot (a régebbiek 
között a papírusz sar- 
kába kattintva lehet 
lapozni). 
DALE EJ ELST 
ea OL 
MKE gotta 
MOZART UL SENÉL 1 
OS RAS 
LELKU ta 
ban búvárkodhatunk. Szép 
méretes anyag, szerintem 
eze zer a 
ható itt. amit a császárkori 


Encs 
e tlkli 
közzel 






























ÖL 
kesszető Severus diadalíve 










1 al ét sel AT LVA 

























LAGE NN LK ETEL ASZ Eta 
látjuk, ha a megfelelő helyről nézzük... 


EL ALLEE EL GT L ETO 
ELO ET TT SS Szet ELÉ 1a 
LE OELLOLOLEGES TU OT 
i donságát egyesíti magában: egyrészt a kor 
LETELT ERTSE t s ELS 
ELLGOSÜ LT TOO E EE LES 
ML áN TELL G TET AMDE] LELGt ii 
NT Tett É SS AS b EE MATS LEE TÉLL NN 
KGK CSATA 
PZL AA B 
tCI ROMA! 
i LT LENT A LLTELTET 
fi ve [ASH EL ÜST 


leplezése, Ehhez ül edd: 
ETT LL TET pe válik. Kicsit ijesztő volt 
4] GC adiésú CL) [11 gÉSZ 
KLTE. [ 
VILL üt gé aa 


TNS YE 
EJ ENLUTL ő j 


HL WU) AL ) 


SZ gáseteegta déli 
ban van az "irodája" (amit a halálfej nyit). Ha 
[Ul] ELÉ a LE) si me 


LAS TELL 8 , KT a Új 
gatás, mészárlás, stb.) s veze MELLETTE ET ői 
szórakoztatja az. S f TAL [A ELTZALB 
LEUL TÓ ké NH ÜOCEL ELÜL 
ELETE ANAL ÜLET EUB B ii A íj) pee) 
ALSZENT S La 1 
[ENC 
LENKE TET ZALA 
ELET GNSTZ UTALT TAL 
LÜL Ki Lil 
LEE ASETT 1 8LE] 
LL TET MELL 4 
tudunk bemenni...) geometriai testet abba a lyuk- 
Hiems (kallantyú Xanthus neve alatt): I le LG IT LG FENNT Ta [ELOLE NET ETT LETEKEN 
pok és a napok szerint vannak csopoi UEJZUB KOLL gyorsítani/lassítani. A LEGYEL KET TÁLT [Ti 
aktuális naplójegyzetek, illetve az Acta Diurna E bánni, mert ha csut- LELEK TT TAT TLNDST TAL AT TAA 
ESZ LINL LETETTE EZe NALA HLN CL ALL TAKALT tl tele után Hz fiókjába kerül, 


UL ALLÉL ALTE E ZT EGT fés ha egy fontos ünne- és majd Gordian titkos raktárát nyitja a Basilica mint mondjuk a jelenlegivel. Tett 
COGLE LENA ÜL ENE ÁTOLTEET ző LOLUN TÁL (8 LENE 1 LT AZÉG TET LL TEL ALT LL LT KZT ELSE ETTÉL B 
hetjük az adott papiruszt. A bizonyításnál en- ILALAA teljesíteni a kül- Xanthus: Gordian második szobájából nyíló rácsos tal-rajongók epedve kapkod! 


; LELALLALELL LÉT Ela ESETKÉNT ÉL ajtó mögötti teremben lesz, de előtte egy rejt- nya, hogy elég jól kell hozzá tudna 
Kalendárium (Xanthus neve alatt középen): Az vábbiakban akármennyit is piszkáljuk, semmi- vény az asztallal szemközti falog; ki kell rak- ZTE L EN ZTLESKT A ETT LATL AT KELNE 
[! aktuális napot mutatja a Julius Caesar által be- képpen nem tudjuk gyorsítani az időt, 2. Ha az [LAK L ESETT EL TASK TSA TT ető [OSZT L LJAT TLTSSNL TTL LA EAT ATLÉTA 
vezetett római időszámítás szerint, Mivel az CLA El aa AE EE RT A Ő játék zajlik. (Az időgyorsítgatás kellemetlen vonásait 


egyes vallási és városi ünnepélyek időpontja mi újra Cornelius szobájában találjuk magun- Lucius: Az italt kedvelő detektív természetes: már említettem volt.) Persze ha valaki ráér, és érdek- 
kat. (Erre majd szükség lesz, kocsmába szállásolta be magát, ahol a 3 li a történelemnek ez a korszaka... Részemről akár 





























! DALLAL ÁLLÓ 18 legjobb borát mérik. Ez a Forum északkeleti ré- csinálhatnának ilyet egyiptomiakkal, görögökkel, 
táskor még nem mehetünk be.) szén van, a nápló az emeleti lal GALL MLLE LELKET LTE TTI EST ZAN TULA 
ELET ea] Ms ís [dát E GLSTTAN SE. 
indítani, bd ML L3 LebtlSe] zal ELLE A CoVboy 
ly ELÜL i FegON , LN ZA ELST ET UTAL TTZ AÚ 
Li 21 LL GÉ 29 ML LEE Ő MAZ TETT NEAT TET 
f ntál Títkát - Még csak egy adott időponttól/időpontban szabad a bejá- 
? e nem vagyok fellengzős, rás. Erre egyrészt a falfeliratok, másrészt az infok fi- Á 
az Esc gombbal elérhető gyelmeztetnek. Például Lupercalba csak a februári Á 
IZLETT LÉT tl) Romulus-ünnepen, a Vesták templomába a júniusi 
megfejteni az utolsó játékállás  Vestalian juthatunk be. Fontosabb ünnepek még: Ce- 
HL ő rialialáprilis, Ludi Apollinaris/július, Lunafaugusztus, 
- Térkép (Sybil alatt): Ugyana-  lovis Optimus Maximus/szeptember, MU 
i tú 3 e zokat a térképeket találjuk itt, tóber, Saturnalialdecember. Nem árt 441 eze 
t e 6 od] mint a játékhoz adott A2-posz- azt sem, hogy hol és milyen tárgyakat ( 
teren. A jószívű programozók hi MEL elején csz 
j kulcsfontosságú a játék szempontjából, nem árt nem igazán egy fénymásolást akartak megtas g [ 2 
tisztában lenni a logikájával. A hónapok felosz- karitani azon jövőbeli felhasználóknak, aki h F e 
zSz LETETT TH EL tSzetlese lopás útján fogják majdan beszerezni a 8 E 
KARY Z ETTE TALK e MEN aes me UC TAL ZETT ÉLT d 
nált 30 napos hónapok a rómaiaknál 29 napot kapott a programon belül is helyet a térkéj / JUNTT7 Ítas 
számláltak, a február viszont minden évben 28- KIÜL LTAL TLELETLN TZ LG LTE 7 ár tudt Jat Lal 
at, minden negyedik (azaz szököjévben egy bo- Ltd JEAN USE NENT LÜLT ő k 
nus nappal 22-e és 23-a között. A hónap napjait LL A ENE OLLÉ sala új 


MELLYET A LL KT ET TE VE [ő UA LAST Lá erzel rA TS áuTa 





PERFECT WEAPOINW 


A túlsó sziklán egy 
farkas leselkedik rám 





legtöbb embernek bizonyára 

valami jövőben játszódó fan- 
tasztikus történet jut az eszébe, a 
szokásos őrült tudósokkal és az 
őrült fegyvereikkel. Nos, mindebből 
ez esetben csak a "fantasztikus" 
állja meg a helyét, ugyanis a Per- 
fect Weaponben egy összeesküvés 
DEZE LT ST TT LATTAL 
BALTI LEGI Ő 
aki a tökéletes 
(LTAL Lé (LETŐ 
pontosabban fogal- 
mazva a világegye- 
tem legjobb harco- 
sát. Talán maga 
KILL c Nt 
egyszer majd tény- 
EG ELET NEIL TA 
tűnik, hogy most a 
Földet átkutatva 
PICEA LT ee 
boxvilágbaj- 
UL LZZA 
3 
IG GTA B 
LIJ(1-N 


As" (Tökéletes Fegyver) a 


éa 


a. 

(f 

ez 
A játék a látványt... 
(ALLA Tető ha: 
LN eL AT Tá 0 E 
sen hasonlít a Time Com- 
ut U METESZ ELSE (13 A 
LGA LN C I TSAJT LATE TALALTA A-t 
ken mászkálhatunk, és csak egy 








(alsó 


EGYEDÜL A VILÁG 


dolgunk lesz: csépelni az ellenfele- 
LESETT LETE LIV ERT [ACT ed 
tokhoz. Mindegyik világ végén egy 
ELTETT LU LL AEL LÉ 74 ő 
EL ETL TÉT GST ME LT ETT EG EU (2 
lelő számú ellenfél kinyírása, illetve 
EL SJ OLE JTA E TT GST 
után teleportálódhatunk tovább. A 
tar ő ETT TELL] 
animálták a terepet, vagyis a kame- 
ra nem követi a hősünket, hanem 
rögzített nézetekből láthatjuk az 
COTTA Len LG ALAN 12 
Darkban. Vizuálisan a játék egészen 
elképesztő: a képzelet szülte gyö- 
LAT LAJ ET eger [Aú 
LEE SG TOZZ TTL A CAT EZT [1 Te 
gítségével szinte mi is ott érezhet- 
jük magunkat ezekben a furcsa, ide- 
gen dimenziókban. Rajtuk a texture 
mapped figurák mozdulatai a motion 
capture technika révén hibátlanok, 
főhősünk animációja például telje- 
sen természetes és aprólékos, ezt 
jól jellemzi, hogy például mindig az 
ellenfelek felé fordítja a fejét. 
Utunk során több mint húsz fajta kü- 
lönös lénnyel találkozhatunk, és 
nem tévedés: az öt ellenséges világ- 


ban több mint 1300 SVGA 
képernyőt járhatunk be. 
Csak összehasonlítás képpen az Alo- 
ne in the Dark féle játékokban ugya- 
nez az érték jó, ha meghaladta a 
KU ég HC Z ZA CLT] 
azonnal váltanak, nem kell várni a 
LED LGYAL LIVE TT AL OSZT GT] 
annak, hogy a gép egyszerre tölti be 
a világokat. Az akció látványa egy- 
szerűen szuper: hősünk - még ha 
nem is veszi fel a versenyt a Tekken 
2 karaktereivel - rengeteg mozdu- 
latra képes, sőt "combózni" is lehet 
MINE (e TENY (e 
sem pihennek: a rúgásokon kívül 
például átdobásokkal is próbálkoz- 
nak, és intelligensen támadnak. A 
LTAL LETT ZT ETT ST E 






































gura is felbukkanhat egyszerre, pél- 
dául a farkasok csoportosan támad- 
nak, vagy később a leopárd-embe- 
ELSZ OLGA TTL 1 
Gő LN ELTETT UL LL TATA 
gesebb részt, a fotelünkben hátra- 
LEVET GRU LYA LRI AZA TAL tő 
gunkat, ugyanis kisebb videojelene- 
tekben követhetjük nyomon embe- 
rünk tetteit, s ily módon ismerked- 
hetünk meg például a főellenségek- 
kel is. 


LENÜL KIE NAGZ AL TTL ATA 
selkedni: egyrészt normál módon (N), 
másrészt harciasan (F). Bunyózni nem 
is olyan egyszerű, lévén, hogy négyfé- 





(als 


iz 8 B zi 


le támadó gomb áll a rendelkezé- 
sünkre (A, S, Z, X), és a komolyabb 
1! ellenfelekhez már nem elég egy 
I szimpla ütés vagy rúgás ismétlése. 
LEGAL ACANL TT T UT ZA 
LILLE TAL LTE LETELT Y árát it 
csony támadásokat használjunk, ami- 
Í MEA LT TLAN LETT KYLE 
j (CR G ÉN LESEM ÉT - 18 
tettek, mindig inkább meneküljünk! 
Futni az előre irány kétszeri leütésé- 
vel lehet, hátraszaltózni pedig a hát- 
ra irány dupla lenyomásával. Már a 
játék elején szükségünk lesz az ugró 
tudományunkra, ezt az Enterrel hív- 
hatjuk elő. A bal felső sarokban 
ugyan mindig látható a feltérképezett 
pálya épp aktuális részlete, és hogy 
azon merre haladunk, ám a Tabbal a 
ILLATOT [Té 
nyőre is kinagyíthatjuk. 
(A térkép lehívása alatt 
a küzdelem nem áll 
MELL ECLGT UTALÓ 
hatjuk azt is, mennyi 
CLT TTL LT LÓ 
utá AK-SELTUT LÉCET ed 
[ELLT UE LA LUTT LAB tA 
CErG reá GYALTA 
[E LUT YA TTT-T A 
használni a 2-vel tud- 
juk őket, lerakni pedig 
CEL AL ETL 8 118 
sze az alapbeállításra 
vonatkoznak, ezt azon- 
ban az Options menü- 
ben tetszőlegesen átál- 
líthatjuk. Jó dolog 
ven ezalól LL ZA] 
1 ően, hogy mind- 


egyik világhoz pályakó- 


















































dokat kapunk, a játék közben bárhol 
NULL LECC ETe AAL TÜL LD ESSÁT 
az Esc-pel ki kell szállni, s máris a 
Save menübe jutunk. 


Láden a een he ANG TAL TT 
LISA CANIS ZANA KATE E 
jel, akinek a nevéhez a klasszikus 
játék, a Boulder Dash "feltalálása" 
fűződik. Joggal számíthattunk tehát 
egy különleges csemegére. Most, 
hogy már volt szerencsém a cseme- 
gét "megkóstolni", sajnos azt kell 
mondjam, hogy némi keserű mellék- 
rra NA db EL ALL EL B 
hogy talán túlságosan is szépre 
akarták a játékot írni, és a játszha- 
GEL ANETTE NEZ CT AS ETT TAC 











kameraállás például látszólag jó do- 
I MA LIGL Le TTL ELLA T[-E 
sítő tud lenni, amikor egy-egy küz- 
LLLCI CU LSZÁ LEUL ET TOT LÉT ő 
MELLETT Z Lé SG LÜL LE LTEZZT Ap 
tévesztjük a hősünket. Rengeteg a 
felesleges nézet, s van néhány olyan 
perspektíva, ami teljesen használha- 
tatlan. Gondolok itt azokra a távoli 
képekre, amik ugyan nagyon szépen 
festenek a képernyőn, de a küzdő 
feleket nagyítóval kell keresnünk 
rajtuk. Mindezekhez ráadásul még 
társul az a hibajelenség, hogy néha 
GYA TZe tedd EYAdtT 1 eat 3 1 EYAL ető 
magyarul kimegyünk a képről, a tér- 
képen már majdnem egy harmadik 


Lara Are 
nh Az ütközés detektá- 
[ETTE TULA AE 
sebb, gyakran belegya- 
[LETETT] 
máshol meg 
madszori próbál 


vég járunk, mire a gépnek 


E 


ESTÉN CL LR UT 
dok ódákat zengeni. 
ESEL ELÜT LU E HTUT 
például csak álló hely- 
LL ALI ARC SÉ ál 
ben pedig amint falnak 
ütközünk, Hunter azon- 
nal megáll. Aztán az is 
nagyon zavaró volt, 
hogy gyakran érthetet- 
len módon a küzdelem 
közben automatikusan 
visszaáll hősünk nor- 
mal módba, és csak 
KN Let át iáó 
DILI VET 
ilyen beragadásítétlenség tapasztal- 
ható, ha egy fal mellett küzdünk, és 
mondjuk egy lábsöprés már a falba 
ütközne. Nyomogatjuk a gombokat, 
emberünk meg csak áll mint egy ra- 
kás szerencsétlenség, 
(SL TÉPETT él 
tőre péppé verik. Na 
LÜL ELT ÜL TTL EE 
ja ellenére a játék nem 
olyan rossz, következ- 
rel uLELALULTÁU JUN 





A Jég Világban csak egy buktató 
ELM G TATA LETETT LTV] 


(a keleti úton) a hideg elleni szert, és 


használjuk is, különben megfagyunk. 
Továbbhaladva majd a különböző 
SZALL NNTUL ELET EZEN ETT Ta eSt Jutta 
gokhoz juthatunk. A Kert Világban a 
négy kulcs összeszedése a feladat, 






















EG LEG ETET TTL TT KÉT ENE T 
közepén a főellenséghez, Shirohoz. A 
LELET TLAN TET TELET EE 
mindig ajtókat nyitnak. Az Erdő Vi- 
lágban szintén először vészesen fogy 
TAL T ETEL MTE ET TÉSZTÁT 
hez, sürgösen meg kell keresnünk a 





PERFECT WEAPOIV 





DALE KÉ IL eZ LAJ 
útunkat. Ezeket úgy lehet megszün- 
tetni, ha felkutatjuk a rádióadókat, 
és a kapuk elé helyezzük őket. A Si- 
vatag Világban két fontos tárgyat fo- 
gunk találni: az amulettet, ami majd 
egy ajtót robbant ki, és a csizmákat, 
ami az ugrálásnál lesz segítségünkre. 
Eközben majd betévedünk egy terem- 
be, ahol óvakodjunk a hatszögletü 
LENELAAA TOTAL ETTÉL AN (ITT 
Világban már csak türelemre lesz 
szükségünk, hogy a 
transzporterek haszná- 
latával eljussunk a fő- 
nökhöz, Morgonhoz. 
Egy hasznos tanács: a 
Világok között nem vi- 
hetjük magunkkal a 
tárgyainkat, ezért a fő- 
CET ELT KA 3 
KIÜL N ULT RA[T 
használatával, adjunk 
bele apait-anyait. 
Ed te ALTE § 
egyéb tárggyal is talál- 
kozhatunk, közülük a 
leglényegesebbek: a 
BEAT LC TU LEK ÜTT ÉT 
vid időre, piros keresztes gömb - első- 
segély csomag, hatszögletű szerkezet 
- térképezés, kesztyük - dupla erős 
ütés rövid időre, parabola antennák - 
titkos ikonok feltárása. Ez utóbbi 
ELSZÁLLT LT TT ELET NYZ 8 
ideig működik, ám ha annyi idő alatt 
nem sikerült a kívánt dolgot felvenni, 
aggodalomra semmi ok, az antennák 
újra megjelennek. 
Befejezésül a pályakódok: 
ADDCAADC, ACBABBCC, ADDDCACC, 
EHEN 


tő 


AGYON LL LE LN LATGA NY 8 1/A LV. "EZ KEBEL 1 LES B 
/ A legszebb a maga 
DEZE E de 
X Az irányítás borzalmas, 
ELET et azer EL Ül eta 














































rológus, de másként... 
hg ifjú titán játéktesz- 
LNN ELET É2 0 
(mai szemmel) elég nevetsé- 
[SAL er LLEILA LT 11 ő 
[ELETE LETE L A 
MELL ELMÉS ÜLT EE a 
MECSZÁN LAT 
címeit. Aztán vártam-vártama 
LETTEL LOZZ e T e Og ATaL T Lá ZT 
SZIL LOTTE TALAL KET LENNEL 
stuff az életben igen gyengén szerepelt, játsz- 
LELEM ETÉ LIL KE ZONA YA (ATA Z UT NET Te 
KLÁN ELE ZEN LEE [ETL ELÜLT 
mindegy, hogy technikailag mit tud egy masi- 
UNT LÉ GATE ESS TET NT ALT 
nyi KOMOLY játékot irnak rá. Nincs otthon 
semmilyen gépem (egészségügyi okokból, na- 
ná) de ha vennék valamit, az a SUPER NINTEN- 


We varázsoljuk el az öreget, ! 
meglesz a haszna ? 


GE; 


MATA EL ELIT EKET ET 
MELNTOL LELKET TT EE 
körülmények között hajlandó vagyok nyomulni, 
Csak a teljesség kedvéért említem meg őket, 
hátha valakinek ismerősek lesznek - FINAL 
MLLONLAT KEL aie a átjár já dá 
ULD UGAT ZALÁN 
pan add ala a 


A felsorolt jatékok közül a legtöbbet a japán 
(most már amerikai is) bázisú Sguare-soft készi- 
tette. Pontosabban a $gyare produkciók 9996- 
át, mert a $0E a cég első amerikai csapattal 
AGLSAALÉ ZETT SZT EAE 
ALNGYATET LL ESZE TAT 
SALT LETE KELT 
nak játékot csinálni a szó szoros értelmében - 
LEAST ÁL OS ZEN NET ELTON TTN 
ELMENYE LE LL EN KEL KAL B 

LELTE ELM ANEM KÉTLT 


a kutya csinálta 





testvérek lennének, ezért megpróbálom össze- 
TT ELLTNLLT TEA LL ESE TESSEN ST EL 
tekintve kaland-RPG-k , tehát speciális szerep- 
játékok, melyek egy több kötetes regény nagy- 
ságú, fantasztikusan érdekes sztorit dolgoznak 
LINE ELL LAT AL LETÉT ESZÉT E 
ELL ASS AE LENA ESZ EL ALUL TAL 
[LA LTAL ALLÉL TAT ELL ALU B 
amely elképesztő mennyiségü kisebb-nagyobb 
ellenfél legyözését jelenti. Egy kisebb labirin- 
UNE EE KUN ATTAL E 
mad ránk, kíkerülhetet- 
TES TLAN 
és ilyen labirintusból 
legalább 100 van (vagy 
UL EACH TE 
LG TZTK-DATT TANA AA 
ALLT ELT ZET 
rá LdtTT KIKELT] 
LELET LA LETE LT 
MY ELTÜL ZETA Th 
LTE SEJT S A 
ELLE KELETT N ÉLT 
tárgyakból, felszerelé- 
KELLEK ELTETT] 
KULT TELLTL REL TT] 


egy másik cég 4-5 játé- 
LAST SZERT LÉT N 
Mint mondottam, ezen 
DLA LVA 
ML ESZT LL ZET 
nekünk, európai "kor- 
DELLE LD ZLNLTE 
hatatlanná válhat a $gu- 
ULJON KUTAT 
IE ESKNTT TATA 7 
ÜLTLTZONTÉSSTR EN [310 
ző, hogy pl. a FF III-on 
KLLASL ALCKL AÚ] 
óra FOLYAMATOS játéki- 
dővel lehet végigmenni, 
UC LAT ZT SOL ÜLTE 
[LE AL HETET ITELT TT ELET 
egy speciális, "madártávlatos " 30-s szögből 
LETENEK E LSE ATOT 
nagyságúak és mozgásunkhoz igazodva SCrol- 
loznak. Szintén jellemző a játékok felépítese: 
elindul a történet, harc, ismerkedés, mese, 
harc, főellenség, mese, harc...és ez így megy 
TELLETT ALTTATATTT S 
tunk a megnyeréséig, 
Ld AL TATE ELL ETNA HE 
ÜLTÉL TZLE LT 
osszekoto reszlet van, 
hogy en el sem hiszem 
LELONUN LT BLE AZT 
abba a kis szurke kazet- 
tába. Nézzük akkor a 
grafikát is. A szereplők 
LETT RINÉTINLTÉSeB 
ELL2 AT TT TERÁLRTLTÁLT 
minél nagyobb és lelege 
MATT TATOSOTATTeS 
lenhessenek meg. Karak- 
OC ET A STORTTETI 


LOLTATZLT TET SET TETT TALAN 
lyeken hátborzongató zene kíséretében scrolloz 
KKN ELLENE GT LEE 
MELETT ELEK ETTE SMN ZOTT ET 
jukban animált főellenfelek jelennek meg, tö- 
megjelenetek zajlanak - nem ragozom tovább, 
ilyet más cég szerintem nem csinál. 

Itt az ideje, hogy nagyító alá vegyük a SECRET OF 
I 12 ANTALYA TA EL RÉ Y ALLE [1] 
LETTÉL ETC AL KETTES 
[EKE LON LSE ALT AKA ÁLL ÉE] 
S0E annyira nehéz játék, hogy párját ritkítja. 


A program vezérlése legalább annyira bonyo- 
ELLA ELTETT AZALTAL B 
ha szóról-szóra elolvassátok a gépkönyvet). Ép- 
pen ezért csak érintőlegesen térek ki a dolgok- 


SZ ERŐNE I 
AJÓERŐNEK BWME 


A szörny elől meneküljünk, majd 
a Bodri elintézi! 





ra, a többit okoskodjátok ki magatoknak. Em- 
LL LAT A TTA TU LT 
[ZOLL É OL LATE LN ÁB 
[ZETT ALL LETETT TELE EEKE RE 
guár gyűrű megszerzése után). Beszélgetni es 
harcolni a B-vel tudunk, Az L-R gombok be- 
nyomva tartása mellett a kutya szimatolni kezd 
MELLETT B 
A játékban a bunyó folyamatosan megy. 
[ZTA ESETTEL TETEL] 
ELLE ELT AL ETT ENTET ELLENE 
LETETT TTL ELT ETT SRNTNETT ÉS 
[ÜLT LG ELL ATES LETT E EN TLTSÉS TTI 
006 BISCUIT nevű csonttal). A pofonok 
MELLETT TATA ÉS ETT TT SSE K 31 
mutatják, a MISS szó melléütést jelent, A 
karakterek automatikusan védekeznek, 
CN LLGYAL TESTÉT er LA EST 
olyan mértékben , ahogyan azt az ACT pont- 
KELTSÉK TÁL LETT KTK 
KYLE ELÉ TÁL EZTÁN 
unalmas, de szinte minden ellenfelet érde- 
mes leverni, mert karakterünk csak így fel- 











bi 


Hi LA E Je LEE SEA 
1 UGAT TEÁT LA 
A különböző kezelőfunkciókat az Y megnyomá- 
SALE ELSOK LEE A EL JA 
amelyiket éppen nem irányítjuk). Ekkor a játék 





megáll és egy gyűrű jelenik meg a karakter körül. 
GNI EN LEE ÖTLETET TTL Atea tt NE 
LELET Le TAG Z AAA 
LOZATA NETEN EL ZATA ST KEL TT 


Bodri talált valamit 
a sarokban 


ILL EGY 
[E SOKKAL ŐRÓOND 


[LACI KUTAT LAKE E AZT ASÉ TTL 
r TIZET ÉLŐ 

bet EZ ELLE ES LÉT NT A 
IA LE EAGLE LL LTE 
ANAS EZ TT aki Tá) 


Ígéretes pletykák terjednek 


a kocsmában 
nayozásüte Vál ts 


gyűrű, FEGYVER gyűrű, VARÁZSLAT gyűrű). Lássuk 
GYA NT LT ALATA ATÁT B 


STAT (KARAKTER 
STATISZTIKAJ 


DSA sá EEEN AKT E NTT TET ő 
(HP maradék/lehetséges), a fejlettségi szint- 
MZATZTN KERETES KELTETT ÁT 9 AE] 
következő szintre lépéshez szükséges ponto- 
kat (NEEDED). 

Tulajdonságok Attack - támadási erő, Defend 
KELL ELEZ LAO NN [ETT ZNE Et T LETT 
LvATa MI aZ NEE TTI TS err [5 LEGKILE 
lati pontosság százalék 

Pénzlátható, hogy a különböző pénznemekből 
ELET AL ZETT LTE 

EKET ETT a GY ALMA ZTST 


E. 
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Nesz EAT ASZT SÁT A 
(fegyver, páncél, fejfedő, kézvédő) 

tdz aA ÜLÉST z eg a ETL AEK] 
különböző fegyvertípusokhoz megszerzett tu- 
LESSEE TE ETT NI 


ELOLE ZA LAE LT JAY B 

KESZ KELLENE NAK ELŐ 

sodik a használati készséget (0-99) mutatja. 
ACT (viselkedés) Itt állítható be, hogy a ka- 
AOL ELET A LT TA 
DOL UTC aa Lt 
CACLNL EL LT ETT 
LELET CZa ert NNA 
VE-nél ész nélkül (kamikaze) 
KELET ELL RE TAT Tat 
keres (SEARCH), vagy pitbull 
UL ELGKIE HALALAT 8 
jobb oldalon 0-tól 3-ig állít- 
[CALL TOAL La 
[ELEJET TS 
értéknél kisebb a sebzés, de 
gyorsabban lehet újra ütni. 
bene ze Li 
kELELL AL LAT 
LEV LTZA 


EDIT (irányítás) Itt állítható be a gomb- 
kiosztás. 

WINDOW EDIT (ablak beállítás) Itt vál- 
LELETET ETETETT EN AA 
Baromság. 

Te T EST TÉT 9) 

MONTANA LN T Atti ető 

hatjuk meg ebben a pontban. 

A különböző testrészekre való 

Mia Tza] 

[TTL A LU ELEM LÜKUTÉI 

ULNE TLt C1AZIT E 

CÉLKERESZT Meghatá- 

[7/AG RULE rá TN TAT 

[Ej ele ZALKA 

[EZAZ ET TA ata 

UA B 

[IL dé LU BA 

LL ELLE E S daa 

LEALL EL ELS ST] 


UL tAG E LENT LKR 

ELKEL EZT NEL TETEL EE 

[130 
LAJ ssa ka 
Leltár ar a 
[ST EATTÁL (21 
pusú varázslat létezik, a jóine 
dulatú (gyógyítás, védelem, 
PO EEG SSL TT] 
(támadás). Az összetevőket 
nekünk kell megtalálni, illet- 
EL EST O LUN ETI E TÓL 8 
LL LETT CLK] 
[ETL ATNSSEAT LATTA 
MI TTL ESEL ET ELT Lestat 
kat. Minél többet alkalma - 
unk egy varázslatot, annál 
nagyobb hatásfokkal tudjuk 


[ZA gzü ee Hja 





egy idő után elsütni (ajánlatos tehát a szimpatiku- 
sabb varázsigéket gyakran elmormolni). Egyszerre 
UL e eto a AK TOT St 
Mk Lee ETELE EU B 
Vannak olyan varázslatok, melyek egyszerre több 





LEEZAK ELET LA 
MET ETET LELKI UE 
MAN IGLE TAL TELT ELZSS  Sg ett 
ket a gépkönyvben találhatjátok meg, a varázsla- 
tokkal együtt. 

SZIMATOLAS (L-Ajtyen fontos dolog, én elég 
LZCLNT TAL ETEL EE NY LTAL 
nak olyan varázsláshoz szükséges dolgok, me- 
MZASE LK LÜL AT ETETETT KKE 
[SAS É EE TAKZ SETA 
ni. Amikor megáll egy helyen és tartósan ott 
szuszog, akkor ott tuti biztos tapul vatami, Le- 
het erőltetni is a szimatolást, az L-R gombok 
lenyomva tartásával, Ilyenkor ha az adott kép- 
CZ TI TAKE SET EJT TSA LETTEL TZLÉNTT 
LELKE tte z NI KELT KL TTL 
[AS LELT TOK KET B 

MATAT NT LATE LE 
LCLE LL ESZT ÁLLT UJ 
LGA SALT 


SECRET OF EVERMORE 


EPILÓGUS, NE MÉG 
MINIDG MÁSKÉNT... 

MATAT ALLE LL KN LETT 18 
lenfeleket kizárólag bizonyos tapasztalati szint 
(EZT ELL ALATTA TA 1 
LK LLNEG TTL i 
ada aaa 
ZALA UL ZETT 
MALAC TS 
LAN 
kN SAEIL TAL 
LETT LYA 
sak, mások inkább 
Dr LAST ge] 
programot, de feles- 
UTALO ET EE LA ATA TET ő 
gyakran süssétek el, így egyre erősebbek 
Sa 8 

-A labirintusokhoz készítsetek térképet, né- 
melyikből elképesztően nehéz kikeveredni. 
MULT TSA NAK 8 
E ILZÁLSSTASN 

KELNE ONES KTK KTK E 
LANE TS EROS ATA B 
GAZTETT 1 
KELELLESA La 1) 

pt EUttő 

KULT ET ML SZIL TO LATE NTT ÉT 
tek állást. 

- Vegyétek meg ezt a játékot, mert beszt"s, 
OTA TT 1 

Ha elakadtok, írjatok, 

3 levél esetén ugyanis kiharcolok legalább 3 
oldalt a Cowboytól a végigjátszáshoz. 
KATE EL LOL LL ALUNNI 


ARCA VAN. 


a 


4 tel 


AS iz 


ál 
9 
6 





. Y 


Csak a szívét, hogy 
meg ne sántuljon! di 





TARGYAK A nálunk levő tárgyak csoportonként 
vannak gyűrükbe osztva, 

ELTZLT TELEL ÉT LN TÉT] 
ELLENE LOLA ZKT ILS KTB ha 
gyon figyeljetek oda a CALL RING nevű gyűrüre, 
LL E AL AL NEON SET et 
latait lehet segítségül hívni (mindig kell belőle ven- 
Lt A 


Ezen a hídon majd a 
kutya segít át... 





- 
ABB . 


mindíg ugyanarra gondo- 


dok, ha ránézek... YT 


(Egyrészt: CoVboy, 
ELESETT UT 
LOTTÉT TET 
hogy a többit kijavítottam, 
Harmadrészt: Nem Marteen 
harcol az oldalakért, 
hanem én azért, hogy végre 
LISTA TAN 
Negyedrészt: nekem nagy" 
on szép orrom van, 
Martiannak viszont hétköz- 
napi és Kispest-kockás, 
DLA 

CoBoly 


Kiadja: 
CET nti 





CK] 


MENTVE ÉN a 
/ Tipikus sguaresoft játék: 
MT NE aaa 12 
Xx Néhány ellenfél kissé túl 
ELOTTT GIL TdeT[1aa 


ay 
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FAL ELLA A [LELET egészen más a helyzet. Igaz, ez 
A: a Doom megalkotásával — sem egy profi gárda által készített 

talán még maga sem gondol- — dolog - elvégre az id Software-nek 
ta, hogy micsoda őrületet indít el. — a licencjogok megadásán kívül 
A minap is mit látok a TV-ben: még nem sok köze van az egészhez - 
a Vészhelyzet agyonhajszolt orvo- mégis egy teljes, komplex játékról 
sai is a Doommal csapják agyonaz kell beszélnünk. Folytatva az 
üres perceiket. A cég legutóbbi összehasonlítgatást: ítt például 
munkája, a Ouake is alaposan fel- — már eleve egy normális install 
LENE G EE ALL C LANE 1) programmal rakhatjuk fel a pályá- 
ez volt az első olyan játék amaga — kat, ami automatikusan megkeresi 
stílusában, amiben 
a figurákhoz is 30-s 
[ELT LG L ÉL EZZ EI B 
tak, a poligonos te- 
(TTL Lát ed 
tasztikus fény- és 
KULT ETLT ÉLÉT ő 
produkáltak. Ennek 
azonban már majd" 
fél éve, ideje volt 
tehát, hogy néhány 
új pálya jelenjen 
(2 EIT L ELET 






































kát a játékot, az 
5.BAT file meghívá- 
sával egy kisebb me- 
füt hívhatunk be. 

A Registered Egwelsre 
MLLC OTET e e Ati 
pályák tistája jön be, 
EITLELETL TETT NT 
elindíthatunk. de ha a 
UT LERN CL LTAL T 
lasztjuk, ugyanúgy 
miatha simán indíta- 
a Ouake könyv-  — nánk a játékot, a kezdő helyszínre 
tárát és mindent . jutunk. Minket azonban jobban ér- 
felpakol ameg- dekel, az az Aftershock Levels me- 
felelő helyre. Itt. nüpont, amire rábökve a címadó 
kell megemlíte- — pályák jelennek meg. A dolog érde- 
nem, hogy a pá- — kessége, hogy a (KIT 
lyák természete- tétben ezek nem csák amolyan sze- 
sen csak a 0ua- — dett-vedett pályák, Hanem a szin" 
LERITESS TSA EE ELET LELNE ELLA AAA 
jával használha- — jönnek egymás után, TovábbiBOzi- 
tók. Miután fel- — tívum, hogy nem csupán a pályák. 
formája újstHa- 

nem új texture 
ZER IEC Té 
hatunk a falakon. 
Leszámítva tehát, 
hogy a játéknak 
nincs úgymond 
AAA TT 

sak ugyanolyan 














LYA YUt Nt B 
lyákkal kapcsolat- 
ban a másik nagy 


Az ajtókat - mint itt - gyakran az 
összes elenfél megsemmisítésével 
nyithatjuk ki 








Új szörny - mint ez a lézergyűrűket 
szóró óriás csiga - sajnos nem került 
fel az Aftershock lemezére 


vetélytárs, a Duke Nukem kapcsán 
sajnos eddig nem a legkedvezőbb 
tapasztalataim voltak. Mint emlé- 










KELTSE LT La LL EZTET e 111) szörnyekjön- 
mint 300 pálya" szöveget enyhe LELTE 
költői túlzásnak kellett érteni, rá- ELLYILE TA tő 
adásul a pályák többsége amatór rábban is talál- 
munkára vallott. Az AfterShock kozhattunks egy 
esetében azonban Szerencsére A zombik és az aknavetőm TT ÁT S Já 
találkozásából a zombik húz- [UL Ej ET ét 
Kard ellen géppuska - nem vagyok ták a rövidebbet TLAN te 
egy fair play játékos tershock the ga- 






me-et indítjuk — csakúgy mint az 
CELLO EICL e LSE T LŐ 
majd küldetést választhatunk. Hár 
MLLE GAZ KELLET ETT 
LELET EL KENELN aa 
még van egy teleport, amivel Death 
Match pályákra kerülhetünk JAkül- 
detéseken van mindenféle terep: 
tüzes, vizes, ám egyik szinfSem túl 
nehéz (trükkös csapdákkal! például 
egyáltalán nem találkoztarfitswagy 
legalábbis nem olyan bonyolultak, 
mint az eredeti pályák. Mégrazzal 
CLT NEL LSST OL ÉSÁ 
mel láthatólag kedvelték a szédítő 
magasságok vagy a lávafolyámok. 
felett végrehajtandó nagy pontos- 
ságot igénylő ugrálós "akrobata 
Lét eZeT 0 (111 ágál 

A start menü harmadik potitjasaz 














De. 





LA 


E 


Ó Fe Lé Má Vem Iods Yórdom Hep 


lala] Sole FE e) ale] slo] 





Other Levels hasonli 
teginkább a Nuke It 
hez, vagyis ébben a lis- 
tában találjuk a min- 
dénhonnan összegyűj- 
ILLETTE EE 
pályákat. Igaz nem 
300-at, hanem "csupán" több mint 
hetvenet, de legalább nem pakol- 
tákráel túl sok szemetet a CD-re. 
Ha sikerült kiválasztanunk a kívánt 

ályát, a Play-jekindíthatjuk a já- 
Le Tel a 






















Nos, az eddig leírtak sem hanyoz- 
tak rosszul, déjé2 még nem min- 
den. A CD-n tálálhatunk egy hasz- 
(mazó text file-t, 
taktikai taná- 
eti pályákhoz. A 
Csak magyarul értők ezzel ugyan 
nem mennek sokra, ám ők vigasz- 






"4 talódhatnak a játékhoz létező 


összes dt amiknek a kiszű- 
[LELET ML LL LL TTI ALÓ 
sem okoz gondot. A csalásokat ter- 
mészetesen a Ouake Console-ba 
LLLLTTTN 

Ha pediy már az összes pályával 
végeztünk, akkor nem marad más, 


mint hogy mi mal észítsünk 
pályákat. Ezt ja ja legalábbis 
a CD-t forgalmazó cég, És ehhez 


félmásolták nekünk a THRED nevű 
edítor programot. Ezt egy külön 
könyvtárban találjuk, és csak Win- 


dows alól installálható. Az igaz- 
sághoz azonban sajnos hozzátarto- 
zik, hogy ez a program egy elég 
korai béta-verzió, még maga a ké- 
BALGA DG HAT LEUL TáA[i 
van bugokkal. Ebben feltétlenül 
van valami, mivel csak az idő 
alatt, ami alatt úgy felületesen is- 


e 
[1 





A THRED pályaedítor elég jó dolog, 
bár a rendszer egy kissé instabil 


merkedtem a programmal, a 3D-s 
MATAT ALIG ELET ELT ÉG 1 0] 
is sikerült fagyasztanom a rend- 
szert. Ettől eltekintve a dolog mű- 
ködik, annyit tudok tanácsolni, 
hogy sűrűn mentsünk. 


A végső kérdés persze mindig az, 
LU SK ELIA 
ni. Nos, új szörnyeket feltétlenül 
jó néven vettem volna, de hát az 
belátható, hogy az már komolyabb 
feladat lett volna, meg akkor már 


A villámot szóró "góliátok" 
ezúttal sem hiányoznak 














elesel ezt 


a játékot Ouake 2-nek is nevez- 
LOLA TUL Eza LAO EN 
csak jót tudok a programról nyilat- 
kozni: a pályák ha nem is bonyo- 
[CLA ACL S LETT) 
új grafikai elemet alkalmaztak 
rajtuk. 


HK A WorldcCraft az egyik legjobb pálya- 
editor, kár, hogy nem ezt mellékelték 
az Aftershockhoz 


Ha már extra pályákról 
PSSZT LAST LT TT) 
megemlítendő, hogy 
TTL eATL Ter Tel 
net hozzáféréssel ren- 
LL ALA C KAL 
ben vannak, hiszen a 
világ minden tájáról 
egyre több saját készí- 
tésű szintet pakolnak 
AE Iz uL ME 
LL GAL ETT ő 
egyéb szintjeit is így 
szedték össze.) Sőt, 
nemcsak pályákat, ha- 
nem más hasz- 
nos és kevésbé 
UEZÜ LL EIKU [íz 
etel 
is találhatunk, 
mint például 
MAT ALET TB 
ee LAZ AG HL B 
EZUTTAL 
KELTA ELTi 

CL LTE E 
sű szörnyet, 
amit az eredeti 
játék valame- 
lyik karakteré- 
vel helyettesít- 
UL 1-8 
Ajánlhatjuk to- 
vábbá a figyelmetekbe a pályaedi- 
torokat, amelyekből szintén nem 
egy létezik. Közülük a legjobbak 
közé tartozik a WorldCraft, ami 
némileg többet tud, mint a Thred, 
ráadásul már kész, hibamentes 
verzió is létezik belőle. Magyarul 
egy Ouake rajongónak sem kell 
unatkoznia a játék folytatásának 
a megérkezéséig. Végszóként csak 
annyit tudunk mondani: Lets keep 
Ouakiny! 


Vári Zoli 


Kiadja: 


elkel ázltteltá GT Interactive 


GTA LT ELL TT N ETT MET) 


/ Tetszetős prezentálás e 
TETT LA 


X A címadó játék túl rövid 
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ECSTATICA NI 


bőg Gb NTT3 LT TT ET 
A amelyre már sokan, és 

UE et Lél ELŐTT LÁGYA] 
KATE G TETT TATA (ZT: tá 
első részre, ami a maga idején új- 
szerű, ellipszisekből felépülő 3D-s 
grafikájával osztatlan sikert aratott 
a sok vektoros és szögletes Alone 
in the Dark-klón után. A játéknak 
csupán egy hibája volt: a túlzott rö- 
MELLETT TER 
Tény, hogy a második részre ez 


Egyes dolgok még sokat 
látott hősünket is meglepik 





utóbbi már egyáltalán nem jellem- 
ző, hiszen több mint 1000 képer- 
nyőt járhatunk be, ráadásul ezúttal 
már SVGA-ban. Iszonyú nagy, és 
roppant részletesen kidolgozott a 
LELET MEL TATE GETE Té: ő 
ILL ELL E ETELE TT AL TÁL KE ÜT [111] 
hány teremmel és a kiszolgáló épü- 
letekkel. A pincétől a padlásig, az- 
CG CIGLNUL ELTELT AL ALÉLT 
denütt megfordulhatunk, s ráadá- 
sul az élet sem hiányzik a helyisé- 
[LOL REESE TAL tán 1 ET 8 
nak minket, a hétköznapi teendői- 
ket végzik: a kovács kalapál, egy 
szörny épp a retyóról jön elő, a bo- 
rospincében pedig tivornyázás fo- 
lyik. Ugyanakkor a halál is jelen 
MELEGET IL Gez TET LATE] 
jó ideig ott virítanak a terepen, s 
csak akkor tűnnek el, ha nagyon 
eltávolodunk tőlük. Az életszerűsé- 
(AZZAL TATE A EL OTzZ ét] 
jól eltalált hangeffektek: az udva- 
ron például búskomor lélekharang 
szól, a kertben csiripelnek a mada- 
rak, a legmagasabb toronyban pe- 
dig olyan égzengést hallhatunk, 
hogy ha nem akarjuk megőrjíteni a 
szomszédainkat, jobb ha lehalkít- 
juk a hangfalakat. 


ÉS MI A HELYZET 

A JÁTÉKÉL- 

MÉNNYEL? 
LE Ün aa 
LATTA 
ban sajnos azt kell 
konstatálnom, 
hogy a játék még- 
se lett olyan han- 
[TETU YA 
(YA Szá [9 (AI 
nagyon úgy tűnik, 
mintha az alkotók 
kifogytak volna az 
ötletekből, s csak 
önmagukat ismé- 
LAT Té ZE VA 194-H 
már rögtön az intro 


végignézésekor elfogott, hiszen mi- 
ről szól a dolog: hősünk ismét lóhá- 
ton utazik egy dimbes-dombos vidé- 
LELNET Era ALLE" 
utóbb megmentett ifjú hölgy is. 
Ugyanúgy egy kis városhoz ér, amit 
LENT SZA TT NET T [3OL Lt 
szálltak meg, ezúttal azonban nem 
egy leszakadt híd miatt kénytelen 
maradni, hanem mert a démonok el- 
rabolják a kedvesét, öt magát pedig 
bakó kézre adják. 





Az első részben ne- 
kem különösen tet- 
sed tö LL LETT] 
volt benne unal- 
mas rész, gyakori- 
ak voltak a közjá- 
tékok, és jóformán 
nem lehetett vele 
elakadni. A folyta- 
IGE E LETT Ti 
[LF ELL 
[ENEÉ LT (GT ő 
MAL tág TA 
események nem peregnek, a köz- 
PE ET ATA ENTA CT TTL A CÉ é8 
beszédekre korlátozódnak, amikor 
egy tündértől mindig megkapjuk a 
következő feladatot. A nehézség 
egyrészt a várkastély hatalmas mé- 
retével magyarázható, mivel még 
UERZKESUL TT EE RUN ET LT TALTT 
CLT EGA LETETT AK LG ATÉÁT 1] 
időbe beletelik megtalálni a dolgo- 
kat. Ráadásul jól kell értenünk az 
angolt, ugyanis a gép nem írja ki a 
párbeszédeket. Amíg meg nem is- 
LELT ETT ETTE] 
csak a felderítéssel leszünk elfog- 
ETL RAL EY Lá LÉT LéG ETEL Tél 
ságától lenne nehéz a játék, azt 
még inkább dícséretre méltatnám, 
CILELT ÜL SE ASE LAT 1 ET 
szó. A kameranézetek nem mindig a 
LETETTE LE ALIG EL 
LO ELGEGELET TA ETO SZT! MET TE 
rák, amivel szinte csak egy-egy má- 
sodpercre látjuk emberünket, 
ugyanakkor a folyosókon sokáig 
LELT LG ZTA LL TH 8 
LIZA TT LACI IU EGT HÁTÁT e 
találni. Pontosítva a dolgot: alig, 
vagy szinte sehogy sem, mivel eh- 
hez hozzájön még az, hogy a hátte- 
rekhez túlságosan sok sötét tónust 
használtak, aminek hatására szinte" 
a sötétben tapogatózunk. Ami pedig 


A pokol összes teremtménye 
összefogott ellenünk 








talán még ennél is rosszabb: néhol 
ebben a sötétségben kell hajszál 
pontosan a rövid pallókon átugrál- 
LL LEL TETTE TESTET] 
játék hangulata, no de ennyire? 
LIE GT EZAZ ÜTNE 71 8€ 
kaland érzés, az alkotók teljesen 
LENNEL TANÁCSA A átal 
punk, és ezeket kell teljesítenünk. 
Egyes helyeken komolyan úgy érez- 
tem, mintha valami Tomb Raider-fé- 
le játékkal játszanék. A játékidő 
nagy része nem azzal megy el, hogy 
a feladatainkra keressük a megol- 
dásokat, hanem azzal, hogy például 
beesünk véletlenül a várárokba, és 
CL NL CL á ETT ÉS 
piranha-csapkodással 
LETE te ETSI LÉ 
sal jutunk vissza. 
Szemlátomást nem 
annyira a pergő cse- 
NET ANGT ÁLT 
kább az idegesítően 
sűrűn újratermelődő el- 
REL KILL E LT 
lekötni a figyelmünket. 


edz Ü 11 zt 


LEGAL STER A LAT 
átalakult, de szeren- 
csére az legalább jobb 
lett. Ezúttal energiaki- 
FELTETT LE LEL TÜ LN 
AAL GREG TA (ada 
A ESATU LNN LL ET TT ELERT el 
ben tartott fegyver és annak a tu- 
lajdonságai láthatók. Mozogni a 
kurzor gombokkal tudunk, küzdeni 
MLLE LUKA ÜL ELK-E 
het. Jó dolog, hogy küzdelemnél 
emberünk nem csak hogy automa- 
tikusan segít nekünk az ellenfelet 
becélozni, de az ellenség magassá- 
gától és helyzetétől függően más és 
más ütéseket/rúgásokat hajt végre. 
DEZZA AGSZ TT EGT GJ 
nem kell valamilyen speciális tapo- 
sást keresni, emberünk automati- 
kusan rúgni fog. Az ütéseket egyéb- 
METALT SE LK CT] 
használni, ugyanígy tudjuk működ- 
tetni a különböző kapcsolókat. Az 
ajtókat szintén nem kell kímélnünk, 
csak törjük be őket. Itt hívnám fel a 
figyelmet, hogy kezdetben csak a 
BILL G LE dl 2 TT TNS (TEL ét] 
fehér gömbbel jelöltekkel ne is pró- 
bálkozzunk, amíg a tündér ki nem 
nyitja őket. Visszatérve azonban a 
billentyűk felsoroláshoz: a tárgya- 
LELT EH ZeY Aa TSA AE 


A szörnyek nem sajnálják 
emberünktől az ütlegeket 











LETTETEK UT mér 
és a jobb Alttal tehetjük te. A meg- 
felelő helyen a tárgyak használata j 
automatikus, ehhez tehát nem kell — i 
(TUL t EOK TA LA Tan Le 1 el NNNNA 
kívül hősünk semmit sem fog elrak- I 
ni, magyarul egyszerre csak egy 
LELTE NEEE 
LETT RL TEL AL ELG LT TK 
a varázskardokon kívül mellesleg 
varázspálcákat is találhatunk, ha 





ezekből kifogyott a varázsrő, egy- kJ 
szerű buzogányként hasznosíthatjuk 

őket. A Shifttel tudunk ugrani, a bal i 
Alttal pedig vetődhetünk. Az Enter- je 
rel egy információs képernyőt hív- pH 
hatunk le. Ezen láthatjuk, hogy Wii 


mennyi szimbólumtöredéket gyűj- 

töttünk már be a hétből, és itt fog- jé 
nak felvillanni az összeszedett lé- 

nyeges tárgyak ikonjai is. Akár egy 
LELT ARTUT LETT ETL ETL A Ú1ET E é 
CG ECT ERT N UE TEL AKZA E 

potát és a kincseink mennyiségét 
szintén ezen a képernyőn követhet- 
jük nyomon. 

A felsoroltakon kívül aktív gomb 

még a P, amivel szünetet tudunk 

tartani; az S, amivel gyors állás- 

mentést (Ouick Save) tudunk vé- j 
gezni; és végül az Esc, amivel az ál- 
lásmentés/töltés menüjébe jutunk. 
Most pedig következzen a végigját- ; 
szás, igaz — a játék rendkívüli terje- 
delme és a szűkös két oldal miatt 
visszatérve rossz szokásunkhoz — 
LA (SY Ó I 


MITÉVŐK LEGYÜNK? 


A kalodából valamilyen ismeretlen 
varázsló, vagy inkább tündér szaba- 
dít ki minket, de csak a hangja van 
[Mat SS LIEU (Á A a 
után kéne nézni, aminek pompásan 
megfelel az útmenti kovácsműhely- 








kj lebegő páncélt fogunk lá 


v Batman egyik bordó színű adá) 
utánzata új feladat után néz 


) LESETT EEC EST bi 
KALLELIL ELT 
líteni a fellelhető fegyveri 

.  lemszerűen ha egy jobb4 
vagy varázspálcát ta 

jük le a régit. A kin 
LELET TLÜUTN 
gyűjtsük be, valami 

"  szekrényekbe és ládákha is nézzünk 


et, érte- 


be. Gyakran egyébként a halottak is . helyiségébe. [pg 


elejtenek tárgyakat, úgymint életi- 
talokat, vagy erőt adó varázsteker- 
cseket. A várudvar legvégében, az 
ELETUK NASA UL KET 
egyik lépcsőházába jutunk, teli 
mindenféle itallal. Itt menjünk fel, 
ameddig csak tudunk, majd a rács- 
csal elzárt kincseknél még följebb, 
LÜL EZ TAGOT ETET ATÓ 
kat. A kulcs ott van jobboldalt a fa- 
lon, ám vigyázat, ez csapda: a he- 
gyes nyílvessző elkerülése végett a 
kardunkkal verjük fe a kulcsot. 
Nyissuk ki vele az ajtót, és a várfal 
tetején folytassuk az utunkat. Ha- 
marosan egy lezárt rács fi 






sünk ezt nyomban magára is ölt 
Ezzel menjünk vissza az út mentén 
látott toronyhoz, amelynek az őr- 
szobrai most már nem tudnak min- 
ket megsebezni. Menjünk fel a lép- 
csőn. Az első útba eső ajtó zárva 
van, de sebaj, a második ajtó mö- 
götti manótól könnyedén elvehetjük 
GILL ST Té EZT IGA AT LELÉLT LE 
ket kiszabadító tündérbe botlunk, 
aki elmondja, hogy mit kell ten- 
nünk. 

A világot egy gonosz Fővarázsló és 
a hadserege rontotta meg a bűvös 
AL ELASZATU LT MESZ TATA 18 LTÓ 
nincs sok időnk: a Fővarázsló az éj- 
jel akarja megidézni a Sötétség 
LL ANT GTA TT ETL 
talmat a világ felett. Csak egy mó- 
don tudjuk ezt megakadályozni: ha 
összegyűjtjük a szimbólum hét töre- 
dékét, és újraegyesítjük. Az első 
EU EL LT TA AA GENEK TUTTE] 
tündér: a kastély emeleti nagyter- 


mg ELLE e LETei 


Ha kibeszélget 
magunkat 
dérrel, vegy 


ge Ti 
mEri 
7 19" MELOT TB 

nyissuk ki. Az 
KG KEKbÉT 
ionálnak majd 
e KELETT 
uFiáji 


szoborfi 
UI ÜT 


EZ AZT TA rácsot! ú TTL hos 
META H TATA 


Ne rdssunt Tó Pere bee tábs 
lévő méregpocsolyák hatástalanítá- 
BILI SALE EÜ ÜL] telire 
tetőre, és ugorjunk be a várba 

bal szélső ablakon keresztül. fi 
csizmának köszönhetően a kiömlött 
trutymótól nem sérülünk, s hamaro- 
san a földszinti nagyteremhez ju- 
tunk. Ha megpróbálunk felmenni 
valamelyik lépcsőn, ránk támadnak 
az árnyék-őrök, ezek egyikénél lesz 
a töredék. Ha megvan, még ki kelt 
LOL E LAT TESTÜLET Lé 
LGA ETALON SG ALL G(Z 
(ALLES ELET IG HATNET LÉ juj 3 
máris újra megidézhetjük a tündért. 
LEUL LA SIUT ZA TUNT LGRETL [8 
ket, kissé burkoltan fogalmazva. 


A következő darab megszerzése 
ETL LNTT LELT SZET ELET ALA 


Mint látható, az arcok kidol- 
gozásán sokat javítottak 





z LEE a kútnál a faj 
is lemászhatunk. Lent 
Tr Ládd b találunk, ezt mind 
állítsuk át, mire kinyílik a kováp 
lye alatti hel! 
Kat zet] torik 
BLA ÁL] 


ői 


dj aZ 
[A 

(ET 
szót ság [3 
LL I 
kt I Cisá (1) 
tat B 
Ill 
rövid folyosóra, 
majd a katakom- 
tbákhoz érkezünk, ami teli van 
keV E LL CL E C IE LUF 
járáta fölötti teremben van a tün- 
LEGI GTKZLT ALA rJ ETI LT EB 
CILLEI 
ponya visszahelyezésével fog ki- 
nyílni. A katakombák labirintusa 
nem túl bonyolult, csak az a zava- 
ró, hogy néhány mellékút nehezen 
felfedezhető — természetesen ezek 
a legfontosabbak. A három kopo- 
nya közül kettőt 
találhatunk a labi- 
rintusban. A kere- 
Eat (NEL LT 
ványan villognak! 
A harmadik kopo- 
nya a labirintus 
egyik mellékágá- 
Lp ETNLSY ZS [3111 
ken keresztül egy 
tágas barlangba 
jutunk. Utunkat 
u) tása 
CIA CE AKTUT aa 
lyen Indiana Jones 
UCI LG E (311 ed 
kelnünk: ott lép- 
jünk le a semmire, 
















ii 
kat. A tündéi özti hogy áz eddigi 
tz1ti út VÁLLA JU CELAKEIÉ S 







A küzdelem nem túl nehéz, bár 
van néhány keményebb ellenfél... 






erről majd csak a következő szá- 
munkban olvashattok. Egyébként 
elég sok van még hátra, az itt leír- 
tak mindössze a játék egyharmadát 
teszik ki. (A játék csak májusban 
MALTILAL ETL 141 
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PLAYSTATION 


ED 


lemmingekkel mindig csak a gond van! Az apró a négyzetet lenyomva tudjuk előhívni, de csak ak- marabb átkelnünk, a tengerből előbukkanó bálná- 

11 állatok hada még annak idején Amigánin- kor, hamár találtunk olyan ikont a pályán, amit épp kon kell egyensúlyoznunk. A cél - mint minden 
ult el világot látni, de a hazafelé vezető utat használni akarunk. Jól meg kell tehát gondolni. platformjátékban - elég egyszerű: el kell jutni a 

már akkor is nekünk kellett megmutatnunk. Nemré- hogy ezeket hol használjuk el, mivel a speckók szá- szintek végéig, s eközben minél több lemminget fel- 
(ZT GATT LIL TAT ET ma ezúttal is korlátozva van. A sisakos mozdulatok szabadítani. 
LENN zer ta [28 hoz, természetesen sisakot is kell keresni. Ezeket 
LL ugyanonnan szerezhetjük, ahonnan az aranypénzein- 
ségükre sietnünk, Ott- 
[ELSZ LA Ú 1 
ságban, hiszen nézzük csak, 
LACAN A KT OTT Tsz VE 1á VA 
ember úgy gondolná, hogy a lem- 
LL LAT ELOK TULA 
buták, és jószándékúak. Egy 90- 
LOL MATA ATSGl Tá 1] 
érezte, erre rá kell cáfolnia. Már 
nagyon unta a sok jókedvű arcot ma- KE EE ST te 
LEGI Z elen aie roádáidó I / / MLLE L 8 
arra használta, hogy az ország összes [/ § ped AACATT LUNA 
polgárát a saját csatlósává tegye, és ".T tik a játékos érdeklődését, s 






























hidakkal, amikkel 
KILL RLE 
közlekedhetünk a 


gonosz csúfságokká változtatta vala- J, c A először persze meglep minket a 
LTAL LL 2 sza a Ta [ j f idd EE 
CLA AZ Zan e e [B j j I (MLLE Z E Aa 
[CLA ÁT AZt SA ZTA ő S , szoktuk, illetve megtanultuk, 


utolsó reménye. j " hogyan védekezzünk ellenük, a 
huszadszori ismétlésük már csak 


5; ; 4 7 untatni, vagy még inkább idegesí- 
Sokszor hordókon ea 21 pály vit els inket, A sok izgő-mozgó 
ik ri 5 3 i 


13 
MA Mk Lomax t 4 
I ETeI ÖLÉG a a 
KÖLL EUA TOAL T Vá 


9. 
.  (felugrás után), s vé 
MO 
ÜTEMET LÉT TNEL 


ETEL ENTST ő DÉST 3 met. A fiatalabb 
KOTeTik áték kö s men KTSÉTBÉ 
KK a (Ste 
Fi Tre TÉN ee fánbáeeatb 
tát ek gsgeeeeéltet ott ML TZZT ETT TA Se 3 
11) vala all ÉT Tá ab Ti 


MTU EL AG LTLLUEA X Egyhangú ellenfelek e túl nehéz 
, e nem valami izgalmas 
(4 ij 


S 


ú 9 Ú 3 Apt a [ ! 94 
d 47 HE s TELENTE TE e ALTE 
LELET á Loser ZT TELT EL KE e Lesz En e tuTÉ] jesz? 
4 28 MALE ÁZ ENE ee MEZLET ETET EÁ LEN 
87 d MELETT ET Te elő Ahogy játszottam, egyfolytában valami hiányérze- 
) ELL OSZT LEL A LEO] 962 A ELLA LL TTL ELETE TS 


A hidak 5 ítségé el k a e 
Csa) e 
ETT ú TT CTORGállAT EGT OR KEKE 
kid 
































éb [/SATÉTUN ELETE 

"2144-2155 A telepesek felfedezik, hogy a Ka- 
pitány az egyetlen ember, aki a rég eltűnt Pre- 
. cursor faj számítógépeit kezelni ML EB 

2158 A kapitány előtt egy szörnyű látomás je- 
MLLE MLLE HE ULT 


LEALL Sat 18 
ui KLOSZTTEST erő hatására meg- 
sz ALK SA ZTE 
AAA te A Kapitái META AL I 
KELTA ELT A Tee take Tea 
[/ PID ESE ELT TEN a eat ő 4 


ME LN ELS ET CH 
utazásra. 

My] A Kapitány szerint csak a gala- 
xis központjában fekvő Kessari Körzet- 

pt állíthatják helyre hiperteret és akadá- 





azán Ata 


A negyedik bolygó körül 
gyanús alakok tanyáznak 





ELET SzálSE LJÓ 
olt LELLL ULTG LAT L 
Ek AC NÁU ÚL 
i csillagrendszerbe érkeztek. A nagy 
ET et dj Pete ETT 
ELSE LELT ELET ÜL LÜL Ó 
akkal, Megkezdődik a Kessari Kör-" 
ht (ADAST SULYOS 
t Kivonat Enc DEI(/14ei 
178-as kiadásál 4 
X z Ca 4 3 Kv] Ta 
MELÓ EL Ce LEE NACELT EA 
: FE kelekáásgisbin a többi faj telepese- 
ba it, visszaállíthatja a hipertér működését és elejét 
MCSE teglat e eaz tat 
n eszköz, amely képes a csillagközi utazás- 
ák eza hajó LLLESA ELTART RÉ 


KRONK tte ELLA LA 3 ren 
MKE TEJE tsribeá aan eu ár írása 
Légi jő melyek tüzetesebb Clálzztágása 


"akkor válasszunk, ha a cél rend 


. holdak látszanak. Bármelyikre rá- 


Egy szírón. Szépnek nem mondanám, an 
de van benne valami érdekes 


ETT ADAT L ETL ASE 4 ÜT 
juk tölteni tartályainkat üzem- 
ELT LEA 


[LIL EL ETL ESZT 
"meg, ahol vezérhajónk állomásozik. 
A kép felső részében a bolygók és 


ELÁLL ETATTá ETT tá tő 
található telepről, lakosokról, ásvá- 
[0 LASAT ATA TTET AAL ETET E 
ELASZEL AG ELT LIGET ANT TETT 
[NTI OTT LL TETT LETETT ETTE 
A hajók között sárga az aktiv, zöld a baráti, 
LELET ON IEEE TOLTA 


LELETET ETL LEE KILL 


CAT A ESTA TAR CZA ETET A 
rendszeren belüli mozgás nem emészt fel 
kek Et HÓ GET TTL AT KOTTTT LTE 
gészíthetjük flottánkat néhányíerosebb csata- 
hajóval, de azért hagyjunk hátra néhányat a 
belet L LA CE SS a EL TEÁT LT ACT 
lálkozva Csi próbáljunk tárgyalni, s vezér: 
LETLVEI fő EE LELT NEIL ő 
LOS V] KET SOT A LOTTE ÉG B 


A 





1 ETELE LL ET AN 


ML VLEELSZELT ARE az ásatásokat. 


ről kapunk információt. Ha 


F tétrehozhatunk új telepet 

(ELT TA ALA 
mi érdekes, szokatlan 

tárgyat, kiáshatjuk 

ke 

LEGE TEOITTL S 

PET AN a 


ELERT LÓ 


lyet kell ta- 
EDTUL 


olyan bolygókkal érdemes foglalkozni, amelyek 
bővelkednek ásványi kincsekben). A felszínt vé- 
gigpásztázva a fajok képe alatt kis csikok jel- 
LANE EL ELKEL TULL TATA 

Az ásatások némi időt vesznek igénybe. dt h. 
ÜTTL ELAINE LETT LK LETEKEN Lk ő 
EDIG GATT CL ELTELT ET 
tárgyakat. Ha a bolygón már van telep, a haj 

és a bolyyó között vihetünk át embereket, és 
nyersanyagot. A szükséges anyag automa- 
MLSZ LETT ET TAN EK TT LKEL b 






LELT TTLAELA ANTALT TETSZ 
segítségevél feltuningolhatjuk csatahajóinkat. 


Annak a bolygónak a kolóniáját vizsgálhatjuk 
meg, amelyik körül tiottánk keriny. Ezek a tele- 
PELLE ÉS AT ELOK ATÁNL ALA 88 
sítéséhez szökséges utánpótlást (legénység, 
LSE ET EST TELETTNLESY A TÉT ELL LÉT - 
pen abolygón muködő épületek jelennek meg, 
johb oldatt, a felső 6 ikon pedig a termelést 
METER 


c 
Egy bolygó körüli pályán keringve a felszín- 


[EJT LOL TE LESZ TEL TET] 


lehet), vagy ha találunk vala- 


[UL ESZTET TALT 
jal népesítjük be, Az 


CLT t TT 


(ELL ő 






















































sőt lesen gel BA 








E LTLT TT EA LA LELTTA A LOLA TAT ETUT ő 
kákkal oszthatjuk el a rendelkezésünkre álló 
munkaerőt. Mindegyik épületnek van egy maxi- 
[USES ZUR RK TELET ETTE TULA 
KELET ETET TTL ZTA TAT TETT ET GT KT ATA 
san növekszik, a munkások elosztásán kívül 
semmi másba nincs beleszólásank. 

DALLAL LL TETT LANE ZT ZSZ tő 
EI EN 
LELTEK EL TESZ LTE 


két finomító üzemanyagot és 
ZOLEE [docAuthor 
LL EGLATT KN ELTELT TETT ET 
LAOSZ LETTEL ELMENT 
DALT EAN EE Z St TUL TIL NEKI L Te 
TALAN OL LOTTÉT ES 
hez a műholdképen válasszuk ki a 
Ld ELÁLL ESZT OLE ÜLET A 
PAM EE ELET 
KELTSEN LELT ÉVA VYETTTA a 


Bi: jő 
b 











ELETTEL EÁ LTAL 
TELL (LAN LAKI 
tetünk a szövetségbe, Ekkor 

fejerba ülönböző fajok problémájának 
iban, akik csefébe szintén segítenek 
elte MTK ESA ÉTELT 
og a LETEZETT NET LK L ET 
rEkT LACEE TUTTE NENT TA] 
több je sé MOSTA ATTETA TT 
CAT ASLAN TT ÉR ET 
náccsal nem törődve erős flottát építhetünk, s 
ezzel verhetjükwégig a problémás fajokat. Az 
hja LEML LT TANITAST STR Á CÉLT ETT 
LESTE LK LATTAL ASE ETATS 


(TÓ ZTULA 9 
LELTE 18 





TATE 
LOK ATU A 


star control 3 





AN bo 


FETT EETTEKETET 


VT ATKO LES ALT ELT] 
6 a CD-n rajta van az első két rész ís 
X Az akciárészbal kicsit túl sok van 
LAATTI 


1 










szörny buzogánya nemes egyszerű- 
séggel bezúzta a koponyáját. 


Ezt a kis idézetet 
nem hagyhattam ki, 
LUNA Á TET] 
saját szavaimmal sem 
tudnám lefesteni azt a 
hangulatot, ami a 
[SSL ATA Ke 
ULT ZAL NUTS 
mű játék alapsztorijá- 
hoz tartozik. A játék a 
2015-ös évbe repít 
minket, amikorra — 
szokás szerint — az 
emberiség szinte tel- 
jesen kipusztul. A 20. 
EeZyG NI AUGATU rad HETENTE] 
harcosok hódítják meg, és az 5 milli- 
árd földlakóval pár nap alatt végez- 
nek. Túlélők csak elvétve akadnak, 
és azok sorsa talán még rosszabb, 
mint elhullott kollegáiké: az idegenek 
szolgáivá válnak. A Nagymesterek - 


ek igen szerényen már csak 
atják magukat ját szó- 





ZOLL LOTZ L LAB CI LIL ES 
pdákkal teli romok közé vetik 


nak. A Föld ráadásul csak egyike szá- 
SL LTE ELI UL LK TTL 8 
ESETE TET UTAT ETTE 





LME TSZ TÁG ETETETT J1T Ő 
gens lakóit ugyancsak szolgasorba 
süllyesztették. A humán szemlélődő 
számára kissé szörnyűnek tűnő kull- 
ratheieket hatalmas gyűjtőtáborokba 
szállították, és őket ís bedobták a 
"Vadász Vadászat" nevű játékba, ami 








ELLENI LÉ38 Ev 
leigázott nép fiai 

egymást hajku- 9 E B, e! 
rásszák a Nagymes- 
ELEN É Lt e 
EGET AA TELT AE 
játék igen egy- 
szerű szabá- 
lyokkal zajlik, 
(SALTALT b 1-1 
CII LCZá (ő 
[DCT LA 


















































olimpiai játékokra - a 
különbség csupán 
annyi, hogy ezüstérem- 
ALA LET LÜL 
lotti szemfedőket oszta- 
nak. Mindkét planéta 
harcosainak tehát csak 
CV TU ET RULE 
ELL ESL ENE ÁLI [Ti 
[UL OL TT ET B 
csére akad még a civili- 
zációnak némi nyoma: 
ha valakinek 


CELL] ő 
bi 

kerülne elég ide- r VA 
I KIALT TL Ag 97 
radnia, talán 

össze tudná 


ed 
SZG UTEZ EZ tg d. 


késre alkalmas X A 
jármű alkatré- 4 
szeit... k vez A 


KÜL ÖVLEGES JÁTÉK KÜ- 
LÖVLEGES GÉPIGÉNNYEL 


A Sierra - aki jobbára a kalandjáté- 
kairól nevezetes - most egy igen 
szép, Flashback-szerű akciójátékkal 
lepte meg a nagyérdeműt. Ami már az 
MEG ETESZLTLT  e G ULT A 
az az iszonyú gépigény. A Win95 
mondjuk már eleve lelohasztja a mo- 
solyt a gyanútlan felhasználó arcáról, 
GIL E TT ETT B 
MEL el ULSer ett ld ba 
tású terepeket járha- 9) e) 
LU LA LANE UL EK 
LELET OLY Tt ÉN 
ET LISA 2 





































































mozoghatnak, hanem a különféle aj- 
CALUN LAT L ACT TT Éj 1 a 


datlan mennyiségű grafikát gyorsan, 
és főként simán scrollozza a gép, 
plusz még a nézőpont is zoomolgas- 
son, ha netán úgy támad kedve, ter- 
ISZ RT TTL LA ATT-T 
lesz a Pentium processzor. 

A maximumra tuningolt grafikához 
u En unh TGV AL ULT u TT 1 tó 
technikákat igénylő pályákat alkot- 
tak, szemlátomást alaposan átgon- 
dolt és megtervezett küldetésekkel. 
Már eleve három módon foghatunk a 
játéknak: egyedül (New Game), ket- 
ten egymás ellen (Multiplayer, Head 
to Head), vagy ketten, egymással 
együttműködve (Cooperatíve). Össze- 
East át ULT JÉ: 
csupán az irányítás begyakorlása, 22 
ún.bevezető küldetés, és 35 igazi, 


El 


tóknak köszönhetően térben is, tehát 


ETAL LUCA LU Lya LIL MT Azé Y áló 


kőkemény akció, teli csapdákkal és 
rivális vadászokkal. A maradék 35 


ML LCS ELO TAC LAKVA ETL ETI 


elleni misszióra oszlik. Ha az egymás 
elleni küzdelmet választjuk, a képer- 
nyő két részre lesz megosztva, és a 
játék kezdete előtt karaktert is vá- 
ESZA ÜLT LOS YA AYANT 
névre hallgat, a szörnyet Garathe 
hez A Let TUL ALÉLT) 
különleges mozdulatokra képes, pél- 
dául a plafonokon csimpaszkodni. 
Garathe Den ezenkívül még hatalma- 
sakat is tud ugrani, továbbá Jake-nél 
jóval erősebb karakter. A másik két 
játékmódnál a küldetésekből adódó- 
an kapjuk a szereplőket, s azt is 
küldetés határozza meg, hogy üldö- 
zők, vagy üldözöttek leszünk. Ha a 
vadász szerepét kapjuk, a küldetés 
SCE LTAL te TUL e LT) 
rivális vadászokat kell likvidálnunk , 
gyakran a saját fajtánkbelit. Ha a 
(SSL ( 1118 
osztják ránk, 
AL NSze[] 
mindenkit ki- 
nyírnunk, vi- 
pr ÜtI EE [] 
IDA ATA ő 
nunk a kijáratig, és 
pr ELACLAUIL ETNA 
[lta 
LeLdSib 
kell gyüjtenünk. A kul- 
pet Ld Te TatST tát e 
tókhoz, és a kocsialkatré- 
szek megkeresése persze 
magától értetődik. Bár ko- 
csialkatrész nem mindegyik 
[ELEGET LÉT 
ie UT ML LL IL E 18 
SZOT CULY ea ALI UTÜL VB 
ugyanis addig nem mehe- 
tünk ki az adott pályáról, 
amíg minden szükséges esz- 
Let Se ESEL UL A 
MENTAL TS TTL [ 
belt eLdutt MULT ELTTÁ 9 
igen hasznos tárgyak a kü- 
ILLET LL Ó 
(köztük különös- 
ft) képpen a páncél- 
ököl), a lősze- 


fi LELASE: HET? éte ő 
tl és végül az el- 
sösegély csoma- 


f reá EL TE 
d 





resztes ládákból 

LECC LME BIT d 

EAN L LAK ÉLJ 

dek pedig azt a mérgezést gyógyítják, 

amit a zöld tócsák, vagy a csepegő 

zöld folyadék okoz. 

FELELEM LELI ELT J ELÉ LE 

. tán prtáljank JAG ELÉ E 

eltolni a falakat), vagy 
ar Eh eséL KIUT] 
ke LÉT SET ÉLETE 
E A keményebb küldetésekben 


gyakran talál- 
LIGET UL S 


PL ETÉ Ci 
behalt ja 
h-ra ecihribi 
ajtókkal. Ezek- 
LL LELT 
falfirka utal a 
megoldásra, vi- 
szont sokszor csak a 
próbálgatás marad. 








LACI L Gee ed á Te (UT Sit (a a 
LNN ELEG TART TE 
ZA UL ML SE ELT TAL 
tatják meg. 

A pályák teljesítésének sorrendje 
teljesen ránk van bízva, a főmenübe 
(Main Menyj) visszalépve bármikor 
bármelyik missziót választhatjuk 





(Choose Mission). A sikeresen teljesí- 
tett küldetések mellet pipák fognak 
megjelenni, és az állást minden pozi- 
KAZETTA Yan nt VILLANT GT] 
a gép automatikusan elmenti, a ne- 
vünket pedig az első küldetés után 
LEULETL LE ETEL TK Tá JET 
kat a Restore Game-mel hívhatjuk be. 


AZ ÉRTÉKELÉS 


A játék többféle PC-s joypaddel is 
játszható. Klassz dolog, hogy a falak 
ELLÁTTA LL E 148] 
lehet bújni, illetve van külön "setten- 
kedés" gomb is. Ettől függetlenül az 
irányítással mégsem tudtam kibékül- 
LURG NULLA LAN ENE E] 
mozgatás sajnos igen távol áll, pedig 
itt is ugyanúgy minden mozdulat ani- 
kdELATU EZIL TESZZTA TLAN ATA LL ITTÓ 
LéllP2 ÜDE AL ESZT TLAN NET ÉLT B 
den átmenet nélkül lódulnak neki a 
futásnak, és az ugrásokat is elég gör- 
csösen végzik el. A létrákon és köte- 
leken való mászkálás pedig egyszerű- 
ITU LN LSN TELET ERT 11] 
lángok közt pörkölödve például "na- 
gyon élveztem", amikor emberem 
nem akart felkapaszkodni. csak mert 
jobb oldalon a "kisujja lelógott" a 
kötéllétra fokáról. Amikor pedig ol- 


peUUL YA GAL ET TET TAHI B 
gyakran úgy megindult a pasim, mint- 
ha belekapott volna valami orkán. Ez 
LTAL G TTT-t HT LT Lé T UT 
ALUL ÜL ÜL A TAL ETET TAJT TE 
PLLOCTACITT TUL EMU TCB 
Az irányíthatatlanság következtében 
tehát gyakran csúsztak ki nyomdafes- 
LELKU LESZ ÉLÉT E 
LULU ELT TTATUT-T 1 EB 
LIL AE LELTE TE: táat TT Es 
próbálni" ikonra. Nehezen lehet 
METERT E LG EE LÉUTJ B 
A küldetésekben ugyanis, ha 
MULAT UT T VÉN E 
ie LTE TELEL ETL CLA Ód 
PL CTALTT TT NT TI 
MIT ZA EY LANG NT] 
találunk energiát, mérgek köze- 
lében pedig ellenszérumot. 
A feladatok is változatosak, 
Letette LA CSÁ LTAL (10 E 11 él 
va irányíthatjuk a két hősünket. 
Végül a hangulati elemek kö- 
FUTTAT LETETT KAT e 
nem a 10 klasszul megkomponált 
sztereo muzsikát, melyek közvetlenül 
a CD-ről szólnak. Egytől-egyig kiváló- 
an hangszerelt, rendkívül dinamikus 
PGA ETI LEZ ZET GY T A 
ELGCITTT ACT U ELÜL ELHET 
CALL ÜLT LETTEL LAT] 
a szerteszét hulló töltényhüvelyek 
csilingelését is jól hallhatjuk. 

Vári Zoli 


PgO, IGMB RAM, SVGA, EXCD, WIN 95 
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LITTLE BIG ADVENTURE / 
GYA ED a [101 21 


pére ígérte, 97 elejére megfélent a-City 
of the Lost Children, A játék alapjául 

szolgáló majd" kétéves filmet talán már azok 
LEX NATTALKLK KLG RTL Keze ZT LA 3] 
[ELLTTRLLTAT TTL TE RESZET ÜL TN LTÁN 
tom, mivel a történetelétyélvont, de a filmet 
TAL ENLTN TOL TLAN TOL TAL NT ÁTTÓ) 
LENNEL Te Tá LL TAL A TAN ESZTET TÉLOE 
szos, tehangoló város: Itt él Kronk, a gonosz 
teltaláló, akít klónozással állítottak elő, es 
MELLE LETT AL TEA UTCA ETNTN 
hogy ha kisgyörekeket rabol el; azok álmait 
elorozva LIGET ANT EN LTAL OLE 

LENNI A LEN Ta CS tAKTETTŐ 
ALLNEK ITL NAN Me HLÁN 
ÜLTE LÁN Lá S AL ATA 
FELTALÁLT KISI CLT TRM, ATÓ 
ELLENE EL 
lakik berakják egy te- "ag 
LETEK 5 zkt 
MELATAT Ai 
LÜL ZTE A 11 
MATT tula 
LÜLEESe aes b 

LA LL LTE VE KÉ 
lányt, Miette-et fog- 


A: képest, hogy a Psygnosis. "96 köze- 


(0 
J 





juk irányítani, vele kelfsé 0ne-nak. 
Kezdetben egy tanteremben ti era 
LEAR TTL KOSZT a KAT (al szátdó 


Wárosávál , egy ikerpárraly akik gyerekekkel 





A felvehető 
a gép külön kijelzi 


t 4 járnunk, és még 
d több ellenség- 





2 Electronic Arts nem siette el 
ik MT NNa bit 
MLATAZ JEE EZT ETT É 2 4) 
kalandjáték mindmáig ritkaságnak 
számít, hiszen a szépen kidolgozott 
és animált 30-s szereplőket — sza- 
LE rő ALU LAL EU TILA TAG ő 
te hagyományokkal — izometrikus 
hátterekre helyezték. 
Ennek következté- 
MALE 
Z(Z2 A (3112 


Kiadja: 





















rEGZLTT ettél Z 
LOLA VALDE Lé BZ L 
7ió teljesen megegyezik a ni. Mint 
PC-változattal, a grafika mi-  nás, ezért 
nősége se pozitív, se negatív. profetikus 
MELETT LALI KoL UA (ALTE 
MY LLZAA NEK ETT ea 
LETT LL EÓN 
LALI V TEL VAa KÜ ÉT a 
ba kerülünk, benne elefántszerű 
MENTA ASS ST 
LISA E LATTAL stee Ea 
remtményekkel, Ez utóbbiak közé tartozik a 
főhősünk is, Twinsen, akit a játék elején egy 
CZY LAGE KILE LA TTL ázó 
rült oda? Nos, Twinsunt - így nevezik a boly- 
[AC K EA LOS T ÉVA 
EEG ALLAN A LL NE UNA TCTÉ 


raboltatnak. Mint tapasztalhatjuk, a játék tel- 
EGZ eTO ALLT TELET ÉP E TE 
ETEL LTAL  T ÁLLAT ÉT HŐ 
ségével láthatjuk a terepet, melyeken szépen 
árnyalt 30-s, texture mapped"szereplők mo- 
POLK ACTT TAT ZT NT TMTE ht 
jea LAT TET TT ttal 
LELTE ZU ELLA SL esátő8 
LELKE NE TTL ELT TETT TT 
megvárnünk, amig a gép automatikisánanőto- 
pontot vált: amint elkezd viltógni j jA08 Va 


mera a sarokban, az L18L2 gombokkal átvált:  használhatókat nem, amik ráadásul egyálta- 
hatjuk a perspektívát. Az irányítás égyszerű; a . tán nem ütnek ela tereptol; így ragpant nehéz 


négy gamb:annjít fesz, Mint felvenni, használ: 
hi, inveptöry; beszélgetni: a jobb 
felső gombokkal Jehajolni es futni 
zett ÉT ák NETTENT 
követélmény, hogy bajszát honto- 
EST tt ee LIANA TÉT Ti 
tárgy ető-álljunk. Hogy ne legyen 
etég af jóból". a gép csak 4 fel- 
PNTat CT ELCLG ALLT 


TT ETEL KTTZ ARENA ES CZTLYKEŐ 


Í b 


) SALOT AN 
NEPUILY OT 





landjátékról van szó. de valószínusíthető 
hogy egy teljes leirast is megejtünk róla 
LE 


a 


w/ 


Kiadja 
1 MENTE LE! 
JJ 
. döl Ah de 


3 






































. bemutatása is, 
KATA 
nyainkból, másrészt ETeeS 
MELLE GT Me 


LETE LT 
fi pe ALATT 
fordalókonyságukbagz6s; ú/ 


UAELYA AAL TET UT LGYAET 
LETETTE SALE EL EB 
ELLE AG TAT elut atz] 

játék számít a követendő mintának. A játék 
élethűségét, könnyű kezelhetőségét, és a 
remek digitalizált hangeffekteket mindenki 
(ELKEL KT ea 
LTAL ALLEN TT [ETTE ELET 
nőtt a játék népszerűsége (ez volt az első 
KEGTZLEKÜTK TET KÜL E UL ET 
majd jött a "96-os kiadás a 32 
ULNE AA AT 
MET LEENAMA Te 1 
meg PlayStationre a FIFA 97, 
MELLEMET 
adás, ám azért sok mindi kj 
MIT ELTNL TT YENETÉLLT uk a játé- 
kosok, a mezük és a csapatok most ís egy- 
töl-egyig tökéletesen élethűek, A figurák 












LALI EZÉSE LETE EGET AL TT EE 


[LAN LAN LTT LT TT LATE 
LEN TVT ZETT UTAL ET OL EALTMELT 
KEI ELUT ÉS yekröl digitalizált mozdu- 
latokkal rúgj LUNS ALLA SAL LT ÉT 


ir ENLILT LŐ 
Ezeket a mozdulato- 
kat ráadásul most 
még jobban Összes 
hangották, hogy a 
TALAL ET TT 
LÜL ÁT NA 
(TALAL TATA 
MULTAT EStA a 
LELET E] 





pasztaltam, hogy emberem a bukasoknál rop- 
PELLE ETT ZTE LÉT ALÉLT 
[AL LNST ee ET TETTE 
UTALT AT TE Ze LEE TA 
MOL LG ALL ACL VAK 1) 
Eetdád 


tán el- 
JEL 
LE EH AZ Zi 
E EL ATTLALTN 
Led TT LSE SZT eh 
e A LGA ea 
EE AGA LES 
egy ugrás gomb wan (XI, egy. 
Ma 





[ARA 


" 


ML bt edtő 
e TA ELLE 
rült felülmúlni. Szal- 
gáltatásatt tekintve 
azonban vítathatatla- 
nul a FIFA a best, 
Újdonság, hogy ezút- 
ELAZELLA SZE 
[EA TOT UTN 
LETELT ET 
DELOTLLT LIL TŐ 
LL ALT ATA 
üzemmód már álap- 
vető követelménynek 
számítanak: aki a já- 





Ce starttás itaratai JON 25 Ú8 ÜŐD 





be OG MENT NAGYA LELT TT M 

AE LL NN LA LACOK 11 
tot kapunk. Pédául egy csavart szaltó egy 
jól időzített deszka érintéssel, és sima föl- 

det éréssel már egész szép summát er. akár 
800 pont fölé is mehetönk, Emberünk 
annál nagyobhat ugrik, minél koráb: 

ban készülünk neki az ugrásnak, azaz 

LULROT LA Jer 8 


10118 
E 
ÚT EKE AZA! 
az, hrógy eközben már 
nem tudunk irányt változ- 
tatni. Ugyanígy működik a 
PZL ÉLT Tett tel 
ENE ee ke LÁV IAA TT 111) 


nyomjuk az adott irányt, annál erőteljeseb- 


MELLETI 


dal A 


téktermi focikat kedveli. bekapcsolhatja az 
FL LULU TT TAL EI ZETT [8 
sághűségre törekszik, annak ott a símulati- 
on üzemmód. Az írányításon is finomítot- 
tak, például amennyi ideig nyomjuk a lövés 
gombot, olyan erővel fogunk rúgni. A stadi- 
(LATE MEZT ERTE ET TTL SZÉTÓ 
kéletes látványt nyolc kameranézet hizto- 
sítja. A visszájátszásnál ezeken kívül van 
még egy állítható kamera ís, amivel tetsző- 
leges távolsághól és szógből nézhetjük újra 
rág daa 

Aa LETTEL ETL AL ATAKZ ETTE T 
tek fel hivatásos kommentátort a "közveti- 
tésekhez" , ilyenbol most kettő ís van. Tu- 





CGOLBOARBOERS / FIFA 97 


ben és gyorsabban végezzük el a kívánt 
[GNI CIU LA 
LETT LT LL KA NON LETT 18 
LSE ETET TSA KELTA ET 
Pe ZLAa Az TALÁ TETT AE] 
lévén, hogy a "szellem" egyáltalán nem átlát- 
szó, hanem valóságos hús-vér versenyzőnek 
tűnik, egy kissé zavaró. Ugyanez mondható el 
a kommentátorról is, akinek a lelkesedése rő- 
vid idő után idegesítové válik. Összességében 
e LENA e etet á 
rossz: a pályaelemek változatosak, a 
(EE ETET AE ET ELET EZT 
LT ARTT TSA AZA 1 
CLATT TT TET E 


Kiadja: 


CTTTTTI 





ter egymással he- 
kez 1 LTE TT 
tetszik, hogy ezúttal ís 
YA KENE 


téssel akadnak némi gondok. Például nehe- 
zen tudtam rájönni, hogy a "Cszertoj" az 


Csertői akar lenni. de persze ez legyen a 
EL Late LA 


Kiadja: 


JET MAOATO 


nagyon úgy tűnik , mintha minden egyes 
N64 játékra - mintegy válaszlépésként 
- kijönne egy PlayStationre készült vetély- 
társ. Most itt van a Jet Moto, ami bizonyít- 
ja, hogya PlayStation hardvere is 
LE LEE ERTSEK LÓ 
eletre edu zt TEL 
lyan minőségben! 


11 te pusztán a véletlen műve, de 


AAL DEL ÁL a 

peldat z ate / 
seny-játék, nem mindennapi járgágyokkal, Ügy 
LA ELELT KAL E ALT ENTA 
skiket crossmotorokkal keresztezték valna, 
ugyanis a hullámokon kívül remekül helytállnak 
CEL SES ete ET TEST [TATE 


A jeges pályán mindenütt 
szakadékok szegélyezik a pályát 





mas pályát a legkülönfé- 

[LN LOTZ H d 

a "hullámlovagláson" Rt! 

kívül száguldozhatunk Tt 

havas csúcsok között, 

LLEILA NVET 1] 

egy óriási metropolisz 

MLLE LT ELNE LL 

- hogy teljesítményorientált legyen 

KELLESZ ATA T LE 

ÜLNEK Y LT LAT SÉTE] 

azokon legalább a közepes 

nehézségi szinten elsők le- 

szünk, úgy kapjuk az újabb pás 

lyákat. Ez az 1 játékos 

(Player) bajnokságra (Full 

Season) vonatkozik. Ketten 

CuO KZSZ zata ta 

a Head to Head opcióval, 

ilyenkor két részre osztódik a 

képernyő. A pause menüben 

állíthatjuk, hogy függőlege- 

KEL NEL At Tejet 

jen az elválasztás (az utóbbit 

javaslom). A Load Game 

(ELEGEK A TA AA 

ti, hogy a menetek 

után lehetőségünk 

USZALU LETTEL 

amennyiben van me- 

móriakártyánk. A fő- 

menü utolsó pontjaaz 5 ne 

[NAMES eke 2 
ed ss , 

ESA eté ia 

lítgathatjuk, 

úgymint ne- 

sg) 

szint, Körök 

UL MiG a 

LEN 

LL fi 

Az1já- 

LO 








UL EGYET ALL LEÜL LE LE ELÜL ASI 
(Single Race), a Custom Circuittel pedig mi ál- 
[LULLY Lt Ae átt Ea 
tározhatjuk, hogy pontozásos alapon, vagy a 
menetidőket összegezve, esetleg kieséses 


sági E OV B 
LENT AI NE 1 
déd a tan 
nem szorul magyarázatrasgyakorlást jelent. 
A pályákat jókora ugratók, vízesések tarkít- 
ALLES LK EE Le 
EELNL TT At eje 
pt ME 
igencsúnyákat lehet 
bukni, A pályáknak nem 
Csupán a kidolgozása 
UTAZTAM ET 
USA UL 
ZEN AKSÁ LÉ 8 
dául olyan pálya, ahol 
egy U alakú kanyar "1e- 
MELEG A LELT 
taljuk, hogy a lemaradt 
versenyzőkkel szemben 
Száguldunk. A futamok 
ba S AMUKOLT8 
peket érdemes jól szem- 
[LA AL TTL 
Hán a tereptárgyak helyét figyelhetjük 
meg, hanem esetfeg a titkos átjárók he- 
lyét is kiszúthatjuk, A mocsaras pályán 
például van égy ház, amítném kelt még 
LELEK el LETT NSZ 
guldhatank tajta. 


Elsősorban apályák tervezése 
LENA ENE 
ami persze mit sem érne 

MALNLATL E a 3 
LL a 
senyzője közül szelektálha: 
tunk. A kiválasztásuknál fős 
KLASZ LOL 
róluk, a fényképük alatt lát- 
juk a járművük tulajdonsá- 
gait. Ezek sorrendben: ke- 
FLAG STT EL SINEN 
meg, emelkedés. Szerintem 


AT ETT EE LL 
nehezebben kezelhetők is - mivel jobban gyor- 
sulnak, másrészt ha ütközünk egy másik ver. 

senyzővel, mi leszünk az, aki nyeregben marad, 
A kezelhetőség kijelzőjét egy kicsit csalókának 


ee NAL ELS) 
MILL ELEG 
önteni, ám a súlyosabb jár 
UL a (SEA ea 
désük, azaz kevesebb időt töl- 
tenek a levegőben, a talajon 
vagy a vízen pedig jobban le: 
LE CUT 41 B 

Az irányításhoz a gázon (X) 
és a féken (Négyzet) kívül az 
irányító többi gombjára ís 
szükségünk lesz. Az Lí és R1 
[LENA 
kanyarokat, az L2 és R2 gom- 
LEUL Stb [ő 
ELOTT AL ETL Sah a] 
használhatjuk a túrbó meghajtást, amiből Köfölt 
LN Le LNN MENÜ KET 1] 
LED ELLE EE LL ELS] att a 
AZELLEN aa 
jában mutatkoznak meg, és ugyatátgy működnek 
mint például Batman batmobiljájf aítonáhorog; 
LEÁLL ALÉLT St LAT La 
KELLET ST e ELETE LG 
MLS LELTE e KT tat] 
LETEK RLT TT Er a ÉR 
tunk. Kétgomt mégrkimaradit a felsorolásból; a 
PILLA SZ E AK err EE 
[NAT LTE e KOLL A 


290 e 
4 0:13.5 19 


ázat nem kell megkerül 
törjük be inkább az ajtaját 





Némelyik pálya turistalátványosságokat is tartogat 








Wed 


Pont a múltkori számunkban írtunk a 
LALEL MEL ELLEN ELTELT SEL SET 





visszamenuem az időben, hogy valami összes 
hasonlítási alapot találjak, A MotoX volt az a 
játék, ahógyan NEM szabád égy Crossvér- 
senynek kinéznie, most pedíg itt áz ellenpél- 
da, a követendő etalon A versenyzők mozga- 
LL Te ALATT SEL E A ea 
repviszonyoknak megfelelően bukdácsolnak, 
91 A ALALETELTLTT 1 LOTZ E ALLT 
az igazi versenyzők AA nagyobb ugratókat 
szinte a gyomrunkkál is érezhetjük. A buká- 
sok ís jópofák: vagy elszállnak a pilótáink, 
vagy pont fordítyá, emberünket üti ki valami 
anyeregből, ésa jármű szalad tovább egy- 
Magában. A zége a régi amerikai krimik han- 
[TT ETELAL ZT AZT EAA TETT ESZ EL [8 
ONE NTÉST TT ELL ÉT 
bi effekt.fédig tökéletesebb nem is lehetne, 
Néha egy-egy jajgatás erejéig még a pilóták 
is megszólalnak, s ha mondjuk lezuhanunk 
Aze e ELL MAZ ALT ALT ELÉ 
EIN LADA AL A ZSAN 198 
rülteknek tehát igazi csemegelaz anyag, 
WipeOut-rajongóknak külön a figyelmébe; 


ajánlom. 
Vári Zoli 















hogy Tiéd.legyen a világegyetem, 
másoknak is lesz egy-két szavuk! 





. . MEGJELENIK MÁRCIUSBAN! 


Nyitvatartás: H-P 9-17 
VI RANS-AM . Bp. 1145. Titel u. 2/5.TeFax: 164-05-79, 251-7916 
TE Zea) SEA ekét Rádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 
Áá hi a http://www.oditech.hu/transam/ 


termékek a Tran 


HANGKÁRTYÁK: CD DRIVE-OK: ! B MAX Trust Kft 
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 IDE - 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességű IX. Boráros tér 7. 
Sound Blaster 16 rádiós - Külső és belső (Duna Ház ) 
Sound Blaster 16 MCD ASP - At buszos, SCSI és saját vezérlős 
Sound Blaster AWE 32 CSP - Típusok: . " SONY Tel.: 3100439 
" PANASONIC 
" TOSHIBA 
GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound OEM § "NEC 
Gravis Ultra Sound ACE " PIONEER 
Gravis Ultra Sound Pro II. PNP " MITSUMI 


HANGFALAK: -40 W aktív hangfal (1 pár) 
-80 W aktív hangfal (1 pár) 
2 Wakívhangtal( pá) -15OW aktív hangfal (t pál ; 
-12 W aktív Ír) - aktív hangfal Ír) 
-25 W aktív hangfal (1pár) —  -240 W aktív hangfal a Tag f Duna Plaza 
(Hordozó lehet audio és DAT kazetta ls.) 5 Váci út 178. 
Tel.: 4651030 
2 x 40 W aktív hangfal - táp tl Gravis Ultrasound 16 OEM 9.920,- 
2 x 120 W aktív hangfal - táp ,- 6x-os sebességű Mitsumi CD drive 15.200,- 
28800 MWAVE faxmodem - 8x-os sebességű Sony CD drive 17.200,- 
LETE Tesz MS TOT ee ze ea 7 AA ki $3 Trio 64 V3: 1MB PCI SVGA kártya 5.600,- 
ALA eg ee ÉT ől Aa 17" Pro View SVGA monitor 77.600,- 
33600 Fax Modem kártya fa LEGAL E TZ CEL [ZT ULT É 30.560,- 
VIDEO STREAMER (3GB/180perc) - LVA ETL KEL Ö[6 ZTA ÉT SZ L 4 /ld 
Sound Blaster 16 rádiós - Pentium 133 Intel CPU 25.500,- 


Ha kíváncsi teljes ártistánkra, fívja a FaxBankotl TéL.:180-6611 Kód: 1471 4 Tone üzemmódóan 


VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK! 
Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 


Kedvező Ilzing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünkett"! 


ÁLLTA 


ITT tltdsl 
ZTTeTa vag 


















DRAGONHEART / P 
$ 







kürtünk - 3 
CML AA E E 
MDI kdeztslta ü 
KKKITSESTLT ETET GTA 
szen távolról érkezik, szin- 
te kirepül a képernyőből. 
ü c A Kt A a N Igaz, ennek lett egy zavaró 
p A B v LELT TÖLE 
Sárkányszív című film immár lefutott a ; 3 LE ELLKYÁNT EL ET ALTO AL 18 
, 1 magyar mozikban, ám a Saturosi lyák között egyébként néhol felpattanhatunk 
most foghattak neki "élőben" a ira hátára, ezeknél a részeknél csak arra 
h 
EI 













fen, a herceg tanítómestere 
látja, hogy ezután a fiúbó 
jandnak. A játékról a PC-s verzió A NTRUZONTE OTT 8 "figyelnünk, hogy azonnal leüssük a gép 
írtunk, tehát aki azt olvasta, i addigi hi írányt. A CD-n összesen hét 
újdonságot nem fog megtudni, sárkány vár ránk, ÉS per- 
hány apró eltérést. ELÜT TET LETT ME TELE 


LAGE NT AT ES .. egyszóval van bőven kaszabolni való. Sok 


de azért nagy vonalakban a 
LA 3 LÜL 
KÜKLLES 
ugyanúgy él, mini 

ELLE 

JAS E LL 

[LSE 

EINAULJ EN 


téköt? Mindeddig én sem, dé a mai világban 
TTL LAST UTAL E EA A ZONE 1211) 
LOCAL ZKT LETT TILEL TT 
j (Pinball Play) mellett egy kaland üzemmódifőtory 


(KA METAL R Át LEO Jt 
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A látványos vagy a távoli részekhez ütve 
a golyót, a gép automatán nézetet vált 


LATTER EE TETT ME PAT EET nazásudi 

f don három flipperásztal közül szelektástatunik, 

j és azokon játszhatunk egyedül vagyiketteníter- 

j senyezve, míg az utóbbit választva egy kissé "Tá- 

j gógumi ízű" történet főhösévé válunk, Egy hiás 

MD LOLENLSTT [e E da ze GLTLET ELTE al 

j gos sztár volt egy egyetemf kösárlabdatsapai- 
ban, ám miután egy autóbalesetben zahobter- 
mészetesen egy kisgyereket próbált megmenteni 

MEGLETT ÉTÉ Z E LE ELST 





1 rá, hogy a 
kány szívével van. 
IT 


LEGE ae KAL] 
NEL LL NAL NAT Tal ltető 


tát megpillantva megtalálta életének új értelmét; 


VSZ ET ELET EL 
LELOTTE A LT NEKETEK ET e 
lenik meg; melyen a mi helyzetünket 
kezdetben Los Angetes-ben jelöli meg 
a gép, A megjelenő keretben nyolc 
ikon közül válaszihatnak , fézzük ezek 
SSL GET mbe 1 AU 
[ALLEN ZETT LL 
vagy zepülőjegyet, A kulccsal min- 


EZT Ae ET ST MET 
tod EL d US 


[el LE AE GTE 
E AL e 
ÜL AL NSZ ás A a 
betegszünk, és költséges kórházi kezg 

tésre szorulunk" A labda egy elég 
s EEEN) 
tiipmerjátéktólagyanis hásünkeredes 
ai hobbijának hódottatunk::100$-os 
tettél kosarlábda párbajra hívhatunk ki 
embereket. A kupa talán a leglénye- 
gesehb számattkra, ezzel indulhatunk 
bajnokságokon, de persze csak akkor, 
ha épp rendeznek az aktuális városban 


LENOLS LELT Tt eze 


[ALIG 


VENELET Ez a kosárlabdás asztal a fő pálya 
ú mi 










VA 
s j 
fi A Va. 
Mo? la. 
/ 6 a JER Al ( sz ay 
JAN) 6 












Kiadja: 


Acclaim 












ilyet. Ha nem, azt 
LLLET VALO] 
megadja, hogy 
LV ELLELTT TK 
kéne visszatér: 
z ML 
MESS 
indulhatunk, ami mondjuk tegtöbbször csak ha- 
ELÁLL SE ETL TEL LÉ 1 
bár meglátogatását jetenti, és ott kihívni valakit 
ZAL TA ZÉ zá TaT 1 
ILL LÉ age ee 01] 
KELSZ LN LOS ege 
ec SGML E ELÉ Á NÁL a 
MALE ez TE ED ESŐ 
ES LESTE e elen ó STT EN É S TA 
csak az irányító van hátra, ezzéfegy menübe 
jutunk, ahol a tárgyaítkat használhatjuk "a tér- 
LASER E ege MULT ZTT 
en ENÉ UL ESA TU TT LA 
KELL LEALL K DU ADTA A 
e RELA E AL SÁ KE CL [TT A 
csállottam, hogy minden városban ugyagát a ko- 





Fa "ise e 99 





Dá 6 








sárlabdás, kártyás, meg cirkuszos flipperauto- 
LE LELLH ETL KÜL ÉT ESZE TT TZ NT 
hettek volna. Az asztalok kidolgozása viszont 
egyáltalán nem rossz: a teljes 30 miatt bármilyen 
szögből nézhetjük őket, az alapbeállításnál még 
a gép automatán rá ís közelít a lényegesebbfé- 
szekre. Jó dolog az is, ahogy az asztal rázását 
MLLE LR E LT ELET ZÁTE 
ti. A mátrixképernyő viszont egyáltalán nem tet- 
szett, nem ÍS hasonlít mátrixképernyőre, és. met 
p Se LL TSZ ALLT TEK ZETT 1) 
terakja a képernyő közepéfe, hogy még véletle- 
LT EAL ESTE TT LELNI MENYÉT 
EE 


Kiadja: 
LT 
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GPS; megmutatja a koordinátákat 

$PIN: zenét vált 

OMNIPOTENT: isten mód 

BOOMSTIX; az összes fegyver nálunk van 
RIFTxx: szintugrás (01-32) 

STONECOLD: az összes ellenfél meghal a 


DONNYTRUMP: 300 arany 


gyönyörű mászkálós beszélünk. 
Szép-szép, de mit ér vele az ember ha ne- 


- 182394 


" 984841 
- 093152 


- 981122 
" 817632 
- 398112 


ij 
i 


BOGI M GON a 
cörgá éod iv 
SSE s E ÉZEE É8 


má mk má mik 
95. 


s szd ada md mul sak 
DOLG NA 
BEMEK ÉRI ÍV A 


BESNEB 
EEBBEE 











26 - PCCB 
27 - BCLB 
28 - PBBA 
29 - CPCA 
30 - CCBP 


A következő trükk három titkos menüt hoz 
elő. A Start Game/Options képernyőn gyor- 
san nyomjuk be: A, C, FEL, B, FEL, B, A, LE. 
A kód hatására többek között beállíthatjuk 
a folytatások számát, kiválaszthatóvá te- 
hetjük a főnököket, játszhatunk a rejtett 
Játékkal, stb. 

Human Smoke kiválasztása: menjünk a 
karakterválasztás képernyőjére, és vá- 
lasszuk ki a Robo Smoke-ot. Ezután tartsuk 
lenyomva a bal irányt, majd a nagy ütés, 
kis ütés, nagy rúgás, kis rúgás gombjait 
mind, még mielőtt a küzdelem elkezdődne. 


Human $moke kiválasztása: a copyright 
képernyőn tartsuk lenyomva a LE irányt, 
és az A-t. Eresszük fel őket, majd a Willi- 
ams képernyő megjelenésekor ugyanígy 
tegyünk a JOBB iránnyal, és a B-vel. Végül 
a "There is no knowledge that is not po- 
wer" feliratnál az X és Y gombokkal ját- 
szuk el ugyanezt, s ezeket is eresszük fel. 
Ha a címképernyőnél ekkor megjelenik Ro- 
bo Smoke, nem hibáztuk el. Ezután vá- 
lasszuk ki Robo Smoke-ot, és rögtön tart- 
suk lenyomva egészen a meccs kezdetéig 
a következő gombokat: BAL, X, Y, L és R. 
A kettes irányítóval ez utóbbit ugyanígy 
tehetjük meg, csak a BAL írány helyett 
JOBBAT nyomjunk. 


Nem jelenthet gondot a játék végigvite- 
le, ha a birtokunkban van a szintugrás 
kódja - igaz, hogy így aztán viszont nem 
jelent túl sok izgalmat. A level skiphez 


menjünk az Options képernyőre, és 
nyomjuk le és tartsuk is lenyomva a LE, 
LE, A, X, és az L gombokat ebben a sor- 
rendben. Ha jól csináltuk, a háttérben a 
felhők gyorsabban szállnak. Most indít- 
suk el a játékot, és amikor pályát aka- 
runk ugrani, egyszerűen nyomjunk egy 
SELECT-et. 


A múltkor adósok maradtunk, hogy a 
harmadik pályán mit idéz elő a Cheat 
kód (Pauzálás után R2-t nyomva tartani, 
majd BAL, JOBB, FEL, LE, NÉGYZET). 
Nos, ennek a hatását a kettes irányítón 
a START lenyomásával tudjuk kamatoz- 
tatni: a HÁROMSZÖGGEL kiakaszthatjuk 
az órát, az X lenyomásával pedig pályát 
válthatunk. 


Ha esetleg problémátok adódott volna 
valamelyik szint teljesítésével — amin 


nem lepődnénk meg - itt vannak a pálya- 
kódok a játékhoz. A beíráshoz menjünk a 


"Load" opcióra, majd az "Enter"-re. 


Crimea Mission: WORSTCASE 
Black Sea Mission: GRANDTHEFT 
Caspian Mission: GROZNEY 
Dracula Mission: CHERNOBYL 
Kremlin Mission: CIVILWAR 


Az alábbi cheat egy új fajta kameranéze- 
tet hív elő: 
A karakterválasztásnál tartsuk 


lenyomva 
az L2-t és az R2-t, amíg a küzdelem el nem 
kezdődik. 


A következő nagyszerű cheattel pályát 
ugorhatunk Lomax-szel. Játék közben 


E 


nyomjuk le a LE:START-ot, ezzel lepau- 
záljuk a játékot. Ezután tartsuk lenyomva 
a felfele irányt, és üssük be: HÁROM- 
SZÖG, KÖR, X, és NÉGYZET. Ekkor egy kis 
szám jelenik meg a bal felső sarokban, 
ezzel választhatjuk ki a kívánt pályát. 
Mindössze annyit kell tennünk, hogy az 
LI$SELECT-et az adott sorszám eléréséig 
nyomogatjuk, és az L14START-tal indítjuk 
a pályát. A fentieken kívül ráadásul van 
még egy plusz lehetőség is a kódnak kö- 
szönhetően: ha az L1 (NÉGYZETET le- 
nyomjuk a játékban, Lomax bárhová elre- 
pülhet a pályán. Az összes nehezen elér- 
hető helyet így könnyedén megközelít- 
hetjük, s csak újra le kell ütnünk az 
LISNÉGYZETET, hogy újra visszasssünk a 
talajra. 


A CD elindítása után várjuk meg, amíg a 
PlayStation logo megjelenik, majd tartsuk 
lenyomva az L14R2:START::SELECT gombo- 
kat. Ezeket végig a csalás bevitele alatt 
így kell tartani, különben a dolog nem fog 
működni. Csak a START gombot engedjük 
majd el a címképernyő megjelenésekor, 
de nyomban utána azt ís nyomjuk le újra. 
Ha jól csináltuk, a főképernyőn a szó szo- 
ros értelmében állati járgányok közül vá- 
laszthatunk. 


Új versenytípusok válnak kiválaszthatóvá 
a következő kódok beírásával az Options 
menü Password opciójánál: 

Challenge1- NÉGYZET, KÖR, NÉGYZET, HÁ- 

HÁROI 0M- 


ROMSZÖG, KÖR, 
SZÖG, KÖR, NÉGYZET, NÉGYZET, NÉGYZET, 


HÁROMSZÖG, X, NÉGYZET. 

Challenge2- T, KÖR, NÉGYZET, HÁ- 

É aentt , X, NÉGYZET, 
; ,X.K 

KÖR. 


Íme egy újabb rejtett karakter, Blood. 
Előcsalásához a következőt kell tennünk: 
a címképernyőn, ami alatt az Arcade Mó- 
dot elindítjuk, tartsuk lenyomva a $elec- 
tet, és továbbra ís tartsuk így. Menjünk 
Bilsteinre (kiválasztását lásd: az előző 
számunkban), és adjuk be: X, NÉGYZET, 
X, NÉGYZET, X, NÉGYZET, JOBB, KÖR, HÁ- 

, KÖR, HÁROMSZÖG, KÖR, HÁ- 
, Lt4R1 

Egy különös cheat: rögtön a karaktervá- 
lasztás után tartsuk lenyomva a LEsL2: 
R2-t amíg a meccs el nem kezdődik, mi- 
nek hatására a küzdőtéren teljes sötétség 
fogad minket. 


S$akura néhány jópofa győzelmi animáci- 
ót mutat be, ha az alábbi gombokat be- 
nyomva tartjuk a küzdelem befejezése 
után: A - táncolni fog, B - lerúgja a ci- 
pójét. 


A szintválasztó kód a Bug!-hoz - amit a 
$tart/Options képernyőn kell bevinni — 
így hangzik: BABYSEALS. Ebből az irányi- 
tón nem létező betűket az angol égtájak- 
nak megfelelő iránynak kell érteni, tehát 
a kód: B, A, B, Y, LE, JOBB, A, BAL, L 





áz ak 


ja KEZAGO 


(bal shift), LE. Ezután bármelyik szinten 
csak tartsuk lenyomva a bal shiftet, mi- 
re a fel vagy le irányba nyomva a D- 
endi a megadott irányban szintet ugor- 
hatunk. 


A már korábban leközölt halom cheathez 
íme még egy kis adalék: ha a 
nem akarunk semmiféle kijelzőt látni, a 


selásai , így választjuk ki a kívánt E 


Pályaválasztás: a címképernyőn (amíg a 
Press Start felirat látható), adjuk be: BAL, 
FEL, JOBB, LE, JOBB, JOBB, FEL, R gomb. 
Ekkor előjönnek a pályanevek, és a le/fel 
Irányokkal tudunk közülük válogatni. 

Utolsó színt: miután beütöttük az előző kó- 
dot, adjuk be: BAL, JOBB, JOBB, FEL, JOBB, 
JOBB, FEL, LE, JOBB, JOBB, FEL, R gomb. 
Ezután két FEL irányt nyomva megtalálhat- 
juk a legvégső szintet, a Last Boss-t. 

999 élet: a címképernyőn (amíg a Press 
Start felirat látható) üssük le a FEL irányt 
kilencszer, a JOBB irányt kilencszer, a LE 
irányt hatszor, a BAL irányt hétszer, majd 
7, X, V, Y, Y, Z gombokat. Ha sikerrel jár- 
tunk, a gép újra lejátsza a kezdő muzsikát. 

Millió pont bonus: menjünk végig a 2-2 
pályán kevesebb mint 30 mp alatt. 


A Ranking Mode opció behívásához nem 
feltétlenül kell végigjátszani a játékot, 
hanem meg lehet oldani egy kis csalással 
1s. Csak várjuk meg, amíg a főmenüből 
visszatöltődik a SEGA logo, s a C-t nyom- 
va tartva gyorsan üssük be: FEL, LE, BAL, 
JOBB. Ha jól csináltuk, egy lövést fogunk 
hallani. 

A ranking móddal együtt ezzel egyébként 
az options menüben megjelenik egy nyíl, 
amivel lapozgatva a menüt további lehe- 
tőségeket, mint például freeplayt kap- 
csolhatunk be. 

A fegyverválasztás kódja: ezt szintén a 
SEGA logonál kell bevinni, a C folyamatos 
nyomvatartása mellett. A kód pedig: LE, 
FEL, JOBB, BAL, FEL, FEL, BAL, JOBB. Ek- 
kor, csakúgy mint a Ranking Mode csa- 
lásnál, egy pisztolylővést kell hallanunk. 
Ezt a kódot egyébként csak akkor lehet 
bevinni, ha már a ei mód választha- 
tó. A lasztást az options menü- 
ben kapcsolhatjuk be, a játék során pe- 
dig úgy válogathatunk a fegyverek közül, 
hogy lepauzáljuk a játékot, és eközben 
próbálunk tölteni. 


A játék elején a program megkérdezi, 
hogy véletlenszerűen kreálja a vitágot, 
avagy kóddal. Mi ez utóbbit válasszuk. 
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B 


CSEVEGŐŰ 


alló, halló, itt van 

megint az Első Füg- 

getlen CoVboy Rá- 
dió márciusi adása, ami a 
médiák jó szokása szerint 
reklámmal kezd: műso- 
runk nem jött volna létre, 
ha nincs az 576 Kbyte. 

Mint a későbbiekből kide- 
rül, műsorunkat még tá- 
mogatja a Nőtanács, vala- 
mint a Tanácstalan Nők. 
A mostanság érkezett bo- 
rítékok tartalmában fel- 
tűnt nekem valami, ami 
nekem nagyon nem tet- 
szik: a PC-sek és konzolo- 
sok egymás iránti elég ve- 
gyes érzelmei, amit talán 
a kutyák és a macskák 
közismerten jó viszonyá- 
hoz tudnék hasonlítani. 
(Ez csak egy szemléltető 
példa volt - nem szeret- 
nék olyan leveleket kapni, 
hogy valaki azt írja, hogy 
kutyába sem veszem, 
esetleg mindene teljesen 
megmacskásodott tőlem!) 
A levelek egy része a har- 
ci harsonákat zengető ki- 
áltvány, illetve szózat ka- 
tegóriába tartozott ("Halál 
a konzolokra! PC-seké a 
hatalom!", avagy "A PC- 
sek most már menjenek 
a... (szóval oda)) - a kedé- 
lyek további háborgatását 
elkerülendő, ezek köz- 
kinccsé tételétől inkább 
eltekintek. Inkább olyan 
témákat boncolgatunk, 
amelyek többször ismét- 
lődtek és megoldhatóak, 
vagy legalábbis van rájuk 
magyarázat. 

Érdekes lehetőséget ve- 
tett fel például a konzol- 
PC arány kapcsán alábbi 
kuncsaftunk: 

Ebben a februári számban (meg az 
utóbbi 5-6-ban is) egymást szidják 
a PC-sek és a konzolosok. Lenne 
nekem erre egy ötletem, bár lehet, 
hogy már ti is foglalkoztatok vele. 
Ez az újság most 50 oldalas, ami- 
ből 28 oldal a PC, 8 oldal konzol, 
16 egyéb, tehát: 5690 PC, 169 
konzol, 3272 egyéb. nekem konzo- 
lom van, mégis megveszem az új- 
ságot, de szerintem vannak sokan, 
akik nem. Arra gondoltam, hogy 
miért nem csináltok két kisebb új- 
ságot. Ha jól számolom, 318 Ft/50 
oldal:-6.36 Ft. Tehát lenne 2 új- 
ság, kb. 30 oldalas. Az egyik szá- 
mítógépes (PC, Amiga, 64), a má- 
sik pedig konzolos (SNES, Saturn, 
PSX, stb.), ami 250 Ft-os áron 
sokkal jobban menne, mert ol- 
csóbb mint most, és csak az van 
benne, amit az ember szeretne. 
Így nem is lenne akkora háború a 
két tábor között. Sőt, akinek van 
mind a kettő, valószínű megvenné 
ezt is, azt is. Sőt, sőt, a 6.36"30 
oldal-190.8 Ft (így újságonként, 
majdnem 60 Ft plusz lenne belőle). 

Ez még a CD-mellékletnél is jó 
lenne, ugyanis a mostani állapot- 
ban, ha PC CD van az újsághoz, 





miért vegye meg drágábban, aki- 
nek nincs is PC-je. Ez visszafelé is 
igaz a konzoloknál. (PI. erről is 1e- 
hetnének kérdőívek.) Csárádi Atti- 
la, Gödöllő 

Kezdjük ott, hogy a sta- 
tisztika olyan dolog, mint 
a bikini: sok mindent 
megmutathat, de a legfon- 
tosabbat mindig el kell ta- 
karnia, különben kitör a 
botrány. Ezen megfonto- 
lásból nem tanácsos vari- 
álni a százalékokkal, már 
csak azért sem, mert az 
általad egyéb kategóriába 
sorolt apróságok (tarta- 
lom, csevegő, poszter, 
stb.) mindenkinek szól- 
nak. Nem igazán jó a szá- 
molás azzal 6.36/oldallal, 
már csak azért sem, mert 
ha jól összeszámoljuk 
azért van vagy 56 az az 
50 oldal (vagy te borító és 
poszter nélküli újságot 
kaptál februárban?), és 
sajnos a nyomdák sem 
úgy számolják ki az árai- 
kat, hogy ha 56 oldalnál x 
Ft-ra jön ki egy oldal, ak- 
kor 32 oldalnak 32x lesz 
az ára. Azonkívül a fo- 
gyasztói ár képzése elég 
mély víz, amibe most in- 
kább nem merülnék bele, 
mert félő, hogy netán be- 
lefulladok. Egyébként ter- 
mészetesen elmélkedtünk 
azon, hogy esetleg két új- 
ságra kellene bontani az 
576-ot, de a végeredmény 
több okból is az lett, hogy 
pillanatnyilag még nem 
lenne értelme. Talán majd 
1-2 év múlva. 

CD-téma: Ha jól emlék- 
szem, pontosan az általad 
említett okokból meré- 
szeltem azt mondani, 
hogy HA lesz CD, akkor 
NEM az újság melléklete- 
ként, hanem ÖNÁLLÓ ki- 
adványként jelenne meg, 
mert nem óhajtjuk olyan 
emberek zsebéből a pénzt 
kihúzni, akik az újságot 
megvennék, de a CD-t 
csak dobókorongnak tud- 
nák használni. Kérdőívez- 
getés természetesen ez- 
zel kapcsolatban is lesz - 
érdeklődő típus vagyok. 
Nem tudom megszámolni, hányszor 
írtam már nektek. Csak azt szeret- 
ném közölni veletek, hogy nem va- 
gyok megelégedve az újsággal. A 
következő okok miatt: a PC-s játé- 
kok ismertetői és leírásai elnyom- 
ják a konzolos ismertetőkety/leírá- 
sokat. Pedig azt hiszem PSX-re is 
van anyag bőven.Tehát azt kérném 
tőletek, és azt hiszem, nem vagyok 
egyedül, hogy PSX-re több oldalit 
szenteljetek. A sz"r anyagokat ne 
tegyétek bele ebbe az egyébként 
1"""a újságba. PI. Hulk (PSX), Int- 
MotoX (PSX), az előbbi 2599, az 
utóbbi 5299. Kérlek benneteket, 
annyi profi játék jelenik meg, ne 
égessétek magatokat ilyen fertel- 


(ea) 


mes anyagokkal. Ami pedig már 
volt az újságban, ne tegyétek azért 
bele, mert most megjelent PC-re is, 
pl: Daytona, Sega Rally, Panzer 
Dragoon, Virtua Cop. Kispataki 


C 


Miklós (MIKE) 

Valami nekem azt 
súgja, hogy neked 
talán Playstatio- 
nöd lehet. (Lélek- 
búvárnak még tán 
jó leszek...) 
Egyébként nem 
értünk egyet 
ezzel az "el- 
nyomósdi- 
valV, meg 
azzal sem, 
hogy PSX-re 
olyan rettentő 
sok anyag lenne. 
Vári "Kon" Zoli 
minden friss kon- 
zolanyagról kar- 
col valamit, PSX- 
re meg aztán kü- 
lönösen. (Bár 
megjegyzem, 
hogy nagyon 
gyanúsan mére- 
gette a boltban 
a N64-et...) Az, 
hogy egy anyag 
úgymond "sztr" 
vagy sem, az 
egyéni megíté- 
lés kérdése. 
Ha a százalé- 
kok zavartak 
volna meg, 
akkor még 
van egy 
megjegyzé- 
sem. A 
szerzőkhöz 
az volt a 
legelső ké- 
résem, hogy 
ugyan pró- 
bálják már ki- 
csit reálisab- 
ban kezelni 
azokat a százalé- 
kokat, több okból 
is. Egyrészt: kritikát 
írnak a játékról, és nem 
reklámot. Másrészt: ezt az 
újságot megveszi vagy 
15.000 ember, és elolvas- 
sa legalább háromszor 
ennyi. Ha ennyi embert át 
akarnak verni, akkor ne 
cikkeket írkáljanak - men- 
jenek inkább politikusnak. 
Összehasonlítási alapuk 
bőven van, hiszen minden 
szerzőnk egy adott kate- 
góriában versenyez. Nem 
muszáj egy játéknak már 
rögtön 8096-ról indulnia 
csak azért, mert egyálta- 
lán megjelent. (Ez mond- 
juk nem vonatkozna a 
Dungeon Keeperre, de az 
nem is fog soha megjelen- 
ni.) Jó, az elődöm nem 
szerette az alacsony szá- 
mokat - én viszont a reáli- 
sakat szeretem. A PC-re 
megjelent SEGA-játékok 
pedig nem foglaltak olyan 


























szörnyű sok helyet, mint 
ahogy most sem fáj senki- 
nek az LBA vagy a COLC 
PSX-re, nem- 
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de? 
Van per- 
sze másik oldal is: 
Halló-halló 576 Kbyte! A vonal vé- 
gén Kabal beszél. Rendszeres olva- 
sója vagyok az újságnak (meg van 
rendelve) 1993.10.18, 16:45:32 
óta, amikor is betévedtem a Pozso- 
nyi úti 576 Shopba és megvettem a 
"Morál Kombat"-os címlapú részét 
az újságnak. Az újság azóta is szu- 
per, baró, ász, remek, állat, király, 
: .:. DE! Az utóbbi időben elszaporod- 
tak a PSX-es és Saturnos cikkek és 
elnyomják a szegény PC-s oldala- 
kat. Mindannyian tudjuk a PSX-Sa- 
turnosok és a PC-sek száma közöt- 
ti különbséget, így nyilvánvalóvá 
válik, hogy mely cikkekből kell 
többet és melyekből kevesebbet ír- 
ni. Ahogy a nagyapám is mondta: 
"sAki habozik, az csak borotva- 
hab!" Végezetül felhívnám a fi- 
gyelmedet egy DrDisc nevű pszi- 
chopatára, aki szabadlábon garáz- 
dálkodik, és gyilkos leveleivel hát- 
batámadja az embert. 





Ui: Az újság frissesége sem utolsó! 
Míg más újság még az első részről 
sem írt, ti már leírást készítettetek 
a Down in the Dumps 2-ről! 

Igen, ez nekem is feltűnt. 
Miután kinyomták. Egyet- 

len lehetséges magya- 
rázatot tudok elkép- 
zelni: amíg nem 
figyeltem 

oda, a 
jö- 


he 







vő- 
ből jött 
ufók szálltak 
le a levilágítóban, 

és így akartak üzenni az 
utókornak. 

Ui2: Ha már így belejöttem az 
írásba, megkérdezném, melyek a 
kedvenc játékaid PC-re (izlésfel- 
mérés)! 

Panzer General, Sid Meier 
Microprose-cuccai (Civ, 
Railroad Tycoon, stb.), 
meg általában a stratégiai 
és grafikus kalandjáté- 
kok. 

Kabal alias Börcsök András, Bu- 
dapest (Melléklet: Anti Konzol 
Csoport zsebposzter, mint a múlt- 
kor) 

Most már tényleg kezd le- 
fárasztani ez a sok elnyo- 
más ebben az újságban. 
Igyekszünk mindenkinek 
a kedvére tenni, de mivel 
kereteink sajna még vé- 
gesek, ez mindig csak a 
másik tábor rovására me- 
hetne. Konzolokon lehető- 
ség szerint minden ke- 
zünkbe kerülő újdonságról 
szoktunk írni, PC-nél pe- 
dig a jobb eresztésekről. 
Szerencse a szerencsét- 
lenségben, hogy azért a 
témákban bőven akad át- 





fedés is. Javaslom, he- 
lyezkedjünk Varga Zsolt, 
szegedi olvasónk állás- 
pontjára: "Szerintem a PC 
és a konzol szépen meg- 
férnek egymás mellett, 
Felesleges ellentéteket 
szítani." Úgy legyen. Most 
pedig énekeljük el kórus- 
ban a "Szeressük egy- 
mást, gyerekek" kezdetű 
kis songot. 

Na, ezzel megvolnánk. 
Most a súlyos témák után, 
kikapcsolódásnak jöhet 
egy mókás darab, mert 

olyanok is szoktak akad- 

ni: 
Helló, CoVboy! Hát 

ezt is megérte a 
világ! CoVboy az 
576-ban! Ez jó, 
nem árt egy kis 
frissítés. Ki lesz 
a következő? 
PC-X-esek, Guru- 
sok? Nem baj! 
Felőlem jöhet- 
nek ők is! 
Egyébként én az 
ELTE-n tanulok 





jogi-bölcsész-pszichoanalitikus 
szakon. Ebben nem vagyok biztos. 
Lehet, hogy nem anal-, hanem 
oral-. Ebben nem vagyok biztos. 
Sőt, ezenkívül még azt hallottam 
rólad, hogy részeges csirkefogó 
vagy! Nem baj részeges lehet vala- 
ki, csak alkoholista ne legyen, 
Mondjuk ebben nem vagyok biz- 
tos. Mármint abban, hogy ezt hal- 
lottam. Jámbor Zoltán, Budapest 
Nem vagyok biztos, hogy 
ebben a problémában én, 
avagy az ön körzeti orvo- 
sa-e az illetékes. Biztos, 
ami biztos (ha egyáltalán 
van olyan), feltennék egy 
kérdést: vajon ön mint 
hallgató, vagy mint kiállí- 
tott darab tartózkodik 
azon a tanszéken? 
Kerekasztal beszélgetés 
következik. Pro: 

A poszterekhez nem is tudok sem- 
mit hozzászólni, a lehető legjobb, 
ami csak lehet, mindenképpen 
maradjon. Ferencz Csaba, Mó- 
nosbél 

Kontra: 

Nem tudom mennyire népszerű az 
újság közepén levő poszter, de én 
személy szerint kitépem, és már 


megy is a szemetesbe, mert nem 
tudok vele mit csinálni. (Pedig 
saját tapasztalatból tu- 
dom, hogy például kiváló 
repülőt lehet belőle hajto- 
gatni. Komálom az analóg 
játékokat is.) Ez lehet, hogy 
azért van, mert én 27 éves vagyok, 
és nem ragasztom tele a szobámat 
ilyenekkel, de lehetne erről is kér- 
dőívet csinálni, hogy ez mennyire 
kelendő, ugyanis ezen a 4 oldalon 
2-3 játék ismertetője még simán 
elférne. Charley, Gödöllő 

Volt olyan problem is bő- 
ven, hogy felesleges há- 
rom poszter, ha abból ket- 
tő túl kicsi. Hm. Ezen le- 
het elmélkedni. Esetleg 
mostantól csinálhatunk 
olyan kompromisszumot, 
hogy ha van két frankó 
poszter, akkor abból lesz 
két nagy plakát, ha csak 
egy igazán jó van, akkor 
egy nagy plakát, a hátol- 
dalán két leírással. Nem 
az nem jó, mert akkor az 
a gond, hogy ki kell szed- 
ni a leírást az újságból. 
Mindegy, majd kitalálom. 
Feldobok egy bélást és 
fej-vagy-írás alapon - vagy 
esetleg megírhatnátok a 
véleményeteket ez ügy- 
ben. 

Pro: 

Jó lenne visszahozni a COMIX Cor- 
nert. Nem értem, miért tűnt el rög- 
tön, miután átvetted a főszerkesz- 
tői címet, CoVboy! Ferencz Csaba, 
Mónosbél 

Kontra: 

Volt néhány rovat (esetleg van 
is), amit sehogy sem tudok hová 
tenni. Ugymint: COMIX corner, 
Manga rovat, novella, meg ilye- 
nek. De kérem, ez egy számítógé- 
pes újság, nem?! Pozsgai Gábor, 
Kecskemét 

Erre már válaszolni sem 
merek. Legjobb, ha meg- 
fogadom az egyik levélíró 
tanácsát, ami így hang- 
zik:"Legjobb, ha mindenki- 
nek a kedvébe jársz, CovV- 
boy!" Oké. Ugy teszek. 
Aprilisi számunkban pedig 
majd közlöm a májusi lot- 
tó és kenó nyerőszámo- 
kat. 

Apropó. A Comix Corner 
eltűnését egyébként érde- 
kes módon a legtöbben 
csekélységem feltűnésé- 
vel hozták kapcsolatba. 
Legyen szabad jelezni, 
hogy nekem nem fájt az a 
Comix Corner, nem én ül- 
döztem ki az újságból. A 
rovat hiányának ennél 
sokkal prózaibb okai van- 
nak: januárban - jó szoká- 
sa szerint - T.J. nem hoz- 
ta időre a cikkét, így te- 
hát a rovat szépen bele- 
szürkült a háttérbe. Azóta 
T.J. PC-ismertetőket irkál, 
meg Magic the Gathering 
kézikönyvet, továbbá cé- 
dulákat nekem, amelye- 





CSEVEGŐ 


ken megható történetet 
mesél George Washington 
gyermekkorából, amellyel 
azt magyarázza, hogy 
most azokat miért nem 
hozza. Ha valaki hiányol- 
ná a képregényeket, Man- 
ga-rovatot vagy egyéb el- 
feledett kezdeményezése- 
ket, írja meg nyugodtan, 
megfelelő érdeklődés ese- 
tén majd életet lehelünk 
beléjük. Ha jól emlék- 
szem, ezért adtam fel ta- 
lálós kérdéseket a múlt 
havi kérdőíven is. Álltam 
itt, mint...ööö... Amundsen 
a Déli-sarkon, és fogal- 
mam sem volt, hogy "Mit 
kíván a magyar nemzet?". 
Most már azért kezd las- 
san kezd derengeni. 

A másik nagy fájdalma a 
levélíróknak az volt, hogy 
mikor lesz végre megint 
stábfotó. Szerintem a ja- 
nuári vidámság közepén 
volt, csak a nyomda ördö- 
ge Down in the Dumps fe- 
liratot csempészett fölé. 
De ha mindenki erre vá- 
gyik, akkor semmi gond, 
mert holnap hozom a Po- 
laroidot, és egész nap itt 
fogom élvezni vele a pilla- 
natot. A felvételek tán 
még poszternek is jók 
lesznek. 

Végezetül egy levél, 
amely hűen szemlélteti, 
hogy mily nehéz is az éle- 
tem: 

CoVboy! Ha csak kimondom ezt a 
nevet, rögtön beleremegek. Szia! 
Mi két őrületesen szexis lány va- 
gyunk, és teljesen beindultunk 
rád! Ha a két csodálatos szarvadra 
gondolunk, vagy a négy patádra, 
hát az olyan érzés, mintha a 
mennyországban járnánk. Come to 
us, CoVboy! Nem bírjuk tovább 
nélküled! Ha úgy érzed, hogy már 
a munka teljesen kimerített, és 
nem tudsz bírni magaddal, akkor 
hvj fel minket! Több telefonszá- 
mon is elérhetsz: a 104-es, a 105- 
ös és a 107-es számok közül bár- 
melyiket tárcsázhatod. Ha beleszól 
valaki, a következőket tedd: 
mondd be a lakáscímedet és azt a 
mondatot, hogy "Azonnal gyertek, 
nagyon sürgős, én már nem bírom 
tovább!" Negyed órán belül megér- 
kezünk hozzád mi ketten, és meg- 
nézzük a bélyeggyűjteményedet. 

Siess, már nem bírjuk sokáig! Pu- 
szi, puszi: Cs. Gizi és Sz. Pálma 

Hmmmmmmmm. Vagy 
két órája felhívtam mind a 
három számot egyszerre 
(nagytermészetű gyerek 
vagyok), és most egy ki- 
csit elbágyadtam. Megyek 
csicsikálni. Menjetek ti is, 
álmodjatok szépeket! 
Viszlát a következő szám- 
ban - már amennyiben az 
állandó telefonálgatás 
közben tudok rá időt sza- 
kítani... 


sebb Nyomozója kategóriában, minden bizonnyal 
orr: és haj nyerné meg a ne- 
mes versengést. A Jim Carey által megszemélyesített 


H; valaha versenyt hirdetnének a Világ Leginfantili- 


mozihős a 7th Level jóvoltából most bevonul a PC-ka- 
landjátékok birodalmába, ugyanis interaktív rajzfilm 
lett belőle á la Discworld 2. vagy mondjuk Larry 7. A 
történet a filmektől teljesen független, de szokás sze- 
rint az állatok körüli szövevényes bűnügyek (hová let- 
tek a bálnák? ki tüntette el a huskykat? ki sajtol olajat 
a fókabébikből? ki rántotta ki a csirkét...) kibogozása 
lesz a feladat. Magától értetődő, hogy a számítógépes 
animáció lehetőségei és az igazán pihent agyú szerzők 
maximálisan biztosítják, hogy a játékot is ugyanaz az 
enyhén debil báj lengedezze be, mint teszem azt a mo- 
zikat. Pár alkalommal már sikerült a röhögéstől lehul- 
lanom a stokiról, de most szomorú vagyok, mert e kó- 
sorok írása miatt átmenetileg abba kellett hagy- 
nom. Meg azért is, mert a kalandokat elég sűrűn 
ügyességi részek is színesítik, akarom mondani "mo- 
nokromalizálják" - már amennyiben létezik ilyen szó. 
Sebaj, ha sikerül előcsalogatnom a fókát a WC-csészé- 
ből és átterelnem az elektromos angolnákat a fürdő- 
kádba, akkor be tudom kapcsolni a notebookomat, és a 
következő számban végig is játszuk ezt az épületes 


marhaságot. 

A valószínűleg minden idők leg- 
népszerűbb kártyajátéka, leszámítva persze a snapszert 
meg a fájert, amelyek szintén nagyon fantasydús elfog- 





Acclaim és a Microprose is kiadott egy-egy verziót, sa- 
ját elképzelései szerint. Mindkettő elég meglepő darab 
a maga nemében. Az Acclaimest kicsit visszafogottabb 
grafika jellemzi, ellenben a harci részek teljesen real- 
time-ban zajlanak, mint holmi C8C-kiónban. A Micro- 
prose-verzióra elsősorban kétes szépségű doboza hívja 
fel a figyelmet, továbbá Heroes of Might and Magic 2-t 
idéző grafikai megvalósítása. Kissé meghökkentő, hogy 
nem csak a grafika, hanem a mászkálós részek is idé- 
zik ezt a frankó kis játékot, ami azért elég érdekes vo- 
nás egy MTG-feldolgozásban. Házi zsugabubusunk 
(T.J.) már vadul vív mindkettővel, tehát a következő 
számban össze is eresztjük őket. Itt ragadnám meg az 
alkalmat és a billentyűzetet, hogy egy jó hírrel örven- 
deztessem meg a nagyérdemű közönséget: mire ezt ol- 
vassátok, az 576 Kbyte shopjaiban már "10090 unoffici- 
al, ámde magyar nyelvű" kézikönyvvel szerezhető be a 
Magic the Gathering by Microprose. 

Lesz még egy sapás, csak most kivételesen fo- 
cimenedzserek kerülnek nagyító alá: piros sarokban 
versenyez a jó öreg Electronic Artstól a 

, kék sarokban a jó fiatal ESM-től a 


Winners 


Football Masters 


bed 
Si 


hogy kibogozzuk az intrikák kusza hálóját és leleplez- 
zünk egy összeesküvést. 

Végre eljött a március 1., a Nintendo64 európai meg- 
jelenésének időpontja. Bár jelenleg mindössze csak 


szedte atal aló 
dalia 
kását 


négy játék kapható a géphez, már megérkezett az Acc- 
laimtől a is, amit mellesleg né- 
hány dilettáns már át is keresztelt Jurassic Park 2-re. 
A játékban Turok, a dínóvadász szerepében az a fel- 
adatunk, hogy felkutassuk egy különleges szerkezet, 
az "Időgömb"darabjait, mielőtt ellenségünk, a "Hódí- 
tó" hidat tudna létesíteni vele birodalma és a Föld kö- 
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zött. Gyönyörűen megszerkesztett 3D-s világokban ba- 
rangolhatunk, ahol a rengeteg speciális fény, és egyéb 
effektus miatt minden abszolút valóságosnak tűnik. A 
Doom stílusú anyagban komplex megoldásra váró pá- 
Iyák várnak ránk, teli misztikus, egyre erősebb, és 
persze egyre hatalmasabb őslényekkel, szörnyekkel, 








APRÓHIRDETÉSEK 


AMIGA KÍNÁL 


A1200 4 színes monitor 4 külsö drive 4 2 db joy 4 2 db 
mouse 4 500 db lemez játékokkal 75.000 Ft-ért eladó. Érd. 
Illés Tamás Nyíregyháza, Erkel F. u. 4. Tel.: 06-20-283-362 


Eladó CD32, 2 db control pad, 28 db CD (pl: Alien Breed 30, 
Tower Ass ATR, Jungle Strike, Heimdall 2, Shadow Fighter, 
Rise Worms, Bubba U Stix, Litil Divil, Imp.Mis.2025,Cannon 
Fodder, Universe, Brian the Lion stb. Tel; 1375-505 


C64 KERES 


Kék Nintendo GameBoy-omat 2 játékkal, garanciával elc- 
serélném 8 bites számítógépre: C116, C4, joy ilesztő loppy,, 
sok prg, irodalom, esetleg ráfizetéssel. Más ís érdekel! Bartkó 
Zoltán 3762 Szógliget, Rákóczi út 21 


€64 KÍNÁL 


Eladó. Commodore 1048-as színes monitor C64-re vagy 
Amiga számítógéphez, Irányár: 20.000.- Érd.: 419-4117 


PC KÍNÁL 


Sürgösen eladó PC-re a Lost in Time c. CD-s játék 2000 Ft-ért. 
Tel:(06)-72-328-990, Harangi István. 


EGYÉB KERES 


NES-re keresek: Zelda Legendája, Link kalandja, 
Faxanadu, Kirby kalandja kazettákat. Telefon: 06-36-315- 
509 Dávid Árpád 3300 Eger, Faiskola u.6. fsz.2. 


EGYÉB KÍNÁL 


Eladó SNES 4 2 joy § ASCII pad 15500 Ft. Super GB 
5000, USA kony. 2300, DKCI-II 7-B000Ft, 11 db játék 4- 
5000 Ft-ért. PI: Megaman, Pitfall, Lion King. Tel. 
92/327-212 Péter 


Eladó Megadrive-ta eredeti FIFA Soccer 95 - szuper foci - 
mindössze 5000 Ft-ért. Tel.: 06-88-372-359 Harcos Gábor 


Eladó egy GG 4 4 játék (Sonic2, Columns, Out Run, Psyhic 
World) 4 adapter 24000 Ft-ért. Tel.: 261-0325 


Eladó egy darab SNES játék W.F.RAW. Ár megegyezés 
szerint. Tel.: 06-29-423-757 Robit keresd délután. 


Eladó SEGA GG Power adaptorral. Játékok: Columns, 
Shinobi, Star Wars, MKII olcsón. Ár: megegyezés szerint. Érd. 
(94)330-969, 9700 Szombathely, Hóvirág u.20. 


Eladom SNES-re: MK3 - 8000Ft, Killer Instinct - 7000Ft, de ha 
együtt veszed - 14000Ft. Cím: Pénzes Andor, 4138 Komádi, 
Széchenyi út 28. 


Apróhirdetési díjaink 1996. december 1-től 
az alábbiak szerint megváltoztak: 


Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) 
minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
Közületeknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 
Kérjük a hirdetés szövegét nyomtatott nagybetűvel írják. 
A régi apróhirdetési szelvények a továbbiakban nem érvényesek. 


ANATS az 5SZ58-bal 
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Eladó: SEGA MD2 : 4 db joy 4. MK 2-3, FIFA 96. Sonic 
2, Urban Strike, Super Street F2, Back to Future3., Érd, 
Taba Ernö Soltvadkert, Zalka 41. Tel.: 06/78/381-512 
este 6 után. irányár: 60.000Ft 


Jó állapotban lévő GameBoy 101-es játékkal (DK2, 
Aladdin, Tennis) eladó. Levélben kérem a vissza- 
jelzést! Cím: Forgács Gergely 8900 Zalaegerszeg, 
Sas u. 30. 


Eladó egy kitünö állapotú GameGear 4 3 játék § 
adapter. irányár: 20000Ft. Ugyanitt PC-re 30. Movitz 
Maker CD eladó. irányár: B000Ft. Érd, lehet a 
06/96/413-091 


Kifogástalan állapotban lévő PSX játékok eladók; 
WiPeout 2097, Tomb Raider, Tekken2, Starblade Alpha. 
Érdeklődni: 34 334-941 (16-tól Gyurkó Péter) 


SNES-re eladó: Donkey Kong Country 7.000Ft, Killer I. 
7.000Ft, Mortal Kombat! - 6500Ft, T2 - 4000Ft, Killer ! 
USA 4 konverter 5.500Ft, Keresem: Super SF2. Érd. 

Ferencz Zsolt 6352 Fajsz, Honvéd u. 47. Tel.: (78) 368- 
626 


PSX-re eladó programok: FIFA "97, Crash Bandicoot, 
Destruction Derby2, Die Hard Trilogy, Érd. délelöt- 
tönként a 06-29-330-426-os telefonszámon 


Eladó CD32 billentyűzettel, egérrel, játékokkal, extra 
CD-vel külön-külön is! Reális árak! Tel,: (57) 461-084 


Eladó egy NES 4 2 joy B000Ft, 20 db program 
2500Ft/db: egybe 50000Ft. Plussz SNES programok 
8000-4000Ft/db. Tel.: 06-60-460-0O13 (17 óra után) 


Kedvezményes előfi 


Eladó GB 7 db programmal ( Pl; Tom és Jerry, Star 
Trek) együtt 18e Ft, darabonként is, csak 
budapestieknek, T.: 294-97-81 esténként 


SEGA MS játékok eladók. Válaszborítékért listát küldök. 
Cím: Ódor Gábor, 2151 Fót, Beniczky köz 10. 


Eladó egy SEGA MD :- 2 db 6 gombos távirányítós joy 4 
6 db program: Justice League, Lion King, stb. Cim: 
László Győrgy 6775 Kiszombor, Achim A. u. 3. Sörgös! I! 


Eladó egy SNES 2 joy 4 játékok: Earthworm Jim 1-2, Cannon 
Fodder, killer instinct, Lost Vikings, Starwing, NBA Live 96, 
Érd: délután 2-töl Tel.: 189-22-43. A játékok külön is 
megvásárolhatóak. 


SNES játékok eladók: Mortal Kombat3: 6000Ft, 
International Super Star Soccer Deluxe: 6000Ft, 
Earthworm Jim: 4000Ft, Super Mario All Stars; 2000Ft. 
Tel.: 48-475-843 


Eladó SNES 4 1 joy 4 1 db játék (Super Mario World). Érdek- 
lödni a 06/57/404-284 telefonon. Irányár: 18.000Ft 


EGYÉB CSERE 


Elcserélem GameGear játékaimat: Road Rash, World 
Series Baseball-t, Beavis and Butthead vagy Ushra 
Monster Fruck-ra. Viczinger Dániel Tel.: 403-6228 (18- 
20 óráig). 


Elcserélném SEGA Master System-emet 4. 4 db játékomat egy. 
GameBoy-ra 4 1-2 játékra. Tel.: 246-32-62 
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HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 
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F29 RETAUATOR 
SPACE GUEST 1 FUTURE WARS 


b 2 
92/5 92/6 
MERCENARY 3 ÉRC 
POOLS OF DARKNE: EVE OF BEHOLDER 1 
SPECIAL FORCES SOUL CRYSTAL 


93/2 
COMANCCHE 
FLASHBACK 
STREET FIGHTER 2 


94/. 
ARCHKON ULTRA 
DRAGONSPHERE 

FIA FLEET DEFENDER 


95/12 
MORTAL KOMBAT 3 
STONEKEEP 
WORMS 


96/10 
BROKEN SWORD 
SCREAMER 2 
TOMB RAIDER 
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rendelés csetén eredeti 
évow (s postaköltség!) rendelhetők cz SZG KByte 
hét évfelyeméálsól cz alábbi példéryol. 


91/1 
CADAVER 
SHADOW OF BEAST II 
SUPREMACY 


ANOTHER WORID 
CELTIC LEGENDS 
RED BARON 


92/9 93/1 
GOBLINS 2 
1URE OF TEMPRESS HUMANS 
SPACE GUEST IV ID OF HONOUR LV PUTTY WIZARDRY 7 


93/10 


DARK HALF 
ONE STEP BEYOND SHADOW CASTER 
WARLOROS 1 SEALTEAM SIMON THE SORCERER 


NHL HOCKEY 


RESIDENT EVIL 


KEDVEZMÉNYES ÁRON RE 
az 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre ló 16: szám 999 Ft-ért, 
az 1994-es gertotyasából meglévő 7 szám pedig 1100 Ft-ért. 
Legújabb akciónk: 
az 1995-ös évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, 2500 forintért rendelhető, sőt egy 
poszter is dukál hozzá. Ha rózsaszín postautalványon befizeted az összeget, a postaköltséget 
bármely teljes évfolyam rendelése esetén mi álljuk. A megjegyzés rovatba írd be: 


95/12. 








CSOMAGKÜLDŐ 
SZOLGÁLAT 





DARKER 3999 FOOTBALMASTERS 7999 LEGEND OF KYRANDIA 3999 PATRICIAN 3999 SHOCK WAVE ASSAULT 3999 TIMEGATE §999 

j DAWN PATROL 2999. FORMULA 1 GP 3999 LEGEND OFKYRANDIA3 3999 PBA BOWLING 3999. / "SILENT STEEL 3999. (MAGYAR LEIRÁSSAL) 
" DAWNI PATROL HEAD 24EKD HIVJ FORMULA 1 GP 2 9999. LEMMINGS 30 4999. PERFECT WEAPON HIVJ" SILVERLOAD 3999. TOMB RAIDER 10999 
DAY OF TENTACLE 3999 (MAGYAR LEIRÁSSAL) UNKS 388 3999 PHANTASMAGORIAZ 11999 SIM CITY 3999. TORINS PASSAGE 3999 
7 DAYTONA 9999 FRANKENSTEIN 1999. UTILDML 3999 PINBALL2000 2999 SIMPARK 9999. TOSHINDEN 10999 
TÉKOK DEADLY GAMES 11999. FREDDY PHARKAS 3999 UTTLEBIG ADV. CLASSIC 3999 PINBALLCONSTAUCTIONKT 10999 SLEEPWALKER 1999. TOUCHE ADV.OFSTHM. 9999 

100 ARCADE ACTION 1999 BIG RED RACING 3999. DEATH RALLY 9999. FRONT LINES 4999. LOADSTAR 4998 PIRATES GOLD 3999 SUPSTREAM 5000 3999 (MAGYAR LEIRÁSSAL) 
4 100 CLASSIC ACTION 1999 BIROS OF PREY 3999 DESERT 8 JUNGLE STAIKE 3999 FULLTHROTTLE 4999. /  LODERUNNER 3999 POLICE OVESTSWAT 5999 SMURFS HIVJ TRACK ATTACK 9999 
100 FIGHTING ACTION 1999 BLACK KNIGHT 2999 DESTRUCTIONDERBY 4999 FUN PACK 2999. LORDSOFMIDNIGHT 5999 POWER CHESS 10999. SPACE HULK 2999 TAANSPORTTYODON DELUNE 3999 
100 RACING ACTION 1999 BLAKE STONE 2999 DESTRUCTIONDERBY2 11999 FUNPACK2 2999 LOROSOFTHEREMLNSZ 12999 PONERCORAUPPTON LES 6999 SPACE JAM 9999 TUNNELB1 9999 

100 SPORTS ACTION 1999 BLOD 8 MAGIC 10999 (MAGYAR LEIRÁSSAL) FUN PACK 3 2999 LOST EDEN 3999 POWER DRIVE 6999 SPECTRE VA 3999 (MAGYAR LEIRÁSSAL) 
1174 HOUR 4999. BLOOONET 3999. DIABLO 11999 FX FIGHTER 4999. LOSTFILESOFSHOLMES 3999 PREMER MANAGER3DELUNE 4999 SPEED HASTE 4999. UFO ENEMY UNKNOWN 3999 
1942 PÁCIFIC AIR WAR GOLD. 3999. ELOOOWING 3999 DIE HARO TRILOGY HIVJ GABRIEL KNIGHT 2 4999 LOTUS 3 1999. PRISONER OF ICE 4999 SPELLCASTING PARTY PAK 3999 ULTIMATE SOCCER ENC, . 4999 
1944 ACROS THE RHINE 3999. BROKEN SWORD 7999. DOS VIRTUAL WORLOS 4999 GENEWARS 4999. MAGIC CARPET 3999 PRIVATEER 3999 SPOR 11999. UNDER A KILLING MOON 3999 
30 ULTRA PINBALL2. 5999 BUG 9999. DOWNIN THE DUMPS 4999 GRAND PRIX MANAGER 3999 MAGIC CARPET 2 4999 PRIVATEER2DARKEMNG 12999 STAR BALL 3999. UNIVERSE 4999 
TTHGUEST 4999 BUREAU 19 3999. ORAGONHEART 10999. GRAND PRIK MANAGÉR2CE. 12999 MAGICCARPET DATA 4999 PROPINBALL-THEWEB 7999 STARCONTROL3 11999 US MARINE FIGHTERS 5999 
ABSOLUTE PINBALL 9999 BUZZALORIN RACE 3999 DAEAMWEB 3999 GREMLN CON COMPIUON — 2999 MAGIC THE GATHERING - PSYCHIC DETECTIVE 3999 STAR CRUSADER 3999 USMAVYAIGKTERSCLASSK 4999 
ABUSE 9999 CACWARCRAFTITOOL 4999 DUKE NUKEM UI 2999 GULLTY 9999 ACCLAIM 10999 PSYCHO PINBALL 3999 STAR GENERAL 11999 VIKING CONOVEST 7999 
AGE VENTURA. 9999 CANNON FODDER2 3999 DUNE 2999 HAND OF FATE 4899 MAGIC THE GATHERING - PUSH OVER 1999 STARWARS TRILOGY 4999 VIRTUA COP 9999 
ACTUA SOCCER 3999. CAPTAIN OUASAR 9999. DUNGEON MASTER 3999 HELLAIREZONE 3999 MICROPROSE HIVJ PYROTECHNICA 3999 STARLORD 9999 VIRTUAL KARTS 3999 
ADV. CIVILIZÁTION 4999 CARA DRIVER 2999 DUST 3999 KERETCSHADOWOSA 4999" MANIAC SPORTS 3999 OUAKE 9999 STEELPANTHERSII 9999 VOLAED 4 PIPEMANIA 1999 
ADV. OF BATMAN 8 ROBIN 2999. CENTRAL INTELIGENCE 3999 EARTH SIEGE 3999 HEROES OF THE 357TH 2999 MANIC KARTS 2999 RAILROADTYOOON DELUKE 3999 STONEKEEP 5999. WAGES OF WAR 9999 
AFTERSHOCK 5999. CHAOS CONTROL 3999 ECSTATICA 4899. HEROESOFMBM2 11999 MASTEROFORIONII 11999 REBELASSAULT 4999. STORM 4999. WAR COLLEGE 9999 
AFTERLIFE 4999 CHRONICLESOFTHES 4999 EFZOOOEVOLUTION 11999 HIOCTANE 3999 (MAX 11999 REBEL ASSAULT 2 HIVJ STREETFIGHTER2 3999 WAR COMMAND EXPLOSION 1999 
A640 KOREK MISSION DISK. 7999. CHRONOMASTER 4999 (MAGYAR LEIRÁSSAL) HIND 9999 MAXIMUM ROAD RACE 3999 REDALERT-CSC2 11999 STRIFE 10999 WARCRAFT2 DELUXE 13999 
4999 REPÜLŐ KASTÉLY 7499 STRIKE COMMANDER 3999 WARWIND 11999 

3 
1 




















AH6AD LONGBOW 12999 CIVILWAR HIVJ EFZOOOTACTCOM 5999 HOOKSLEGENDOFKYR. 4999 MICROCOS 










AIRBORNE RANGER 1999 CIVILIZATION 3999 (MAGYAR LEIRÁSSAL) HUNTER HUNTED 11999 MONKEVISLAND 182 4999 RESURRECNON-ROROBOTS? 4999 SUBWAR 2050 8 SCEN, 4999 WEALLNEEDXTRA SPEED HIVJ 
AL UNBER JR ARC. RACE 2999 CMIUZATION 1 11999 EIGHT BALLDELUKE 2999 INCA 4999. MORTAL COIL 3999 RETRIBUTION 3999. SUMMER GAMESSEK 4999 WING COMMANDER 2999 
ALBION 9999. CLANDESTINY 499 EF 1999. INDIANAPOLIS 500 2999 MUPPETS INSIDE 7999. RETURN FIRE 9999. SUPER CARS INT. 2999. WING COMMANDER III 4999 
ALEX 0. PRO HOCKEY 3999 COLONIZATION 3999 EMPIRE SOCCER 1999. INFERNO NASCAR 2 10999 RIDDLE OF MASTERLU 4999 SUPER KARTS 3999 WING COMMANDERIV 9999 
ALIEN INCIDENT 3999 COLOSSUSCHESSX 3999 ERASER TURNABOUT 11999 INTERNATIONAL ATHLETCS 1999 NASCAR§ TRACK PACK 3999 RIES RULEOFANCEMP. 5999 SUPER SKI PRO 6999. (MAGYAR LEIRÁSSAL) 
ALIEN TRILOGY 10999. COMANCHE 2.0 CLASSIC . 4999 EURO 96 4999 INTERNATIONAL SOCCER. 1999 NASCAR TRACK PACK 4999 RISE OF ROBOTS 7999 SUPER STREET FIGNTER2 4999 WINGS OF GLORY 5999 
ARCADE EXPLOSION 1999 COMANCHE 3 HIVJ EVOLUTION CIV, II DATA 4999 INTERNATIONAL TENNIS 1999 NATO FIGHTERS 5999. RISE OF TRIAD 3999 SYNDICATE PLUS CLASSIC 3999 WIPEOUT 4999 
ARCADE FRUIT MACHINE 1999 COMBAT CLASSICS3 4999 PATRACTORS 9988. JROÁBSÁULT 3999. NAVYSTRIKE 4999. ROAD RASH álat . HL SSESMTE SE a Al 7 MATEI veve 
ARCHER MACLEAN POOL 3999 COMMAND § CONOUER 9999 EXTREME CHESS 10999. JACK THE RIPPER 3999 NBALIVES7 12999 ROAD WARRIORS 2999 SYSTEM SHOCK 7999. WITCHAWEN II 3999 
ARCHIBALD 5999 COMMANDER BLOOD 3999 EXTREME RISEOFTRIAD 3999 JAGGED ALIANCE 4999 NEEDFORSPEEDSPECED. 11999 ROLLING STONES VODOO TEAM FI 10999 WIZARORY GOLD 11999 
ARCHIMEDIAN DINASTY. 11999. COMPLETTE ONSIDE SOCCER 6999 FTITA 2999 JAZZJACK RABBI 4999 NEEDFORSPEED2 HIVJ LONGUE 3999 TERMINALVELOCITY 3999 WIZARORY NEMESIS 11999 
ARE YOU READY 8. ALERT 4999. CONGO 3999 FI4FLEETDEF. § SCEN. 3999 JIMMY WHITE SNOOKER 3999 NHL 97 HOCKEY HIVJ SAM MAX 3999 TERMINATOR FUTURE SHOCK . HIVJ WIZKID 1999 
ARMORED FIST CLASSIC 3999. CONOUERROR AD 1086 5999 FISSTRIKE EAGLE II 3999 JOHNNY BAZOOKATONE 3999 NIGEL MANSELL W.CH. 1999 SCARAB AKA CYBERWOLF HIVJ TERMINATOR SKYNET 7999 WORMS 4999 
ASSAULT RIGS 4999 COWOESTOFNEWW DELUE 9999 F22UGHTNING2 11999 JOURNEYMAN PROJECT 3999 NINE 11999. SOREAMER HIVJ THEME HOSPITAL HIVJ WORMS UNITED 7999 
ATF 11999. CREATURESHOCK 3999 FADETO BLACK 9999. JUNGLE B00K 4999 NOCTROPOUS 3999 SCREAMER2 9999 TX 3999 XCOMTERROA FROM DEEP 3999 
BARBIE FASHION DESIGNER 11999. CREATURES 9999. FASTATTACK 9999 JUNGLE STRIKE 6999. NOMAD 2999 SEA LEGENDS 9999 THEME PARK 3999. XCOMUNKNON TERROR URI 142 9999 
BATTLE ISLE 3 4999. CRUSADER NOREGRET 9999 FIELDS OF GLORY 3999. KIDSKIT4-7 9999. NORMALTY 4999 SEGA RALLY CHAMPIONSHIPT1999  THEXDER 9999. XMEN CARTOON MAKER 3999 
BEDLAM 4990 CRUSADER NO REMORSE HIVJ FIFA SOCCER 97 12999 KIDSKIT8-12 9999 OBELX HIVJ SENSIBLE GOLF 3999. THIS MEANS WAR 3999 XWING COLLECTORS 4999 
BENEATHASTEELSKY 3999 CYBER SPEED 4999 FIFA SOCCER CLASSIC 3999 KINGS OVEST VI 4999 OFFENSIVE 4999 SENSIBLE W.OF SOCCER HIVJ THOMAS THE TANK ENGINE 3999. XANTH 3999 
BEST 30 GAMES 2999 CYBER 4999. FIREFIGHT 4899 KKND HIVJ OLYMPIC GAMES 3999. SHADOW CASTER 3999 THUNDERHAWK2 3999 ZEPPELIN 3999 
BEST ARCADE GAMES 29990 3999 FLASHBACK 3999. LABVAINTHOFTIME 4989 OLYMPIC SOCCERO6 3999 SHANNARA 9999 THUNDERHAWK2 7999 ZONE RAIDERS 3998 
BEST BATTLE GAMES 2999 01000 3999 FLIGHT UNLIMITED HIVJ LANDS OF LORE 4999 OVERLORO 3999 SHAREWARE PACK 5999 TIE FIGHTERS COLLEGTORS 4999 Z00L 2999 
GAMES OFO5 2999 DARK FORCES 4999. FLYING CORPS 11999. LAST DINASTY 3999. PANDORA DIRECTIVE 11999 SHELL SHOCK 4999 3999 
WINDOWS GAMES 2999 DARK LIGHT CONFUCT HIVJ FOOTBALL GLORY 2999 LAURA BOW 2 2999 PANZERORAGOON 11999 SHIVERS 3999. TIME COMMANDO 9999 
LAS Za MÜ éz NÖ NT Ő zt 

BLADE WARRIOR 1999. GRAND PRIX CIRCUIT 1999 

BLUES BROTHERS 1999. INTATHLETICS 1999 

BOMBUZAL 1999 PREDATOR 2 1999 


DELUX STRIP POKER 1999 


KA Z HENEKEKKKEEEEm TKZ 1150 JÁTÉK 


FISSTRIKE EAGLE 3999 MITANK PLATOON 3999 





j ale? L -Zi0i"d §h  FI9 STEALTH FIGHTER 3999 SPECIAL FORCES 3999 
j j ht GUNSHIP 9999 SUPER TETRIS 3999 
a KNIGHTS OF SKY. 3999 
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ALADDIN 4999. PEPPER S ADVENTURE 2999 

ú ALLDOGSGOTOH. —— 1999 PINBALLOREAMS2 3999 

ű 4! BATTLE ISLEDÁTA 3999 PIZZA TYCOON 4999 

; BREAKTHRU 9999. PYROTECHNICA 3499 

m COMANCHE 7999. REALMS 2999 

5 ( a CYBER RACE 3899 RETURN OFTHEPHANTOM 5999 

jú DAEMONSGATE 3999 REX NEBULAR 4999 

9 DARKER 6999 RINGWORLD 3999 

i hal OREAMWEB 2999 SENSIBLE GOLF 7999 
K ELASH 3999. SHADOW LANDS 2999 

Ft4 FLEET DEF. SCENARIO 3999. SPECTRE VA 5999 

9 Mt Ag Íh  FLGHTSMTOOLKTT 2999 STARGONTROLLII 4999 

04 lo! Í  FREEDC 4499 STAR CRUSADER 5999 

Í Gun 9999 STARLORD 9999 

GUNSHIP 2000 4999 SUMMER CHALLENGE 2999 

HAND OF FATE-KYR2. 3999 TESTORIVEZ 2999 

Í INDIANA JONES DESKTADV. 2999 THE GYCLES 2999 

Í INFERNO 5999. TIEFIGHTER DEFOF EMPIRE 3999 

sáksádltszettazüsszzmáákadszszázátekáázzazás ási záezzázttES 4 e ma ——MRBEDNNKE 6999 TRANSPORT TYCOON WE. 3999 

i JUNGLE BOOK 4999 ULTIMAT 3999 

LION KING 4999. UNIVERSE 3999 

Í MIDWINTER II 2499. WWF2 EUROPEAN RAMPAGE 2999 
Í PACIFIC ISLAND 3499. XWINGIMPERIAL PURSUIT . 3999 
i PATRICIAN 4999 ZEPPELIN 3999 


PATRIOT 4999 


5/6 KBute 
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HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


1137 BUDAPEST, 9g0821 GYŐR, 
POZSONYI U. 14. KIRÁLY U. 18. 


TEL.: 118-6415 TEL.: (96)-322-151 





Új boltunk 
nyilt a 
Pólus 

Centerben! 


Center Court 237 
Telefon: 419-4117 





